Reézeknes 3.pamatskolas skoleni iepazist makslu caur virtualo realitati.

Misdienu pasaulé ar tehnologiju attisttbu mainas ari macibu satura apguve.
1. - 2.klasu skoléniem programmas “Latvijas skolas soma” ietvaros bija iespgja iepazit
vizualas makslas saturu caur 3D virtualo realitati. Nodarbibas “Es saprotu literaro daildarbu
caur makslu” laika skoléni caur virtualas realitates brillém skatijas lellu un animacijas
izradi par vizualo makslu un tas saikni ar literatiru. Skoléni kopa ar skolotaju analizgja
redzeto. Katrs veidoja un macijas attistit ieradumu ar interesi un veérigumu saskatit redzetaja
Iinijas, formas, vizuali interesantas lietas un krasu salikumus. Skoléni saviem vardiem
skaidroja makslas darba galvenas pazimes — attistfja stastit prasmi un prasmi vizualizet
redzeto. Nodarbiba ne tikai pilnveidoja macibu stundas saturu, bet arT paplaSindja skolénu

redzesloku. Daudzi skoléni pirmo reizi redz€ja un pielietoja 3D brilles.
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