Iepazistam makslu caur tehnologijam.

2020.gada 4. marta Rézeknes 6.vidusskola viesojas SIA ,,P.N.R.” ar jaunu izglitojoSu programmu
bérniem un pusaudziem. So programmu apmeklgja 5.-7. klasu skoléni. Nodarbiba bija iesp&ja aizraujosa
veida iepazit makslu, izmantojot tehnologiju iesp&jas. Ar virtualas realitates brillu palidzibu bérni vargja
sekot I1dzi galvena varona gaitam, kur$ stajas prett Tumsajam faraonam un ar savam zinaSanam makslas
joma nelava tam iznicinat krasas un padarit pasauli peleku. Bérni uzzinaja par makslu no pirmsakumiem,
kas bija alu Zim&jumi, lidz tadiem pasaulslaveniem maksliniekiem ka Leonardo da Vin¢i , kuru iepazina ne
tikai ka gleznotaju, bet ar ka skulptiiru autoru, astronomu un izgudrotaju, un Vinsentu van Gogu, kurs
radijis vairak neka 900 gleznu.
Nodarbibas turpinajuma skoléniem tika piedavata dzejola vizualizacija, izmantojot tehnologiju
iespeja.Uzreiz péc nodarbibas 5. klases skoléni ar1 paSi iejutas makslinieka loma un vizualiz€ja Maras
Cielénas un P&tera Briivera dzejolus par Latviju.
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