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DigComp 3.0

IEVADS

DigComp 3.0 ir Eiropas Digitalas kompetences ietvara piektais izdevums. Taja aprakstitas
zinasanas, prasmes un attieksmes, kas nepiecieSamas, lai persona bitu digitali kompetenta
ikdienas dzivé, lidzdalibai sabiedriba, darba un macibas; ietvars var tikt attiecinams gan

uz bérniem, gan pieaugusajiem. letvars ir tehnologiski neitrals un izstradats t4, lai to varétu
pielagot un adaptét dazadiem mérkiem izglitibas, macibu un nodarbinatibas konteksta.

DigComp ir paredzéts individiem un organizacijam — vietéja, regionalg, valsts, Eiropas vai
starptautiska [iment — kurus vieno kopigs mérkis: izprast un identificét digitalo kompetencu
attistibas vajadzibas un sniegt atbalstu to pilnveidei. Tas atbalsta ES politikas un iniciativas
digitalo prasmju joma (pieméram, Prasmju savienibu un Digitalas desmitgades politikas
programmu), ka arT digitalas parveides sabiedriskas un ekonomiskas politikas (pieméram,
Maksliga intelekta kontinenta ricibas planu un Eiropas stratégiju labakam internetam
bérniem).

DigComp 3.0 atspogulo digitalo tehnologiju attistibu, tendences un praksi, kas ir 1stenota kops
2022. gada un kam ir plasa ietekme uz digitalo kompetencu attistibu. Taja ieklauta art jauna
sadala par macibu rezultatiem, kas sniedz detalizétaku digitalas kompetences skatijumu,
nodroSinot ietvara vieglu un konsekventu interpretaciju un piemérosanu, ka ari sistematisku
un horizontalu maksliga intelekta kompetences integraciju visa ietvara.

/ \
P e

Eksperti
Sis ietvars ir izstradats ar ekspertu konsultativu atbalstu, ko sniegui Ulrike Domany-Funtan,
Anastasia Economou, Mara Jakobsone, Lidija Kralj, Stefano Kluzer, Luis Pereira, Yves Punie,
Attila Rausch, Arianna Sala, Roland Stiirz un Riina Vuorikari.
Lokalizaciju latvieSu valoda veikusi Mara Jakobsone, Andra Jakobsone, Jelena Muhina un Trisa
Zvagule.
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PRIEKSVARDS

Ir loti batiski nodroSinat, lai Eiropas iedzivotajiem batu stabilas digitalas prasmes. Ta ka masu
sabiedribas arvien vairak palaujas uz digitalajam tehnologijam, tostarp uz maksliga intelekta
plasu izmantodanu, digitala kompetence klGst par batisku priekSnoteikumu gan personigajai,
gan profesionalajai izaugsmei.

Digitalo kompetencu ietvars (DigComp) nosaka zinasanas, prasmes un attieksmes, kas
individiem nepiecieSamas, lai tie bltu digitali kompetenti un ricibspéjigi misdienu pasaulé.
Kops ta sakotnéjas publicésanas 2013. gada, DigComp visaptverosais tvérums, zinatniska
pamatotiba un pielagojamiba ir veicingjusi ta plasu ievieSanu nodarbinatibas, izglitibas

un macdibu iniciativas starptautiska, Eiropas, nacionala , regionala un vietgja limeni. Tas ir

arm pamats Digitalo prasmiju indikatoram (Digital Skills Indicator — DSI), ar kura palidzibu
Eiropas Savieniba (ES) tiek méritas pamata digitalas prasmes Digitalas desmitgades politikas
programmas ietvaros.

DigComp 3.0 ietvara piektais izdevums ir izstradats Eiropas Komisijas Kopigaja pétniecibas
centra (Joint Research Centre — JRC) sadarbiba ar Nodarbinatibas, socialo lietu un ieklausanas
generaldirektoratu (DG EMPL). Tas ir saskanots ar nozimigakajam Eiropas politikas iniciativam
un ietver ar btiskakas tiestbas un pienakumus, kas noteikti ES digitalaja requléjuma.

Saja redakcija ieviesti btiski satura atjauninajumi, lai atspogulotu attistibu maksliga intelekta,
kiberdroSibas, digitalo tiesibu, izvéles un atbildibas, labbatibas jomas, ka ar nepieciesamibu
risinat dezinformacijas pieaugumu. Sie atjauninajumi nodrosina, ka ietvars saglaba aktualitati
un visaptverosu pieeju digitalas kompetences definésana. DigComp 3.0 pirmo reizi ietver
pieeju, kas balstita uz macibu rezultatiem. Macibu rezultatos balstita pieeja ir plasi izmantota
izglitiba un prasmiju attistibas politika, jo ta palidz skaidri definét sasniedzamas kompetences,
veicina vienotu ietvara interpretaciju un atvieglo ta praktisku izmantoSanu macibu
programmu izstradé un novértésana. Turklat ar to saistitais atvérto datu papildindjums uzlabo
ta savietojamibu ar citiem masinlasamiem datu avotiem, radot jaunas iespéjas analizét un
mazinat digitalo prasmiju plaisu Eiropa.

ST DigComp versija uzsver digitalo prasmiju bitisko nozimi visiem Eiropas iedzivotajiem, lai
nodroSinatu sabiedrisko lidzdalibu, iesaisti macibas un darba, ka art socialo ieklauSanu.

Manuela Geleng

Direktore

EMPL B - Darbvietas un prasmes

Nodarbinatibas, socialo lietu un
ieklausanas generaldirektorats

Eiropas Komisija

DigComp 3.0

Francesca Campolongo

Direktore

Direktorats T - Digitala
parveide un dati

Kopigais pétniecibas centrs
Eiropas Komisija
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PATEICIBAS

DigComp 3.0 ir publicéts, pateicoties daudzu
ekspertu un organizaciju ieguldijumam un
atbalstam. Esam pateicigi 42 ekspertiem, kuri

Olena Bekh, Denis Bertinchamps, Antonio Blasco
Lopez, Paula Bleckman, Linda Castafieda, Jonatan
Castafio Mufioz, Stephane Chaudron, Cristina Costa,
Mads Ronald Dahl, Veronica Ellis, Neil Farren, Luis
Fernandez Sanz, Andrei Frank, Ismael Garcia-
Varea, Maria Jesus Garcia San Martin, Angeliki
Giannakopoulou, Montse Guitert, Theodora Kakouri,
Linda Keane, Kari Kivinen, Dmitrijs Kulss, Roberto
Lejarzegi, Olivia Levrini, Margarida Lucas, Cristina
Pantiru, Georg Pirker, Anastasia Pouliou, Michaela
Preuner, Marelle Rice, Alexander Schmdlz, Panagiotis
Skiniotis, Vasileios Symeonidis, Ifiaki Telleria
Olabarrieta, Francoise Tort, Karen Triquet, Sandra
Troia, Luis Francisco Vargas-Madriz, Monica Ward
un Daniel Wisiniewski. Tapat izsakam pateicibu
Karolinai Jakubowskai un Ruth Santos O’Brien par
atbalstu darba ar ekspertiem 2024. gada.

Paldies 260 personam un organizacijam no 24
dalibvalstim, kuras piedalijas DigComp ieintereséto
personu konsultacija, ka art 174 personam,

kuras 2025. gada aprili sniedza atsauksmes par
konsultaciju.

Izsakam lielu pateicibu visiem Eiropas Komisijas
kolégiem, kuri projekta laika sniedza atbalstu, veica

parskatisanu un nodrosindja metodisko vadibu,
proti, Ann Branch, Ana Carrero, Julie Fionda, Michael
Horgan, Koen Nomden, Céline Jambon, Chiara
Riondino un Melina Tasiovasilis (DG EMPL), Dana
Verbal, Ivana Vrhovski, Simona Petkova (DG EAC),
Johannes Boermann (SG REFORM), Alina Brebenel
(DIGIT), Giulia Carsaniga, Vitis Faure Tilgaard,
Giuliana Paes Kotkievicz (DG CNECT), Antti Luukas
Veivo (DG COMM), Bernd-Roland Killmann (DG

SJ), Nikolaos Apostolou (DG AGRI), Kari Kivinen,
Antoine Aubert, Claire Castel, Véronique Delforge,
Ziga Drobnic un Harrie Temminik (EUIPO); ka art
Francesca Campolongo, Michele Vespe, Eva Martinez
Rodriguez, Montserrat Lopez-Cdbo, Alice Bertoletti,
Clara Centeno, César Herrero, Daniel Villar-Onrubia,
Sandrine Wattraint, Isabel Gaton, Silvia Sarti, Sofia
Kekampanou, Javier Picon Lorca, Carmen Capote de
la Calle, Miriam Giubilei, Francesca Siciliano, Michele
Chinosi, Alessandro Miola, Irena Mitton, Andrea
Musumeci, Guia Bianchi, Alexander Kotzev, Mario
Scharfbillig un Tatiana Somia (JRC).

Pateicamies mlsu sadarbibas partneriem ALL
DIGITAL, Digital Education Hub un Digital Skills

and Jobs Platform par atbalstu informétibas
veicinasana par DigComp 3.0 izstradi, ka art
personam un organizacijam, kas atsaucas
aicingjumam iesniegt informaciju par savu darbu
ar DigComp: Aarhus University, ALL DIGITAL,
Servicios Publicos de Empleo de CCAA y SEPE,
AUPEX, CERTIPASS, Cruz Roja Espariola y Fundacion
Secretariado Gitano, Digital Skills Office at OeAD,

DigComp 3.0

Dipartimento della funzione pubblica, Diputacio

de Barcelona, Education and Youth Board (Harno),
European Council for Steiner Waldorf Education,
Finnish National Board of Education, fit4internet,
Fundacion Cibervoluntarios, HAN University of
Applied Sciences, ICDL Foundation, IDCERT, Junta
de Castilla y Ledn, Latvian Information and
Communication Technology Association, Liceo

BR Motzo, Lyceum Sykhivsky, National Academy

of Medical Sciences of Ukraine, Pix, Quality and
Qualifications Ireland, Repubblica Digitale -
Dipartimento per la trasformazione digitale, SCRIPT,
Secretaria de Estado de Digitalizacion e Inteligencia
Artificial, Sistemi Formativi Confindustria, SMILE
Lab, Socialinnov, Technische Hochschule Nirnberg,
TECNALIA Research & Innovation, Tknika (Basque
Government), Trentino School of Management,
Ufficio Scolastico Regionale, Universidad de Castilla-
La Mancha, Universita di Bologna, Universitat
Oberta de Catalunya, University of Aveiro, University
of Genoa, University of Milano-Bicocca, Victoria
Mejias un Vilnius Coding School.
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KOPSAVILKUMS

Misdienu strauji mainigaja tehnologiskaja vidé
digitalas prasmes ir bitiskas. Eiropas Digitalo
kompetencu ietvars (DigComp) nosaka, kas
nepieciesams, lai persona bitu digitali kompetenta
masdienu sabiedriba. Sis ietvara atjaunindjums
atspogulo digitalo tehnologiju attistibu, tendences un
praksi, ka ar atbalsta vairakas ES politikas iniciativas
digitalo prasmju joma. Ka visparigs, horizontals ietvars
tas nav normativs un kalpo ka sakumpunkts iniciativu
izstradei, atjauninasanai vai izvértésanai, kas atbalsta
digitalas kompetences attistibu.

Eiropa digitalo kompetencu attistiba ir bitiska un
skaidri definéta prioritate. 2023. gada tikai 56 % ES
pieauguso iedzivotaju bija vismaz pamata digitalas
prasmes, kas batiski atpaliek no 2030. gadam noteikta
80 % mérkraditaja. Taja pasa gada 43 % skolénu

vidéjas izglitibas posma trika pamata digitalo prasmju.

Vairak neka devini no desmit (92 %) ES darbinieku
2024.-2025. gada sava darba izmantoja digitalas
tehnologijas, un 30 % ES darbinieku taja pasa perioda
izmantoja maksliga intelekta sistémas. 2024. gada
42 % ES darbinieku noradija uz maksliga intelekta
prasmiju trakumu, tacu tikai 15 % bija piedalijuSies
macibas maksliga intelekta prasmiju apguvei.

DigComp veicina kopigu un vienotu izpratni par digitalo
kompetenci — zinaSanam, prasmém un attieksmém,
kas nepiecieSamas digitalo tehnologiju parliecinosai,
kritiskai un atbildigai izmantoSanai un iesaistei

macibas, darba un lidzdalibai sabiedriba. To izmanto
lielaka dala ES dalibvalstu un arT arpus tam, ka art
Eiropas un starptautiska limenr, lai informétu politikas
veidotajus; izstradatu novértésanas instrumentus;
veicinatu izglittbas un macibas kursu parredzamibu vai
salidzinamibu; atzitu vai validétu macisanas rezultatus
(pieméram, ar digitalo prasmju sertifikacijas palidzibu);
noteiktu digitalas kompetences profilus konkrétas
profesijas vai amatos.

Pirma DigComp ietvara versija tika publicéta 2013.
gada, bet atjauningjumi — 2016., 2017. un 2022,
gada. Visas ietvara versijas balstitas uz zinatniski
pamatotu pieeju un konsultacijam ar ekspertiem un
ieinteresétajam pusém. Tapat art 81 DigComp redakcija
ir veidota, pamatojoties uz zinatniskajiem pétijumiem
un aptuveni 300 daZzadu jomu ekspertu un ieintereséto
pusu ieguldijumu un atsauksmém.

Sis atjauninajums readé uz batisku digitalo tehnologiju
attistibu, tendencém un praksi kops 2022. gada. To
veido piecas galvenas prioritates, kas identificétas
ekspertu un ieintereséto pusu konsultacijas, ka ar
politikas un akadémiskaja literattra: maksliga intelekta
kompetence, kiberdroSibas kompetence, tiesibas, izvéle
un atbildiba, labbatiba digitalaja vidé un kompetence
rkoties ar maldinosu informaciju un dezinformaciju.
Turklat DigComp 3.0 iemieso Eiropas Deklaracijas

par digitalajam tiesibam un principiem digitalajai
desmitgadei cilvékcentrétas vértibas.

1. Saistitie atvértie dati ir brivi pieejami dati savietojama formata (Eiropas Komisija, 2022).
2. JSON ir plasi izmantots, viegla tipa datu apmainas formats (Colantoni u. c,, 2021).

DigComp 3.0

==

Tapat ka iepriekséjas redakcijas, arT DigComp 3.0 ietver
piecas kompetences jomas: informacijas meklésana,
novértésana un parvaldiba; komunikacija un sadarbiba;
satura veidosana; drosiba, labbatiba un atbildiga
izmanto3ana, tostarp digitalo tehnologiju ietekme uz
vidi; problému identificesana un risinasana. Tas ir stkak
iedalitas 21 kompetencé. Cetri prasmiju limeni (pamata,
vidéjs, augsts un loti augsts) raksturo progresijas
pakapes. Saja ietvara redakcija ieklauti jauni un
parskatiti kompetencu apraksti, ka art vairak neka 500
jauni macibu rezultati. Macibu rezultati ir formul&jumi
katrai kompetencei, kas raksturo, ko individs péc
macisanas procesa zinas, spés izprast vai paveikt. Tie ir
klasificéti zinaSanu, prasmju un attieksmju kategorijas.
Kompetencu apraksti neno3kir zinaSanas, prasmes

un attieksmes, bet ietver visu macisanas rezultatos
ietverto batisko saturu. Ta ka ietvaru jau izmanto
daudzas ieinteresétas puses dazadas iniciativas,
atjauningjuma ir ievérots lidzsvars starp strukturalo

un konceptualo konsekvenci, no vienas puses, un
nepiecieSamajam izmainam, reagéjot uz digitalo
tehnologiju attistibu, no otras puses.

Papildus Sim ietvara dokumentam lasitdji var izmantot
JRC-DigComp timeklvietni, kura anglu valoda pieejams:
— skaidrs un lietotajam draudzigs DigComp 3.0
apraksts;

- redigéjama ietvara versija;

izklajlapas versija, ka art saistito atvérto datu* ersija
(JavaScript Object Notation, JSON? formata) DigComp
3.0 tabulveida elementiem.
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1. IEVADS

1.1. Digitalo kompetencu
nozime

Digitala vide ir cieSi savijusies ar ikdienas dzivi,
darbu un macibam, sniedzot gan iegquvumus, gan
radot riskus un prasot plasu digitalo kompetencu
klastu. Tomér joprojam pastav nozimiga digitalo
prasmju plaisa. Ir batiski identificét un mazinat So
plaisu, ka art nodroSinat iespéjas ikvienam attistit
savas digitalas spéjas.

Digitalas kompetences sniedz daudzveidigus
ieguvumus individiem (pieméram, iespéju
izmantot publiskas un komercialas platformas
un pakalpojumus, paplasinat nodarbinatibas un
macisanas iespéjas, veicinat socialo saikni un
pilsonisko lidzdalibu, ka art atbalstit privatuma
parvaldibu un labbatibu digitalaja videé) (Morte-
Nadal & Esteban-Navarro, 2025; Stalmach et al.,,
2023; Pouliakis et al., 2025; Tarca et al., 2024),
ka ar1 kalpo ka instruments socialas atstumtibas
mazinasanai (Boerkamp et al., 2024; Brundle et
al.,, 2025) un tautsaimniecibas konkurétspéjas
stiprinasanai (Draghi, 2024; Pakhnenko et al,,
2025).

- vidusskolas skolénu

ES 2023. gada nesasniedza

digitalo prasmju pamata limeni.

(Avots)

- jauniesu 15 gadu

vecuma ES 2022. gada ikdiena
izmantoja socialos tiklus.
(Avots)

- of students aged

11-15 reported problematic
social media use in 2022.
(Avots)

- skoléenu 11-15

gadu vecuma zinoja, ka 2022.
gada divu ménesu laika vismaz
divas reizes ir saskarusies ar
kibermobingu. (Avots)

1. figira Digitala kompetence — daZi fakti un skaitli.

pieauguso ES 2023.
gada bija vismaz pamata
digitalas prasmes. (Avots)

pieauguso, kuri lieto
internetu, 2024. gada digitali
sazinajas ar valsts iestadem.
(Avots)

pieauguso 2022. gada
izmantoja internetu, lai meklétu
ar veselibu saistitu informaciju.
(Avots)

pieauguso 2023. gada
zinoja, ka socialajos tiklos
vai zinu vietnés interneta
ir redz&jusi nepatiesu vai
apsaubamu saturu. (Avots)

DigComp 3.0

Darbinieki

ES darbinieku
2024.-2025. gada sava darba
izmantoja digitalas ierices, rikus
vai aprikojumu. (Avots)

ES darbinieku 2020.-
2021. gada bija jaapgast
jaunas digitalas tehnologijas, lai
veiktu savu darbu. (Avots)

ES darbinieku 2024.—-
2025. gada darba izmantoja Ml
sistémas. (Avots)

darbinieku 11 Eiropas
valstis 2024. gada zinoja par
maksliga intelekta prasmju
trokumu. (Avots)

Avots: Apkopojis JRC, atsaucoties uz esosajiem avotiem.

1.2. Eiropas iniciativas digitalo prasmju atbalstam

Politika un iniciativas terminu ,digitalds prasmes” un ,digitala kompetence” bieZi lieto ka sinonimus.®
DigComp 3.0 termins ,digitald kompetence” tiek lietots, lai apvienotu zinGsanas, prasmes un attieksmi.

B eeeeeeeeeeeeeanaaaaaaaaeaaeneeoooe0eeeeeeeneaneanaanaaNNo0N000000000000 0ol ennennLnLLELNNNN000000000000000 0l eenennLaNLNNNNNN000000000000000eeeeneantataNtNNNN00N0000000000eteeteenitttentttttttttttttttettttettttetttntartnrratnttnes .-

In Reagéjot uz digitalo transformaciju un tas ietekmi uz digitalo ekonomiku un sabiedribu, ES veic virkni
pasakumu un iniciativu. 1. ielikuma ir izklastiti dazi no galvenajiem pasakumiem.

3. Skatit, pieméram, diskusiju Eiropas Komisijas dokumenta (2023b), 50.-51. lpp.
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https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/59721dc6-a0aa-11ef-85f0-01aa75ed71a1
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC141047
https://data-browser.hbsc.org/measure/problematic-social-media-use/
https://data-browser.hbsc.org/measure/cyberbullying-being-bullied/
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_dskl_i21/default/table?lang=en
https://ec.europa.eu/eurostat/web/products-eurostat-news/w/ddn-20250226-1
https://ec.europa.eu/eurostat/web/interactive-publications/digitalisation-2023
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_edic_i21/default/table?lang=en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/9173
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/9201

1. ielikums. Galvenas Eiropas politikas iniciativas saistiba ar digitalo kompetenci.

Digitalas desmitgades politikas programma nosaka mérkus un uzdevumus Eiropas
digitalajai parveidei lidz 2030. gadam. 2023. gada tikai 56 % pieauguso Eiropa bija
vismaz pamata digitalas prasmes (Eiropas Komisija, 2025a). Eiropas socialo tiesibu
pilars ietver principus, kas saistiti ar izglitibu, macibam un maZizglitibu. To papildina
Eiropas socialo tiesibu pilara ricibas plans (2021), kura noteikts mérkis [idz 2030.
gadam panakt, ka katru gadu izglitiba un macibas piedalas 60 % pieauguso. 2022.
gada Sis radttajs bija 47 %.

Prasmju savieniba (Eiropas Komisija, 2025) ir visaptverosa stratégija, kuras mérkis

ir nodroSinat, lai ikvienam Eiropa bitu iespéja izveidot stabilu prasmju pamatu un
iesaistities nepartraukta prasmiju pilnveidé un parkvalifikacija visa mdZa garuma. Ta ietver
Pamatprasmiu ricibas planu (Eiropas Komisija, 2025c¢), lai risinatu pamatprasmiju limena
samazinasanos (DigComp 3.0 ir viena no 31 plana darbibam), Stratégisko planu STEM
izglitibai (Eiropas Komisija, 2025d), ka ar1 Celvedi lidz 2030. gadam par digitalas izglitibas
un prasmiju nakotni, kas balstits uz Eiropas Digitalas izalitibas ricibas plana (DEAP)
izvertéjumu (Eiropas Komisija, 2020; ta ietvaros tika pabeigta DigComp 2.2. — kopuma
ceturta DigComp redakcija).

ES pilsonibas rokasgramata (Eiropas Komisija, 2023c) sniedz informaciju par tiesibam
un iespéjam, kas saistitas ar ES pilsona statusu, un daudzu no tam izmantoSanai
nepiecieSams vismaz pamata digitalas kompetences [imenis.

Eiropas Komisijas apnemsanas nodrosinat drosaku digitalo vidi visiem iedzivotajiem, Tpasi
nepilngadigajiem un jaunieSiem, atspogulojas Eiropas stratédija labakam internetam
bérniem (BIK+) (2022), kuras mérkis ir nodrosinat, lai bérni tieSsaisté batu aizsargati,
cientti un pilnvaroti. Citas iniciativas ietver ES méroga izpéti par socialo mediju plasaku
ietekmi uz [abbdtibu un Eiropas ricibas planu pret kibermobingu.

Eiropas Komisija ir publicgjusi arr Maksliga intelekta kontinenta ricibas planu (2025) un
Stratégiju “Apply Al” (2025), kuru mérkis lidztekus citam iniciativam ir veicinat maksliga
intelekta pratibu visu nozaru darbinieku vidd un izglitot un mactt nakamo maksliga
intelekta ekspertu paaudzi (tostarp starpdisciplinarus specialistus), ka arT piesaistit Eiropas
un starptautiskos maksliga intelekta talantus darbam Eiropa. Stratégija “Apply Al” rosina
ieviest kompetencu pieejas, kas balstitas uz tadiem ietvariem ka DigComp. Komisija
sadarbiba ar OECD izstrada ari maksliga intelekta pratibas ietvaru pamatizglitibai un
vidgjai izglitibai; ta pirmais projekts tika publicéts 2025. gada maija. Maksliga intelekta
pratibas ietvaru planots pabeigt 2026. gada.

DigComp 3.0

Pédgjos gados ir pienemti vairaki Eiropas digitalie tiesibu akti un regul&jumi. Tie palidz
aizsargat personu tiesibas, vienlaikus nosakot ari vinu atbildibu, ka arm pienakumus digitalo
produktu, platformu un pakalpojumu sniedzéjiem. Vispariga datu aizsardzibas requla (VDAR)
(2018) nosaka principus, nosacijumus un pienakumus attieciba uz personas datu apstradi
un 8adu datu brivu apriti. Eiropas Pieklistamibas akta (2025) mérkis ir uzlabot ieksgja
tirgus darbibu attieciba uz pieejamiem produktiem un pakalpojumiem, tostarp datoriem un
operétajsistémam, viedtalruniem, banku pakalpojumiem un e-komerciju.

KiberdroSibas noturibas akts (2024) aizsarga individualos patérétajus un uznémumus, kas
iegadajas programmatdras vai aparatdras produktus. Tas ievieS obligatas kiberdroSibas
prasibas 5o produktu sniedze&jiem. Digitalo tirgu akts (2022) pieskir patérétajiem jaunas
izvéles iespéjas digitalo pakalpojumu joma, nostiprina datu TpaSumtiesibas un datu
parnesamibu, nodrosina vienkarsaku piekluvi pakalpojumiem un tiesibas uz objektiviem
meklésanas rezultatiem. Digitalo pakalpojumu akts (2022) palidz novérst nelikumigas

un kaitigas darbibas tiessaisté, tostarp dezinformacijas izplatiSanu. Tas regulé tieSsaistes
starpniekus un platformas, pieméram, tieSsaistes tirdzniecibas vietnes, socialos tiklus, satura
kopigo3anas platformas, lietotnu veikalus, ka arT tieSsaistes celojumu un izmitinaSanas
platformas. Tas nodrosina lietotaju, tostarp bérnu, drosibu, aizsarga pamattiesibas un veido
taisnigu un atvertu tieSsaistes platformu vidi. Eiropas Komisija ir public&jusi art Vadlinijas par
nepilngadigo aizsardzibu saskana ar Digitalo pakalpojumu aktu.

Maksliga intelekta akts (2024) risina riskus, ko maksliga intelekta sistémas var radit
personu veselibai, drosibai un pamattiesibam. Tas nosaka izstradatajiem un ieviesgjiem
skaidras prasibas un pienakumus attieciba uz konkrétiem maksliga intelekta izmantoSanas
veidiem, vienlaikus samazinot administrativo un finansialo slogu uznémumiem, lai veicinatu
inovacijas. Tas aizliedz tadu maksliga intelekta sistému izmantosanu, kas nav savienojamas
ar Eiropas vértibam, un paredz prasibas sistémam, kuras klasificétas ka “augsta riska”.
Saskana ar Maksliga intelekta akta 4. pantu visiem maksliga intelekta sistému sniedzéjiem
un ieviesgjiem ir pienakums nodroSinat pietiekamu maksliga intelekta pratibas imeni
darbiniekiem un personam, kuras ar Sim sistémam strada vinu varda. Lai atbalstitu 4. panta
TstenoSanu, Komisija ir publicgjusi jautajumu un atbilzu (Q&A) dokumentu un maksliga
intelekta pratibas prakses piemeéru repozitoriju no uznémumiem un publiska sektora
organizacijam.

Eiropas digitalas identitates regula (2024) uzliek dalibvalstim pienakumu 24 ménesu laika
péc TstenoSanas aktu pienemsanas nodrosinat iedzivotajiem ES digitalas identitates (elD)
makus. Eiropas Mediju brivibas akts (2024) izveido Eiropas Mediju pakalpojumu padomi, lai
veicinatu efektivu un konsekventu (parskatitas) Audiovizualo mediju pakalpojumu direktivas
(2018) piemeérosanu.

Avots: Apkopojis JRC, atsaucoties uz esosajiem avotiem.
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/lv/policies/digital-decade-policy-programme
https://employment-social-affairs.ec.europa.eu/policies-and-activities/european-pillar-social-rights-building-fairer-and-more-inclusive-european-union_en
https://employment-social-affairs.ec.europa.eu/policies-and-activities/european-pillar-social-rights-building-fairer-and-more-inclusive-european-union_en
https://op.europa.eu/webpub/empl/european-pillar-of-social-rights/en/
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Adult_learning_statistics
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Adult_learning_statistics
https://commission.europa.eu/topics/competitiveness/union-skills_en
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52020DC0624
https://commission.europa.eu/publications/guide-eu-citizenship_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/strategy-better-internet-kids
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/strategy-better-internet-kids
https://commission.europa.eu/document/download/e6cd4328-673c-4e7a-8683-f63ffb2cf648_en?filename=Political%20Guidelines%202024-2029_EN.pdf
https://commission.europa.eu/document/download/e6cd4328-673c-4e7a-8683-f63ffb2cf648_en?filename=Political%20Guidelines%202024-2029_EN.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=intcom:Ares%282025%295948822
http://Mākslīgā intelekta kontinenta rīcības plānu
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/apply-ai
https://ailiteracyframework.org
https://ailiteracyframework.org
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/data-protection-regulation/
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/policies/justice-and-fundamental-rights/disability/european-accessibility-act-eaa_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/cyber-resilience-act
https://digital-markets-act.ec.europa.eu/about-dma_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-services-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-protection-minors
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-protection-minors
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/regulatory-framework-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eudi-regulation
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/protecting-democracy/european-media-freedom-act_en
https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2018/1808/oj

1.3. DigComp ievieSana un
izmantoSana

Viena no batiskakajam DigComp iezimém ir
plasa Eiropas un pasaules ekspertu iesaiste ta
izstrades procesa. Tas palidz nodroSinat ietvara
kvalitati un aktualitati, ka arT veicina ta ieviesanu.
DigComp tiek plasi izmantots Eiropa un arpus tas
nodarbinatibas, izglitibas un macibu konteksta
(Centeno et al., 2024b; Centeno & Cosgrove, 2025;
Kluzer et al., 2020) un veido Digitalo prasmju
indikatora (Digital Skills Indicator — DSI) (Vuorikari
et al., 2022b) konceptualo pamatu; So indikatoru
izmanto, lai Digitalas desmitgades politikas
programmas ietvaros uzraudzitu pamata digitalo
prasmju limeni Eiropa.

Papildus, kopigas izpratnes nodroSinasanai par
digitalo kompetenci, DigComp tiek izmantots,
lai virzitu Eiropas, valsts un regionalo politiku;
izstradatu novértésanas instrumentus; veicinatu
izglttibas un macibu kursu parredzamibu vai
salidzinamibu; atzitu vai validétu macisanas
rezultatus (pieméram, ar digitalo prasmiju
sertifikacijas palidzibu); ka arm noteiktu digitalas
kompetences profilus konkrétas profesijas vai
amatos, un citos noldkos

1.4. DigComp 3.0 pamatvertibas
un principi

DigComp 3.0 ietvara pamatprincips paredz, ka

tas sniedz vienojosu, saskanotu, skaidru, aktualu

un masdienigu skatijumu uz digitdlo kompetenci,

balstoties uz ieprieksejam versijam, un ka to

var izmantot daZadas ieinteresétas puses, kurus

vieno kopigs mérkis — izprast un identificet

digitalas kompetences vajadzibas un atbalstit to

attistibu.
DigComp 3.0 ietvara piektais izdevums* ir galvenais
atsauces ietvars digitalas kompetences joma Eiropas
Savieniba. Digitala kompetence ir viena no astonam
pamatkompetencém, kas noteiktas Padomes ieteikuma
par pamatkompetencém mazizglitibai (Eiropas
Komisija, 2006; 2018).Pamatkompetences ir zinasanas,
prasmes un attieksmes, kas nepiecieSamas ikvienam
personigai pasrealizacijai un attistibai, nodarbinatibai,
socialajai ieklausanai un aktivai pilsoniskai lidzdalibai.
DigComp 3.0 iemieso Eiropas Deklaracijas par
digitalajam tiestbam un principiem digitalajai
desmitgadei (Eiropas Komisija, 2023a) vértibas, kas
veicina cilvekcentrétu digitalas parveides redzéjumu.®
Tas ir strukturéts sesas tematiskajas jomas (sk. 2.
attélu). Deklaracija balstas uz ES Pamattiesibu hartu
(Eiropas Komisija, 2012).5
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2. attéls. Sesas témas Eiropas Deklaracija par
digitalajam tiestbam un principiem (2023).

Cilvéku izvirzisana digitalas parkartoSanas
R centra
Digitalajam tehnologijam jaaizsarga cilvéku
tiesibas, jaatbalsta demokratija un
janodroSina, ka visi digitalas sabiedribas
dalibnieki rikojas atbildigi un drosi. ES veicina 5o
vértibu ievérosanu visa pasaulé.

Solidaritate un ieklautiba
@ Tehnologijam javieno cilvéki, nevis jaskel

Ikvienam jabdit piekluvei internetam, digitalajam
prasmém, digitalajiem publiskajiem pakalpojumiem
un taisnigiem darba apstakliem.

Izvéles briviba
{:@g‘) Cilvekiem jabit iespéjai izmantot taisnigu

tieSsaistes vidi, biit pasargatiem no nelikumiga
un kaitiga satura un justies droSiem, saskaroties
ar jaunam un attistiba esosam tehnologijam,
pieméram, maksligo intelektu.

Lidzdaliba digitalaja publiskaja telpa
Pilsoniem jabut iespéjai iesaistities
demokratiskaja procesa visos limenos un
kontrolét savus datus.

Drosums, drosiba un plasas iespéjas
Digitalajai videi jabuit droSai un aizsargatai.
Visiem lietotajiem, sakot no bérnibas lidz sirmam
vecumam, jabat pilnvarotiem un aizsargatiem.
ligtspéja

Digitalajam iericém jaatbalsta ilgtsp&ja un pareja
uz zalo ekonomiku. Cilvékiem jazina par savu ieficu
ietekmi uz vidi un energijas patérinu.

Avots: Pamatojoties uz https://digital-strategy.ec.europa.eu/en,

factpages/digital-rights-and-principles

4. DigComp pirma versija (1.0) tika publicéta 2013. gada (Ferrari, 2013). DigComp 2.0 tika publicéta 2016. gada. Ta sastavéja no kompetencu jomu un kompetencu parskatisanas (Vuorikari et al,, 2016).
DigComp 2.1 (2017) ietvéra DigComp 1.0 prasmju l[imenu attistibu (Carretera et al., 2017). Ceturta versija, DigComp 2.2. (Vuorikari et al., 2022a), tika publicéta 2022. gada saskana ar Digitalas izglitibas

ricibas planu, lai ieklautu MI kompetenci un datu izmantoSanu.

5. Gada parskats par Deklaraciju par digitalajam tiesibam un principiem (Eiropas Komisija, 2025e) sniedz parskatu par pasakumiem gan ES, gan valstu liment.

6. Svarigi ir atzit arT ES bagato kultdras un valodu daudzveidibu ar tas 24 oficialajam valodam un vairak neka 60 regionalajam un mazakumtautibu valodam, jo Tpasi nemot véra daudzvalodibas
prieksrocibas (pieméram, Rehm & Way, 2023) un ierobeZojumus (pieméram, Helm et al,, 2024), ko rada nesenas digitalas tehnologijas attistiba.
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https://ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/isoc_sk_dskl_i21_esmsip2.htm
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC83167
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC101254
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/digital-decade-2025-declaration-digital-rights-and-principles-monitoring-report-2025
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/factpages/digital-rights-and-principles
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/factpages/digital-rights-and-principles
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1.5. Kas jauns DigComp 3.0

DigComp 3.0 izstradi virzija vairakas prioritaras tematiskas jomas, kas attiecas gan uz izveides iespéjamibu, kura piedalijas 650 ieinteresétas puses no visam ES
saturu (t. i, no ka sastav digitala kompetence), gan uz piemérosanu (t. i, ka ietvars tiek dalibvalstim, bija izstradat DigComp macibu rezultatus (Centeno et al., 2024a).
pielagots un izmantots un kada ir ta loma izglitiba, macibas un nodarbinatiba) (sk. 3.

attélu). Sis tematiskas jomas tika identificétas, balstoties uz politikas un akadémisko 4. attéls. DigComp 3.0: mérki, attistiba un Tsteno3anas resursi.

literatdru, ka arT konsultéjoties ar ekspertiem un ieinteresétajam pusém, un tas ir

integrétas ietvara satura un struktdra visaptverosa veida.

ietekmi uz digitalo kompetenci, vienlaikus saglabajot visparéjo
struktdru un tehnologiju neitralitati.

Satura temas MERKI 2. Izstradat macibu rezultatus un citus atbilstodus uzlabojumus, lai
' atbalstitu skaidribu un darbibas saskanotibu DigComp piemérosana.

1. leklaut jaunakas un topo3o digitalo tehnologiju tendences un to
3. attéls. DigComp 3.0 izstradi noteicosas satura un piemérosanas témas. @

Maksligais intelekts (tostarp generativais MI)

Kiberdrosiba

— Atjauninata piecu kompetenéu jomu un 21 kompetences

Digitalas tiesibas, izvéle un atbildiba e ~ -
aprakstu redakcija, lai atspogulotu aktualas tehnologiju tendences.

Labbdtiba digitalaja vidé

— lzstradats jauns visparigs prasmju limenu (pamata, vidgjs, augsts
Cina pret dezinformaciju un nepatiesu informaciju i i c un loti augsts) apraksts, kas ir savietojams ar iepriek3&jo versiju, ka

art jauni un parskatiti kompeten€u apraksti katram prasmju
[tmenim un katrai kompetencei.

Pieteikuma témas

Digitala kompetence ka maZizglitibas galvena sastavdala 'ZMN_NA_S UN
ATTISTIBA L
Pamatlimena digitalo prasmju apguves priekinosacijumu atzisana un leviesanu.

— lzstradati macibu rezultati, lai nodrosinatu skaidraku interpretaciju

— Sistematiski un horizontali integréta maksliga intelekta
kompetences, balstoties uz DigComp 2.2. un vienlaikus ietverot
Nepieciesamiba péc elastigas un atrdarbigas ietvara piemérosanas aktualitates maksliga intelekta joma.

AtSkiribu atziSana digitalo prasmju vajadzibas dazadiem individiem un laika gaita

Avots: JRC izstradats

4. attela ir apkopoti DigComp 3.0 atjaunindjuma mérki un galvenas iezimes, kas @

detalizéti aprakstitas 2. sadala un 1. pielikuma. DigComp 3.0 atjauninajumu {@}‘ — Detalizéta vardnica ar apméram 120 galvenajiem terminiem
virza btiska tehnologiska attistiba, tendences un prakse (pieméram, generativa /37 — JRC-DigComp timeklvietné ir pieejama skaidra un lietotajam
maksliga intelekta strauja izplatiba), kas notikusi kops DigComp 2.2. publicéSanas . 5 draudziga informacija par DigComp 3.0.

2022. gada. Tam ir pla&a ietekme uz individu digitalajam kompetencém, un tas 'STEI'E\‘SUS:‘S'TAS _ JRC-DigComp timeklvietné ir pieejama DigComp 3.0 versija
atspogulojas politikas prioritatés un ieintereséto pusu bazas (Abendroth-Dias izklajlapas un saistitu atvérto datu (JSON) formata.

et al,, 2025; Farias-Gaythan et al,, 2023; Lewandowsky et al., 2020; Onesi-
Oizigagun et al.,, 2023) DigComp 3.0 atbild arT uz esoso lietotaju un ieintereséto

pusu pieprasijumiem péc lielakas skaidribas attieciba uz DigComp praktisko

Ly . . - - . Lo . o= Avots: JRC izstradats.
piemérosanu. Batisks ieteikums pétTjuma par Eiropas digitalo prasmju sertifikata
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DigComp 3.0

1.6. DigComp 3.0 izmantosana

..................................................................................................................................................................................

DigComp 3.0 nav normativs un tas japielago konkrétam vajadzibam un
pielietojumiem.

..................................................................................................................................................................................

DigComp ir izstradats, lai vadttu un iedvesmotu iniciativas un pasakumus, kas
atbalsta individu digitalo kompetencu attistibu gan visparigi (ka visparéja politikas
veido$ana), gan konkrétu grupu vida (pieméram, jauniesi, pieaugusie, neaizsargati
vai marginalizéti individi, darba némeji vai darba meklétaji). Tadgjadi tas jauzskata
par sakumpunktu, kas japielago konkrétam meérkim.

Dokumenta nakamajas divas dalas aprakstitas DigComp 3.0 galvenas dimensijas.
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2. DIGCOMP 3.0 IETVARA DIMENSIJAS

2.1. Kopsavilkums

1. tabula aprakstitas DigComp 3.0 dimensijas un to mérki: digitalas
kompetences definicija, kompeten€u jomas, kompetences, prasmju limeni
un mactibu rezultati.

1. tabula. DigComp 3.0 ietvara dimensijas.

Dimensija Apraksts un mérkis

Digitalas Nosaka ietvara saturu un tvérumu, noskirot digitalas kompetences
kompetences zinasanu, prasmju un attieksmju aspektus, un pozicioné ietvaru

definicija plasaka maZizglitibas pamatkompetentu konteksta. Sk. 2.2. sadalu.
Sakarto kompetences piecas tematiskajas grupas, kas ietver

Kompetencu  kompetencu jomu nosaukumus (virsrakstus) un aprakstus (Tsu

jomas raksturojumu par katra kompetencu joma ietvertajam kompetencém).

Sk. 2.3. sadalu.

Definé 21 kompetenci, kas strukturétas piecas kompetencu jomas
Kompetences un ietver kompetencu nosaukumus (virsrakstus) un aprakstus (1su
raksturojumu par katras kompetences saturu). Sk. 2.3. sadalu.

Nosaka prasmju progresijas nepartrauktibu, balstoties uz kognitivo
pieprasijumu, uzdevumu sareZgitibu un autonomijas pakapi. Visparigie

Prasmju prasmju limeni (sk. 2.4. sadalu) raksturo digitalo kompetenci pamata,
[Tmeni vidgja, augsta un loti augsta liment. Kompetenc€u apraksti (sk. 3.
dalu) sniedz detalizétaku skatTjumu uz prasmju limeniem katra no 21
kompetencém.
Macibu rezultati (sk. 2.5. sadalu un 2. pielikumu) sniedz
visdetalizétako skatljumu un ietver formuléjumus par to, ko individs
Macibu péc macisanas procesa (jebkada veida) zinas vai spés paveikt. Katrs
rezultati macibu rezultata formul&jums ir klasificéts péc kompetences, prasmju

[Tmena un péc ta, vai tas attiecas uz zinasanam, prasmém vai
attieksmi. Macibu rezultati ir izstradati, lai nodroSinatu konkrétu un
konsekventu ietvara interpretaciju.

Avots: JRC izstradats.

DigComp 3.0

2.2. Digitalas kompetences definicija

ES Padomes ieteikuma par pamatprasmém muazizglitiba (Eiropas Komisija,
2018) digitala kompetence, ko var attiecinat gan uz bérniem, gan pieaugusajiem,
ir definéta ka:

...parliecinosa, kritiska un atbildiga digitdlo tehnologiju izmantoSana
mdcibds, darbd un pilsoniskaja lidzdaliba. Ta ietver informdcijas un

datu pratibu, komunikdciju un sadarbibu, medijpratibu, digitala satura
radisanu (tostarp programmésanu), droSibu (tostarp digitdlo labbdtibu un
ar kiberdrosibu saistitas kompetences), ar intelektudlo ipasumu saistitus
Jjautajumus, problému risinGsanu un kritisko domasanu. (Eiropas Komisija,
2018, 9. Ipp.)

Kompetences definé ka zinasanu, prasmju un attieksmes kombinaciju, kur:

— zinasanas sastav no faktiem un skaitliem, jeédzieniem, idejam un teorijam,
kas jau ir iedibinatas un atbalsta izpratni par noteiktu jomu vai tematu;

— prasmes ir definétas ka spéja un iespéja veikt procesus un izmantot esosas
zinasanas, lai sasniegtu rezultatus;

— attieksme apraksta nostaju un domasanas veidu, ka rikoties vai reagét uz
idejam, personam vai situacijam.

DigComp 3.0 turpina atbilst 3ai visparéjai definicijai, vienlaikus atspogulojot
jaunakas un aktualas tendences un prioritates
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2.3. Kompetencu jomas un kompetences

DigComp 3.0

5. attéla paradits, ka kompetences ir sagrupétas kompetencu jomas, bet 2. tabula papildus paraditi katras kompetencu jomas un kompetences apraksti.’”

5. attéls. DigComp 3.0 kompetencu jomas un kompetences.

Satura veidoSana

Avots: JRC izstradats.

1.1. Informacijas parlikosana, meklésana, filtrésana
1.2. Informacijas novértésana
1.3. Informacijas parvaldiba

2.1. Mijiedarbiba, izmantojot digitalas tehnologijas

2.2. Dalisanas, izmantojot digitalas tehnologijas

2.3. Pilsoniskas lidzdalibas veicinasana,
izmantojot digitalas tehnologijas

2.4. Sadarbiba, izmantojot digitalas tehnologijas

2.5. Digitala uzvediba

2.6. Digitalas identitates parvaldiba

3.1. Digitala satura izstrade

3.2. Digitala satura integréSana un parstradasana

3.3. Autortiesibas un licences

3.4. Analitiski algoritmiska domasana un
programmeésana

4.1. lericu aizsardziba

4.2. Personas datu un privatuma aizsardziba
4.3, Labbdtibas veicinasana

4 4. Digitalo tehnologiju ietekme uz vidi

5.1. Tehnisko problému identificésana
un risinasana

5.2. Vajadzibu un tehnologisko risinajumu
identificésana

5.3. Digitalo tehnologiju radosa izmantosana

5.4. Digitalo kompetencu vajadzibu noteikSana
un pilnveide

7. DigComp 3.0 kompetences var bat savstarpgji saistitas. Pieméram, kompetence 3.4. ,Analitiski algoritmiska domasana un programmeésana” ir caurviju, t. i,, ta var veicinat vairaku citu kompetencu

aspektus. Tomér tas pozicija ir saglabata 3.4., lai nodrosinatu strukturalu atbilstibu ieprieksgjai versijai..

7
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2. tabula. DigComp 3.0 kompetencu jomas, kompetencu nosaukumi un apraksti.

KOMPETENCES JOMAS NOSAUKUMS UN
APRAKSTS

KOMPETENCES
NOSAUKUMS

DigComp 3.0

KOMPETENCES APRAKSTS

1. INFORMACIJAS MEKLESANA,
NOVERTESANA UN PARVALDIBA

Formulét informacijas vajadzibas,
meklét, atrast un izgdt digitalo
informaciju un saturu. Novértét avota
un ta satura atbilstibu digitalaja vidé.
Kritiski izvértét digitalos avotus, saturu
un procesus, kas tiek izmantoti to
radisanai. Uzglabat, parvaldtt, organizét
un analizét digitalo informaciju un
datus.

1.1. Informacijas
parlikosana, meklésana
un filtrésana

1.2. Informacijas
novértésana

1.3. Informacijas
parvaldiba

Formulét informacijas vajadzibas, zinat, ka un kur meklét informaciju un saturu digitalaja vidé,
ka arT piekldt un orientéties taja. Izvéléties atbilstoSus digitalos rikus, lai veidotu, Tstenotu

un atjauninatu mekl&jumus digitalaja vidé, ka art atskirt bitisku un noderigu informaciju no
neatbilstosa satura..

Novértét un salidzinat satura ticamibu un informacijas avotu uzticamibu digitalaja videé.
Interpretét un kritiski novértét digitalaja vidé pieejamo informaciju un saturu, ka art izprast un
analizét procesus, kas tiek izmantoti to radisanai.

Organizét, uzglabat un izgat informaciju un datus digitalaja vidé. Vakt, apstradat un analizét
informaciju un datus strukturéta digitalaja vide.

2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

Mijiedarboties, dalities, komunicét un
sadarboties digitalaja vidé, apzinoties
kultdiras, paaudZu un citas atSkiribas,

ka ari digitalo tehnologiju iespéjas un
ierobezojumus. Lidzdarboties sabiedribas
procesos, izmantojot digitalas
tehnologijas. Aizstavét savas tiesibas

un izmantot izvéles iespéjas digitalaja
vidé. Parvaldit savu digitalo klatbatni,
identitati un reputaciju.

2.1. Mijiedarbiba,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Mijiedarboties, izmantojot daZzadas digitalas tehnologijas, un izmantot konkrétajai situacijai
atbilstosu digitalo sazinu.

2.2. DaliSanas, izmantojot
digitalas tehnologijas

Dalities ar informaciju un saturu étiski un atbildigi, izmantojot atbilstosas digitalas
tehnologijas.

2.3. Pilsoniskas
lidzdalibas veicinasana,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Lidzdarboties sabiedribas procesos, étiski un atbildigi izmantojot digitalas platformas un
pakalpojumus. Meklét iespéjas pasizaugsmei un lidzdalibai, izmantojot atbilstosas digitalas
tehnologijas. Apzinaties un aizstavét savas tiesibas, ka ari Tstenot izvéles brivibu digitalaja
vidé.

2.4. Sadarbiba,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Izmantot digitalas tehnologijas, étiski un atbildigi, sadarbibas noltkos, ka ari informacijas,
resursu un zinasanu kopigai izveidei un radisanai.

2.5. Digitala uzvediba

Apzinaties uzvedibas normas un zinat, ka uzvesties ar cienu, izmantojot digitalas tehnologijas
un mijiedarbojoties digitalaja vidé. Pielagot sazinu konkrétam kontekstam, apzinaties un
respektét kultdiras, paaudZu un cita veida daudzveidibu digitalaja videé.

2.6. Digitalas identitates
parvaldiba

Parvaldit vienu vai vairakas digitalas identitates. Veikt darbibas, lai aizsargatu savu digitalo
reputaciju (ka cilvéks tiek uztverts, pamatojoties uz vina klatbatni tieSsaisté), un parvaldit savu
digitalo nospiedumu (datus, kas tiek raditi, izmantojot digitalas platformas un pakalpojumus).
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KOMPETENCES JOMAS NOSAUKUMS UN
APRAKSTS

KOMPETENCES
NOSAUKUMS

DigComp 3.0

KOMPETENCES APRAKSTS

3. SATURA VEIDOSANA

Veidot un redigét digitalo saturu
daZados formatos. Pilnveidot un
integrét informaciju un saturu esosaja
zinasanu kopumag, vienlaikus izprotot
un piemeérojot autortiesibas un licences,
un ievérojot etisku un atbildigu pieeju
digitala satura veido$ana, uzlabosana
un integracija. Zinat, ka piemérot
analitiski algoritmisko domasanu un
programmeésanas panémienus, lai
shiegtu noradijumus datorsistémam.

3.1. Digitala satura
izstrade

3.2. Digitala satura
integrésana un
parstradasana

3.3. Autortiesibas un
licences

3.4. Analttiski
algoritmiska domasana
un programmeésana

Etiski un atbildigi izmantot digitalas tehnologijas, lai raditu un redigétu daZada veida digitalo
saturu. Izpausties, izmantojot digitalos lidzeklus.

Parveidot, pilnveidot un integrét jaunu informaciju un saturu esos$ajas zinasanas un resursos,
lai radTtu jaunu un originalu saturu un zinasanas.

Izprast, ka autortiesibas un licences, ka arT ar tam saistttie juridiskie un étiskie jautajumi
attiecas uz digitalo saturu, un ka tos pareizi piemérot.

Izprast un veikt darbibas problému analizei un apak3problému noteikSanai. Planot un
izstradat instrukciju secibu datorsistémai, lai atrisinatu konkrétu problému vai veiktu konkrétu
uzdevumu.

4. DROSIBA, LABBUTIBA UN
ATBILDIGA IZMANTOSANA

Aizsargat ierices, saturu, personas datus
un privatumu digitalaja vidé. Veicinat un
atbalstTt savu un citu personu fizisko,
garigo un socialo labbdtibu, apzinaties
digitalo tehnologiju prieksrocibas

un riskus labbatibai un socialajai
ieklausanai. Izprast digitalo tehnologiju
un to izmanto3anas ietekmi uz apkartéjo
vidi, ka arT rikoties, lai mazinatu ietekmi.
Izmantot digitalas tehnologijas, lai
atbalstitu ilgtspéju.

4.1. leri€u aizsardziba

Piemeérot drosibas un kiberdrosibas pasakumus, lai aizsargatu digitalas ierices un saturu.
Apzinaties digitalaja vidé eso3o risku un draudu mainigo raksturu, un pienacigi ripéties par
digitalo ierT¢u un to satura drosibu.

4.2. Personas datu un
privatuma aizsardziba

Apzinaties un izmantot savas tiesibas saistiba ar personas datiem un privatumu digitalaja
vidé. Novértét un parvaldit privatuma riskus un aizsargat personas datus un privatumu
digitalaja vide. DroSi, étiski un atbildigi izmantot un dalities ar saviem un citu personas datiem.

4.3. Labbiitibas
veicinasana

Izmantot digitalas tehnologijas veidos, kas veicina labbatibu un ieklausanu. Mazinat riskus un
draudus savai un citu personu fiziskajai, garigajai un socialajai labbatibai, lietojot tehnologijas.
Lidzsvarot digitalo tehnologiju izmanto3anu ar aktivitatém bez interneta. Rikoties, lai
aizsargatu sevi un citus no iespéjamiem draudiem digitalaja vidé (pieméram, kibermobings,
kaitigs saturs), un zinat, ka uz tiem reagét.

4.4. Digitalo tehnologiju
ietekme uz vidi

Apzinaties digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi, tostarp ieri¢u raZzo3anu, ekspluataciju, remontu,
parstradi, utilizaciju. Izprast datu uzglabasanas infrastruktdras, energijas patérina, riku un
lietotnu izmanto3anas radito ietekmi. Rikoties, lai samazinatu o ietekmi, un izmantot digitalas
tehnologijas ilgtspéjas veicinasanai.
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KOMPETENCES JOMAS NOSAUKUMS UN
APRAKSTS

KOMPETENCES
NOSAUKUMS

DigComp 3.0

KOMPETENCES APRAKSTS

5. PROBLEMU IDENTIFICESANA UN
RISINASANA

Identificét un novertét vajadzibas,
izmantot digitalas tehnologijas

un pielagot digitalo vidi atbilstoSi
vajadzibam. Identificét un atrisinat
tehniskas un konceptualas problémas,
un problému situacijas digitalaja videé.
Izmantot digitalas tehnologijas, lai
uzlabotu procesus un produktus, raditu
jaunus risingjumus. Attistit spéjas
autonomi darboties digitalaja vidé. Sekot
lidzi digitalo tehnologiju attistibai un to
raditajam parmainam.

5.1. Tehnisko problemu
identificé$ana un
risinasana

5.2. Vajadzibu un
tehnologisko risindjumu
identificésana

5.3. Digitilo tehnologiju
radosa izmantosana

5.4. Digitalo kompetenéu
vajadzibu noteikSana un
pilnveide

Identificét un risinat tehniskas problémas, kas rodas, lietojot digitalas ierices un darbojoties
digitalaja vidé, izmantojot dazadus lidzeklus.

Novértét savas un citu personu vajadzibas, un izvértét, izvéléties, izmantot un pielagot
digitalas tehnologijas atbilsto3i vajadzibam. Pielagot un personalizét digitalo vidi atbilstosi
kontekstam, mérkiem un vajadzibam (pieméram, pieklGstamibai) sev un citiem.

Izmantot digitalas tehnologijas, lai uzlabotu procesus un produktus vai raditu jaunus
risindjumus, izmantojot cilvekcentrétu pieeju. Individuali un kolektivi iesaistities kritiskas
domasanas procesos un digitalo tehnologiju rado3a un mérktieciga izmantosana, lai izprastu
un atrisinatu konceptualas problémas un problému situacijas.

Atpazit, kuras jomas ir nepiecieSsams uzlabot vai atjauninat savas digitalas kompetences.
Risinat digitalo kompetencu vajadzibas mazizglitibas konteksta, stiprinot savu kapacitati un
autonomiju. AtbalstTt citu personu digitalo kompetencu pilnveidi. Sekot digitalo tehnologiju
attistibai un to raditajai ietekmei uz personigo dzivi, profesionalo vidi un sabiedribu.

Avots: JRC izstradats..
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2.4. Prasmju limeni
2.4.1. PRASMJU LIMENU APRAKST]

DigComp 3.0 prasmiju limeni raksturo individa digitalas kompetences apguves pakapi,
balstoties uz kognitiva pieprasijuma, uzdevumu sareZgitibas un autonomijas limena
kombinaciju.® DigComp 3.0 iz3kir Cetrus prasmju limenus (pamata, vidéjs, augsts un
loti augsts). 3. tabula sniegts Tss apraksts par sagaidamam individa zinasanam un
prasmém atbilstoSi katram no Cetriem kompetences limeniem, ka arT par mérkiem,
kadiem kalpo katrs no prasmju limeniem.

2. ielikuma ir ietvertas piezimes un definicijas par prasmju limeniem, lai atvieglotu
to interpretaciju un izmantosanu. 1. pielikuma A3 tabula paradits, ka Sos Cetrus

==

prasmju limenus var “kartét” ar iepriek3&jas DigComp versijas detalizétako astonu

3. tabula. DigComp 3.0 prasmju [imenu apraksti un mérki.

DigComp 3.0

[imenu struktdru, kas daZos kontekstos (pieméram, novertésana un sertificéana)
joprojam tiek izmantota, ka ar ar seSu limenu shému, ko pienémusi dazi ietvara
lietotaji.
3. dala ar konkrétu kompetencu formuléjumu palidzibu ir paradits,
ka katra kompetencé formulétas zinGsanas, prasmes un attieksmes
atbilstosi 4 prasmju limeniem . Kopuma ir 362 kompetencu formuléjumi:
27 % (97) pamata limeni, 28 % (103) videja limeni, 25 % (89) augsta
limeni un 20 % (73) loti augsta limeni..

Pamata -

noradijumus.
ULLE risina precizi definétas problémas.

Augsta limenT individi patstavigi novérté un pieméro risinajumus dazadiem
Augsts sarezgitiem uzdevumiem un pieldgojas dazadiem kontekstiem, lai atbilsto3i

novértétu un izpilditu uzdevumus, virzot citus.

Loti augsta limenT individi novérté, izvérté un atrisina |oti sarezgitas vai
specializétas problémas, lai radrtu jaunus risinajumus vai pielagotu esosos,

Loti augsts limenis®
vadot un virzot citus, ja nepiecieSsams.

Avots: JRC izstradats..

Pamata liment individi atceras un veic vienkarSus uzdevumus, izmantojot

Atbalstit personigos, macibu un/vai darba mérkus un piedalities
sabiedriskaja dzive.

Vidéja limen individi identificé un izpilda precizi definétus uzdevumus un patstavigi Atbalstit personigos, macibu un/vai darba mérkus un patstavigi piedalities

sabiedriskaja dzive.

Atbalstit personigos, macibu un/vai darba mérkus, efektivi piedalities
sabiedriskaja dzivé un vadit vai atbalstit citus vinu mérku sasniegsana.

Atbalstit personigos, macibu un/vai darba mérkus, palidzét citiem efektivi
piedalities sabiedriskaja dzivé, vadit vai atbalstit citus sarezgitu mérku
sasniegsana un/vai vadit vai veicinat procesu pilnveidi vai jaunu risingjumu
ieviesanu loti sarezgitu uzdevumu veik3anai.

8. DigComp prasmju limenu pieeja ir veidota balstoties uz Eiropas kvalifikaciju ietvaru (EQF) (Carretero et al,, 2017). Tomér EQF ,limeni” nenozimé to pasu, ko DigComp prasmju ,limeni”. Pieméram, vienkarsa
EQF (vai valsts kvalifikaciju ietvara (NQF)) un DigComp salidzinaSana varétu liecinat, ka pamatskolas bériem (EQF 1. [imenis) bitu nepiecieSams tikai DigComp pamatlimena kompetences. Tomér daudzi bérni
atkariba no savas attistibas stadijas un macibu programmas mérkiem var sasniegt vidéjo vai pat augsto limeni atseviskas kompetencés. DaZas valstis (pieméram, Digital Austria, 2024) ir saskanojusas DigComp

ar NQF.

9. Lai gan DigComp 3.0 loti augsta limena digitalas kompetences ir svarigas IKT specialistiem (t. i,, daudzas IKT specialistu funkcijas var gat labumu no loti augsta limena DigComp kompetencém), tas nav
tadas pasas ka IKT specialistu prasmes. IKT specidlisti ir darbinieki, kuri spgj izstradat, ekspluatét un uzturét IKT sistémas, kuriem IKT veido galveno dalu no vinu darba (Eurostat, 2025), un kuriem parasti ir
nepieciesamas specializétas macibas. Eurostat sniedz sarakstu ar profesijam, kas klasificétas ka IKT specialisti.
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2. ielikums. Vadlinijas un definicijas saistiba ar
DigComp 3.0 prasmju [imeniem..

Katrs no cetriem DigComp 3.0 digitalas
kompetences [imeniem ietve 1su kompetences
apguves raksturojumu un noradi uz mérkiem,
kadiem attiecigais limenis var kalpot. Ir svarigi
atzit, ka digitalas kompetences vajadzibas
daZadiem individiem at3kiras un laika gaita
mainas dzives parmainu un digitalo tehnologiju
attistibas dél.

Uzdevums ir konkréta darbiba, kas ietver digitalo
tehnologiju izmanto3anu un veicina noteikta
mérka sasniegSanu jebkura konteksta - ikdienas
dzivé, darba vai macibas. Uzdevumi var atskirties
péc apjoma, ilguma un sareZditibas, un tos var
veikt individuali vai sadarbiba ar citiem. Uzdevumi
var bt gan vienkarsi, gan sareZditi. DigComp 3.0
ietvaros vienkarss uzdevums ir tads, kas ir skaidri
definéts, sastav no neliela skaita elementu un ir
viegli saprotams un izpildams. Savukart sarezdits
uzdevums ir tads, kas nav skaidri definéts, sastav
no daudziem at3kirigiem un savstarpéji saistitiem
elementiem, un tadél ir komplicéts un grati
saprotams vai izpildams. Uzdevuma sareZgitiba
bieZi tiek raksturota, balstoties tikai uz pasa
uzdevuma raksturlielumiem, tomér nozimiga ir
arT uzdevuma izpilditaja pieredze un individualas
Tpasibas (Chen et al., 2023).

Augsta un loti augsta digitalas kompetences
[TmenT individi uzdevumu izpildé var balstities
ne tikai uz digitalajam kompetencém, bet art uz
pieredzi un/vai specializétam zinasanam. Saja
konteksta ar specializeétam zinasanam un
prasmém saprot kompetences, kas saistitas ar
konkrétu disciplinu, nozari vai profesionalo jomu.

Avots: JRC izstradats..

2.4.2. PAMATLIMENA DIGITALO PRASMJU
PRIEKSNOSACIJUMI

Eiropas Komisijas Pamatprasmiju ricibas

plana (Eiropas Komisija, 2025c), kas ir dala no
visaptvero3as Prasmju savienibas stratédijas
(Eiropas Komisija, 2025b), tiek uzsvérta pamata
digitalo prasmju nozime (lidztekus lasttprasmei,
rékinpratibai, dabaszinatnu prasmém un
pilsoniskajam prasmém). Tas veido pamatu citam
kompetencém, pieméram, kritiskai domasanai un
radosumam, kas ir bltiskas [1dzdalibai sabiedriba,
demokratiskaja dzivé un ekonomika un/vai darba
tirgd.Pamata digitalo prasmju nozimi visiem
individiem atzist arT Apvienoto Naciju Organizacijas
(ANO) Globalais digitalais pakts (GDC) — pirmais
visaptverosais globalas digitalas parvaldibas
ietvars, par kuru ANO dalibvalstis vienojas 2024.
gada un kura meérkis ir veicinat ieklaujoSu, atvéertu,
droSu un aizsargatu digitalo telpu, kas respekté,

Ir batiski, lai iniciativds, kas paredzétas pamata
digitalas kompetences attistibas atbalstam, tiktu
nemts verd, kas individiern ir nepieciesams, lai
pieklttu macibu procesam un taja pilnvertigi
iesaistitos, sasniedzot DigComp 3.0 aprakstito
pamata digitdlds kompetences limeni. Ja Sie
aspekti netiek nemti vera, var padzilinaties
digitala atstumtiba vai ari konkrétd iniciativa var
atstumt noteiktas grupas un individus.

Ka piermeéru var minét Austriju, kas sava
DigComp naciondlaja adaptdcija DigComp 2.3
AT (Ndrosy et al, 2022) ir ieklavusi O. jormu —
“Pamati, piekluve un digitalda izpratne” (Area O:
Foundations, Access and Digital Understanding).

DigComp 3.0

Lai individs varétu iegtt digitalo kompetenci
pamatlimeni, ir jabdt nodroSinatiem vairakiem
priekSnoteikumiem, sakot ar tadu lasitprasmes

[imeni, kas ir pietiekams, lai uztvertu un saprastu
pamata vizualo, teksta un/vai audio informaciju.Citi
priekSnoteikumi ietver piekluvi pietiekami atram un
stabilam interneta savienojumam; piekluvi vienai vai
vairakam piemérotam digitalajam iericém pieslégtam
internetam, kuras ir lietotdjam nepiecieSamas
lietotnes; piekluvi tehniskajam atbalstam, ja tas ir
nepieciesams; ka ari atbilstosai konsultativai palidzibai
un atbalstam, ja tas vajadzigs, lai pielagotu ierices un
to iestatljumus individualajam fiziskajam, kognitivajam
vai psihologiskajam vajadzibam (ITU, 2022)

)
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https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX%3A52025DC0090

2.5. Macibu rezultati

DigComp 3.0 ietvaros macibu rezultati

raksturo, ko individs zina, saprot vai spéj

darit péc mdcibu procesa pabeigsanas, un tie

tiek definéti zinGsanu, prasmju un attieksmju

kategorijas.
Macibu rezultati ir svarigs politikas un art
praktisks instruments. Pareizi izmantoti, tie
darbojas ka “lime”, kas savieno izglitibu un macibas
ar darba tirgus kontekstu (Cedefop, 2024a). Tie
daZados veidos ietekmé politiku, izglitibu, macibas,
novértésanu un darba tirgu, lai vaditu macibu
programmu vai kursu satura izstradi, 1stenosanu
un parskatisanu; ka atsauces punktu formalas un
neformalas izglitibas atzisanai un validésanai; lai
definétu un informétu par kvalifikaciju ietvariem un
standartiem; lai atbalstttu summativo un formativo
novértésanu; lai noradrtu galvenas nodarbinatibas
prasmes profesiju profilésang; un lai veicinatu
nozares vajadzibu analizi (Cedefop, 2017, 2022,
2024a).

Macibu rezultatu izstrade DigComp 3.0 balstas

uz apjomigu darbu ar macibu rezultatiem Eiropas
[TmenT (pieméram, Cedefop, 2017, 2021, 2022,
2024a; ES Padome, 2017). To mérkis ir nodroSinat
praktisku veidu, ka integrét DigComp kompetences
esosajas vai jaunajas politikas, macibu materialos
vai macibu programmu izstradé.

Ir svarigi no3kirt planotos un sasniegtos macibu
rezultatus. Planotie macibu rezultati ir apgalvojumi
par to, ko individs plano zinat, saprast vai spét
izdarTt, pabeidzot macibu procesu.

Tie attiecas uz principiem un jédzieniem un var
tikt atspoguloti macibu programmas, kvalifikaciju
aprakstos un standartos. Sasniegtie macibu rezultati
ir tas, ko individs spé&j paradit péc macibu procesa
pabeigsanas. Tie ir saistiti ar praksi un ir izglitibas
vai macibu un novértésanas procesa rezultats
(Cedefop, 2022).
Termins “mdacibu rezultati” DigComp
3.0 kontekstad attiecas uz planotajiem
(iecerétajiem), nevis faktiski sasniegtajiem
macibu rezultdatiem.
DigComp 3.0 izstradé JRC, nemot véra ekspertu
un ieintereséto personu viedokli, ir rlpigi apsveris
lidzsvaru starp specifiskumu un visparigumu, lai
nodroSinatu, ka macibu rezultatu formul&jums ir
pietiekami visparigs, lai to varétu piemérot dazados
kontekstos, un vienlaikus bdtu pietiekami precizs, lai
bitu skaidrs un neparprotams.

DigComp 3.0

DigComp 3.0 macibu rezultatu formuléjumi,
praktiski apsvérumi to izmantosanai un pilns
DigComp 3.0 macibu rezultatu kopums ir
ieklauts 2. pielikuma.

2. pielikuma macibu rezultati ir grupéti péc
kompetences, prasmju limena un zinasanam,
prasmém vai attieksmes. Kopumda ir 523
macibu rezultdti: 29 % (151) ir

pamatlimeni, 32 % (170) ir vidéja liment,

23 % (119) — augsta [Tmeni un 16 % (83)
— loti augsta limeni. Turklat 42 % (217)
mdcibu rezultGtu attiecas uz zinasanam, 38 %
(199) — uz prasmeém un 20 % (107) — uz
attieksmi.

3. dala ir sniegti kompetencu apraksti katrai
kompetencei un prasmju limenim (sk. arr 2.4.
sadalu). Kompetencu aprakstos ir ieklauts 2.
pielikuma minéto mdcibu rezultatu saturs,
un to formuléjumi ir [oti lidzigi, tacu tajos nav
noskirtas zinasanas, prasmes un attieksmes.

=\



2.6. Ml kompetence DigComp 3.0

DigComp 3.0 versija sistematiski ieklauti Ml
kompetences aspekti, kas ir svarigi individiem, lai
attistTtu savu digitalo kompetenci. Ml kompetence ir
saistita ar citiem digitalas kompetences elementiem
un balstas uz tiem, jo Ml sistémas ir plasi izplatitas
un arvien vairak integrétas esosajas digitalajas
tehnologijas. DigComp 3.0 Ml ir definéta ka viena

no digitalajam tehnologijam, vienlaikus saglabajot
fokusu uz pasu digitalo kompetenci.

Ir ierosinatas vairakas Ml pratibas definicijas un
analize, sakot ar literatliras avotiem (pieméram,
Touretzky et al. 2019, 2023; Long & Magerko,
2020; Ng et al,, 2021); tiestbu aktiem (2024. gada
MI likums, Regula (ES) 2024/1689); neseniem Ml
pratibas ietvariem (pieméram, OECD, 2025;
Mills et al.,, 2024; UNESCO, 2024); un beidzot ar
politikas zinojumiem (pieméram, Miao et al,
2022; Di Vinadio et al,, 2022). Sie daZadie avoti
uzsver konceptualo izpratni par to, kas ir (un kas
nav) MI, ta piemérosanas kontekstu, ka art kritisku,
8tisku un atbildigu pieeju Ml izmantoanai. STs
iezimes ir atspogulotas DigComp 3.0.

Lai nodrosinatu, ka Ml kompetence ir labi integréta
DigComp 3.0, JRC kopa ar ekspertiem ir veikusi
parskatu par jaunakajam un toposajam digitalo
tehnologiju tendencém un salidzinajusi Eiropas
Komisijas un OECD MI pratibas ietvara (projekts)
(OECD, 2025) un DigComp 3.0 kompetences (stkaka
informacija sniegta 3. pielikuma).

DigComp 3.0 MI tiek definéts saskana
ar Ml aktu (3. panta 1. punkts):

...... masinbazéta sistéma, kas izstradata

darbibai daZados autonomijas limenos, kas

péc ievieSanas var izradit pieldgosands spéjas

un kas, lai sasniegtu tiesus vai netiesus

meérkus, no sanemtas informacijas secina,

ka generét rezultdtus, pieméram, prognozes,

saturu, ieteikumus vai lemumus, kas var

ietekmeét fizisko vai virtudlo vidi. ST definicija

ir balstita uz dzivescikla perspektivu, aptverot

gan ievieSanas priekSdarbus, gan ieviesanu.'®
DigComp 3.0 terminus “MI” un “MlI sistéma” izmanto
plasa nozimé, un tie ietver generativo Ml (sistémas).
Tomér DigComp 3.0 atsauce uz generativo Ml
ir izdarita gadijumos, kad ta tiek uzskatita par
batisku kompetences sastavdalu. DigComp3.0
generativais MI ir definéts ka MI apak3grupa, kas
izmanto specializétus masSinmacisanas modelus,
kuri ir izstradati, lai radttu plasu un visparéju
rezultatu klastu, kas spéj veikt virkni uzdevumu un
lietojumu, pieméram, generét tekstu, attélus vai
audio (Abendroth-Dias et al., 2025).

Kompetencu apraksti (3. dala), kuros skaidri
minétas Ml sistémas, ir apziméti ar “[MI-tiesa
saistibal”, savukart tie, kuros M| vai Ml sistémas

ir netieSi, apziméti ar “[MI-netie$a saistiba]”.
Lidzigi, atseviskie macibu rezultati (2. pielikums) ir
markéti ka Ml - tieSa saistiba, M| - netieSa saistiba
vai nav saistiba ar Ml.

10. Stkaku informaciju skatit pamatnostadnés par maksliga intelekta sistémas definiciju (Eiropas Komisija, 2025).

DigComp 3.0

7
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-ai-system-definition-facilitate-first-ai-acts-rules-application

DigComp 3.0
3. ielikuma sniegta stkaka informacija par Ml tieSas saistibas un Ml netiesas saistibas nozimi DigComp 3.0.

3. ielikums. MI tieSas un netieSas saistibas kompetence DigComp 3.0.

DigComp 3.0 kompetené€u un macibu rezultatu aprakstos tiek noskirtas Ml kompetences ar markéjumu “MI - tieSa saistiba” un “MI - netiesa saistiba”.

No 362 kompetentu aprakstiem DigComp 3.0 (3. dala) 14 % (49) ir tieSi saistiti ar MI, 68 % (246) ir netiesi saistiti ar MI, bet 18 % (67) nav
saistibas ar M.

No 523 DigComp 3.0 macibu rezultatiem (2. pielikums) 13 % (69) ir tieSi saistiti ar Ml, 63 % (330) ir netiesi saistiti ar Ml, bet 24 % (124) nav
saistibas ar Ml

MI kompetences mark&jums (tieSa, netieSa vai nav saistiba) noradita visas 21 kompetenceés. Tas liecina par MI caurviju ietekmi uz digitalo
kompetenci. Kompetences aspekti, kuros MI nav tiesi vai netiesi izteikts, ir tie, kas saistiti ar citam digitalajam tehnologijam, kas nav MI, vai kas ir batiski
“cilvécigi” un veikt izvéli, ievérot vélmes vai izvértét konkréto situaciju.

MI markéjums kompetencu aprakstiem 3. dala un macibu rezultatiem 2. pielikuma ka MI tieSa saistiba vai MI netie3a saistiba ir paredzéts tikai ka
visparigs noradijums.
“MI - tieSa saistiba” nozimé, ka Ml ir skaidri saistitas ar So kompetenci.

Savukart “MI - netieSa saistiba” attiecas uz kompetencém viena vai vairaku iemeslu dél. Kompetences apraksts vai macibu rezultats var:
I. letvert Ml sistému izmantoanu ka vienu no vairakam pieejamam digitilajam tehnologijam

Piemérs (sk. 3. dalu, Kompetences apraksts 3.1.14.): Persona mégina izlemt, vai izmantot MI sistému satura izveides uzdevumam. Lai to izdaritu, tai ir
janosaka, kads ir vélamais rezultats, un jaapsver Ml sistémas izmanto3anas papildu prieksrocibas salidzinajuma ar citu digitalo tehnologiju.

Il. etvert digitilo tehnologiju, kura ir iebiivéta Ml sistémas funkcionalitate

Piemeérs (sk. 3. dalu, kompetences apraksts 2.4.05.): Sadarbibas rikam ir Ml vadita piezimju veikSanas funkcija. Personai ir jaizlemj, vai to izmantot
sanaksmé. Lai to izdarttu, tai ir jaapsver, kada veida sanaksmes protokols ir nepiecieSsams un kadas priekSrocibas Ml vadita piezimju veikSanas funkcija
var sniegt salidzinajuma ar cilvéka veiktajam piezimém.

lll. Saistits ar izpratni par to, ka darbojas Ml sistemas

Piemérs (sk. 3. dalu, kompetences apraksts 2.1.14.): Personai ir jaizlasa gars teksts, un ta apsver iespéju izmantot Ml sistému, lai palidzétu sagatavot
kopsavilkumu. Ja persona nolemj izmantot M, tai ir jaizvélas atbilstoss MI riks. Tai ari jabit kompetentai, izstradajot atbilstoSus ievaddatus vai
komandas (uzvednes), eksperimenté&jot ar uzvedném un izvades datiem un parstradajot tos, ka ari parbaudot izvades datu kvalitati un precizitati.

IV. Saistits ar Ml sistému personiskajam, etiskajam vai sabiedriskajam sekam
Piemeéri: Izvéloties izmantot MI sistému satura izveides uzdevumam (piemérs vai teksta kopsavilkuma izveides uzdevumam, personai batu
japarliecinas, ka MI sistémas izmantosana ir parredzama, un jaapsver ietekme uz vidi, kas individualajam lietotajam nav uzreiz redzama. Izvéloties

izmantot MI vaditu piezimju veikSanas funkciju, batu nepieciesama sanaksmes dalibnieku piekrisana, un, ja sanaksmes téma ir jutiga, bdtu janem véra
privatuma apsvérumi.

Avots: JRC izstradats.
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3. DIGCOMP 3.0 PAMATNOSTADNES

3.1. Ka lastt DigComp 3.0

Saja dala ir sniegts DigComp 3.0 integréts parskats. leteicams kopa ar %o sadalu izlasit ar 2. dalu. Lasitaji var arT skatit vardnicu, lai noskaidrotu jebkuru neskaidru
terminu nozimi. 6. attéla ir paskaidrots, ka orientéties S1s dalas satura.

6. attéls. Ka lastt DigComp 3.0 Source: JRC own elaboration.

KOMPETENCES APRAKSTI UN MACIBU REZULTATI — KADA IR ATSKIRIBA?

Macibu rezultati (2. pielikums) ir klasificéti péc kompetences limena, ka arT péc zindSanam, prasmém Kompetentu apraksti (3. dala) aptver visu macibu rezultatu galveno saturu un ir klasificéti péc prasmiju
un attieksmes. Tie sniedz visdetalizétako ietvara skatTjumu un ir paredzéti specifiskiem mérkiem, pieméram, [imena, bet neiz3kir zinasanas, prasmes vai attieksmi. To mérkis ir sniegt konkrétu prieksstatu par katru
izglitibas un macibu programmu izstradei vai parskatianai, ka art macibu un vértésanas satura izstradei. kompetenci visos prasmiju limenos.

KOMPETENCES APRAKSTI: Katrai

Pamata limeni CS1.1.01: Atzit dazadu digitalo meklésanas riku un metoZu izmantoanas priekérocibas atkariba no mérka. [MI-netie3a saistibal kompetencei ir kompetences apraksti,
nepiecieZamibas €S1.1.02: Identificét plasi lietoto Ml vaditu un tradicionalo mekléZanas riku galvenas funkcijas. [MI-tieSa saistibal kas iedalti péC prasmju leEI:]a.
gadijuma izmantojot | €S1.1.03: Apzinaties, ka digitalas mekl&sanas rezultati vai izvades dati var saturét informaciju, kas nav atbilstoa, un ka tie S = . .
KOMPETENCES JOMA: noradijumus, ir atkarigi noizmantota digitala meklésanas rika un veida, ka individs definé meklésanu. [MI-netie3a saistibal Numeracwa norad?’ kl_‘l rai kompetence|
kompetences jomas individi spej C€S1.1.04: Izmantot vienkarsus digitalos mekléSanas rikus, lai Tstenotu, precizétu un atjauninatu informacijas meklésanu. aprakStS pleder- Plemeram,
nosaukums, kurai pieder [MI-netieZa saistibal kompetencei 1.1. ir 15 kompetences

kompetence. Kompetences apraksti, C51.1.01 lidz CS1.1.15.

jomas apraksti ir sniegti

1. INFORMACIJAS €S1.1.05: Mérktiecigi izzinat jaunus digitalos mekléanas rikus un stratégijas. [MI-netiea saistibal
2. tabula MEKLEEANA NOVERTESANA Y [ CS1.1.06: Izvéléties atbilstosus digitalos meklésanas rikus, pamatojoties uz informacijas vajadzibam. [MI-netieSa saistiba)
g id&ja limen, o . ! . -
(18.-20. [pp) UN PARVALDIBA in diJdei Spéj €S1.1.07: Atkirt vairak vai mazak atbilsto3us digitalos meklésanas rezultatus vai izvades datus. [MI-netie3a saistibal

€S1.1.08: Parverst informacijas vajadzibas efektivos digitalas mekl&sanas vaicajumos, komandas vai apgalvojumos
un piemérot atbilsto3as stratégijas, lai precizétu vai filtrétu rezultatus. [MI-netieSa saistibal

nosaukums un apraksts. parliko3ana, MI MARKEJUMS: Norada, vai Ml ir tie$a

KOMPETENCE: Kompetences |: 1.1. Informacijas
Kopuma ir 21 kompetence. mekl&Sana un filtrésana saistiba, netie$a saistiba vai vispar

€S1.1.09: Regulari pétit pazistamu un jaunu digitalo mekl&sanas riku funkcijas un iespéjas, lai paplasinatu iespgjas.

Katra kompetence ir paradita Formulét informacijas [Mi-netieZa saistibal nav saistibas. Stkaku informaciju par Ml
. _ vajadzibas, zinat, ka un kur Augsta limeni, o o I _ o o e L ) L& . Katit 2.6 dala
viena lapa. meklat informaciju un saturu individi spaj €S1.1.10: Kombinét dazadus digitalas meklé3anas rikus un stratégijas, lai risinatu sareZgitas informacijas vajadzibas. markejumiem sl atit 2.6. sal a,a.

[MI-netiesa saistiba]

digitalaja vidé, ka art pieklat . _
C€S1.1.11: Palidzét citiem attistit digitalas mekl&sanas spéjas{[MI-netieSa saistibal

un orientéties taja. lzvéléties
atbilstosus digitalos rikus, lai
veidotu, Tstenotu un atjaun-

inatu meklésanas pieprasiju-

HIPERSAITE UZ MACTBU mus digitalaja vide, ka art €51.1.12: Sekot lidzi jaunakajam tendencém digitalas meklésanas tehnologiju joma. [MI-netiesa saistiba]
A TH spéja atskirt batisku un €S1.1.13: Kombinét dazadus digitalas meklésanas rikus un stratégijas, lai risinatu loti sareZgitas vai specializétas
RE_ZL_J,LTATIENI' }_-“pertekSt_s Ved noderigu informaciju no Loti augsta informacijas vajadzibas. [MI-netiesa saistibal
laSltaJU uz macibu rezultatiem neatbilstoga satura. liment, individi spgj €S1.1.14: Palidzét citiem Tstenot un pilnveidot sare#gtas vai specializétas meklé$anas digitalaja vidé. [MI-netie$a saistiba]
2. Pielikuma- LaSTtéji var art €S1.1.15: Veicinat uzlabojumus vai jaunu risingjumu izstradi sareZgitai vai specializétai meklésanai digitalaja vide. PRASMJU |_|MEN|; Cetri digité[o prasmju

[Mi-netieSa saistibal apguves limeni. Detalizétu aprakstu

atgriezties no 2. pielikuma uz |: Saite uz 1.1. kompetences
skatit 2.4. sadala.

0 sadalu macibu rezultatiem

\Z/



3.2.DigComp 3.0

1. INFORMACIJAS

MEKLESANA, NOVERTESANA

UN PARVALDIBA

1.1. Informacijas

parlikosana, meklésana

un filtresana

Formulét informacijas

vajadzibas, zinat, ka un

kur meklét informaciju un
saturu digitalaja vidg, ka art
pieklat un orientéties taja.
Izvéléties atbilstoSus digitalos
rikus, lai veidotu, Tstenotu

un atjauninatu meklésanas
pieprasijumus digitalaja vidg,
ka art spétu atskirt batisku

un noderigu informaciju no

neatbilstosa satura.

Kompetences 1.1. macibu

rezultati

Pamata [imenT,
nepiecieSamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
Spéj

Videja limenr,
individi spéj

Augsta limenr,
individi spéj

Loti augsta liment,
individi spéj

DigComp 3.0

CS1.1.01: Atzit daZadu digitalo mekl&Sanas riku un metoZu izmanto3anas priekSrocibas atkariba no mérka.
[MI-netiesSa saistibal]

€S1.1.02: Identificét plasi lietoto MI vaditu un tradicionalo meklésanas riku galvenas funkcijas. [MI-tieSa saistibal

CS1.1.03: Apzinaties, ka digitalas mekléSanas rezultati vai izvades dati var saturét informaciju, kas nav atbilstosa un, ka tie
ir atkarigi no izmantota digitala meklésanas rika un veida, ka individs definé meklésanu. [MI-netie$a saistibal

€S1.1.04: Izmantot vienkarsus digitalos mekléSanas rikus, lai Tstenotu, precizétu un atjauninatu informacijas meklésanu.
[MI-netie$a saistibal

€S1.1.05: Mérktiecigi izzinat jaunus digitalos meklésanas rikus un stratégijas. [MI-netieSa saistibal
CS1.1.06: Izvéléties atbilsto3us digitalos meklé3anas rikus, pamatojoties uz informacijas vajadzibam. [MI-netieSa saistiba)
€S1.1.07: Atskirt vairak vai mazak atbilstosus digitalos mekléSanas rezultatus vai izvades datus. [MI-netieSa saistibal

C€S1.1.08: Parvérst informacijas vajadzibas efektivos digitalas meklésanas vaicajumos, komandas vai apgalvojumos un
piemérot atbilsto3as stratégijas, lai precizétu vai filtrétu rezultatus. [MI-netie$a saistiba]

CS1.1.09: Regulari pétit pazistamu un jaunu digitalo meklésanas riku funkcijas un iespéjas, lai paplasinatu iespéjas.
[MI-netieSa saistiba]

€S1.1.10: Kombinét daZadus digitalas meklésanas rikus un stratégijas, lai risinatu sareZgitas informacijas vajadzibas.
[MI-netiesa saistiba]

CS1.1.11: Palidzét citiem attistTt digitalas mekléSanas spéjas. [MI-netiesa saistibal

CS1.1.12: Sekot lidzi jaunakajam tendencém digitalas meklé3anas tehnologiju joma. [MI-netie$a saistiba]

€S1.1.13: Kombinét dazadus digitalas meklésanas rikus un stratégijas, lai risinatu loti sarezgitas vai specializétas
informacijas vajadzibas. [MI-netie$a saistiba]

CS1.1.14: Palidzét citiem Tstenot un pilnveidot sareZditas vai specializétas meklésanas digitalaja vide.
[MI-netiesa saistibal



Pamata [imenr,
nepiecieSamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
SpEj

1. INFORMACIJAS
MEKLESANA, VERTESANA
UN PARVALDIBA

Videja limenr,
individi spéj
1.2. Informacijas
novértésana

Novértét un salidzinat satura
ticamibu un informacijas
avotu uzticamibu digitalaja
vidé. Interpretét un kritiski
novértét digitalaja vide
pieejamo informaciju un
saturu, ka arT izprast un
analizét procesus, kas tiek

izmantoti to radisanai. Augsta liment,

individi spéj
Kompetences 1.2. macibu
rezultati

Loti augsta limeni,
individi spéj

DigComp 3.0

€S1.2.01: Atzit kritiskas pieejas priek3rocibas informacijas un satura interpretésana digitalaja vidé. [MI-netieSa saistiba]

€S1.2.02: Apzinaties, ka daZi digitalie informacijas avoti un sistémas var nebit uzticami. [Ml-netie$a saistibal

€S1.2.03: Apzinaties, ka var bat grati atSkirt informaciju un saturu, ko radijusi cilvéki, no informacijas un satura, ko radijusas Ml
sistémas. [MI-tieSa saistibal

€S1.2.04: Atpazit dezinformacijas, nepatiesas informacijas un neobjektivu avotu piemérus. [MI-netie3a saistiba]

€S1.2.05: Atpazit socialo mediju ietekmes un filtréSanas burbulu piemérus. [MI-netieSa saistiba]

C€S1.2.06: Veikt digitalo informacijas avotu uzticamibas un satura ticamibas pamata novéertgjumu.
[MI-netie$a saistibal

€S1.2.07: |dentificét tieSsaistes informacijas avotu un faktu parbaudes pakalpojumu mérkus, lai attistitu spgjas atspékot un
atmaskot nepatiesu informaciju. [MI-netie$a saistiba]

C€S1.2.08: Apzinaties, ka Ml sistému apmacibai izmantotie dati un to apmacibas veids ietekmé sniegtas informacijas
uzticamibu. [MI-nenetie$a saistibal

€S1.2.09: Apzinaties, ka daZas digitalas tehnologijas, pieméram, Ml sistémas, var darboties ka ,melna kaste”, apgratinot
skaidrojumu par to, kapéc un kada veida ir ieglits konkrétais rezultats. [MI-tie$a saistibal

€S1.2.10: Apzinaties, ka Ml sistémas var radit neprecizu informaciju, pat ja ta Skiet ticama, un, ka cilvéks, kurs izmanto Ml
sistému, ir atbildigs par generétas informacijas un satura kvalitates un pamatotibas parbaudi. [MI-tieSa saistiba]

CS1.2.11: Apzinaties, ka informacijas generéana un interpretésana nozimiga loma ir gan individualajiem (kognitivajiem un
afektivajiem) aizspriedumiem, gan MI sistému neobjektivitatei. [MI-tieSa saistibal

€S1.2.12: Atpazit lietotdju virzisanas stratégijas digitalaja vidé, pieméram, klikskésmas (clickbait), pamudinasanu (nudging) un
spélosanu (gamification), un efektivi uz tam reagét. [MI-netiesa saistibal

€S1.2.13: Kritiski novértét informacijas avotu uzticamibu un satura ticamibu digitalaja vidé, nemot véra Ml sistému lomu,
personalizacijas ietekmi un komercialas vai citas intereses. [MI-tieSa saistiba)

€S1.2.14: Pastavigi un kritiski izvértét, ka Ml sistémas, neobjektivitate un daZadas intereses ietekmé informacijas generéanu,
prezentésanu un interpretésanu digitalaja vide. [MI-tieSa saistiba]

€S1.2.15: Aprakstit uzticamu digitalo tehnologiju, pieméram, Ml sistému, Tpasibas. [MI-tieSa saistiba)

CS1.2.16: Aprakstit personigas, socialas un politiskas sekas, ko rada dezinformacija, neobjektivitates avoti, socialo tiklu
ietekme un filtréSanas burbuli. [MI-netieSa saistibal

C€S1.2.17: Rapigi izvertét dazadu digitalo avotu, informacijas un satura uzticamibu un precizitati, nemot véra virkni potencialo
ietekmes faktoru. [MI-netie$a saistiba]

C€S1.2.18: Atbalstit citus, lai attistitu sp&jas novértét satura ticamibu un informacijas avotu uzticamibu digitalaja vidé.
[MI-netiesa saistibal

€S1.2.19: Sistematiski parbaudrit un izvértét digitalos avotus, informaciju un saturu, lai atbalstitu sarezgitu l[Emumu
pienem3anu. [MI-netieSa saistiba]

CS1.2.2.0: Palidzét citiem attistit spéjas kritiski izvértét informaciju un saturu, ka ar veidot noturibu pret
dezinformaciju un nepatiesu informaciju digitalaja vidé. [MI-netiesa saistiba]

€S1.2.2.1: Vadtt vai piedaltties iniciativas, kas atbalsta precizu informacijas interpretaciju digitalaja vide.
[MI-netiesa saistibal



Pamata [imenr,

nepiecieSamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi

Spej

1. INFORMACIJAS
MEKLESANA, VERTESANA

UN PARVALDIBA Vidgja liment,

individi spéj

1.3. Informacijas
parvaldiba

Organizét, uzglabat un
izgat informaciju un datus
digitalaja vidé. Vakt,
apstradat un analizét
informaciju un datus
strukturéta digitalaja vidé.

Augsta liment,
individi spéj

Kompetences 1.3. macibu
rezultati

Loti augsta liment,

individi spgj

CS1.3.01:
CS1.3.02:

CS1.3.03:
CS1.3.04:
CS1.3.05:

CS1.3.06:
CS1.3.07:
CS1.3.08:

CS1.3.09:

Cs1.3.10:
CS1.3.11:

CS1.3.12:

CS1.3.13:
CSl.3.14:
CS1.3.15:

CS1.3.16:

CS1.3.17:

Csl.3.18:
CS1.3.19:

CS1.3.20:

CS1.3.21:

CS1.3.22:

DigComp 3.0

Atzit informacijas parvaldibas un organizésanas priekSrocibas digitalaja vide.

Atpazit datu dzéSanas, atjauno3anas un dublésanas funkcijas, ka art digitalo datnu un mapju galvenas
Tpasibas.

Lejupieladét, saglabat, izgt, parvietot un dzést digitalas datnes.

Organizét un formatét vienkarsus datus strukturéta digitalaja vide, pieméram, izklajlapas.

Atjauninat kontaktus, pieméram, talruni, e-pasta vai socialajos tiklos.

Atzt datu un informacijas rlpigas un étiskas parvaldibas nozimi digitalaja vidé. [MI-netie$a saistiba]
Piemérot konsekventus nosaukumus un hierarhijas digitalajam datném un mapém.

Organizét mapes, parvaldit, saglabat un dzést datnes digitalajas iericés, argjas atminas iericés un
makonpakalpojumos.

Identificét izplatitakos datu veidus un to formatus, ka arT izmantot datu vakSanas rikus vienkarsai datu apstradei.
[MI-netie$a saistibal

Parvaldit informaciju savos digitalajos kontos, pieméram, e-pasta. [MI-netieSa saistiba]
Organizét un formatét datus un piemérot pamata formulas strukturéta digitalaja vidé, pieméram, izklajlapas.

Prioritizét &tisku un parredzamu datu un informacijas parvaldibu un apstradi digitalaja vidé. [MI-netiesa
saistibal

Piemérot daZadas funkcijas, lai pamestu un parvalditu datus un informaciju digitalaja vidé. [MI-netieSa saistibal
Aprakstit atklato datu un liela apjoma datu piemérus, lietojumus un ierobeZojumus. [MI-netie$a saistibal

Lietot daZadus digitalos rikus un metodes, lai vaktu un apstradatu daZadus datus un informaciju. [MI-netieSa
saistiba]

Piemérot atbilstosu analizi informacijai un datiem digitalaja vidg, lai veicinatu sarezgitu [Emumu pienemsanu. [MI-
netiesa saistiba]

Palidzét citiem ar datu un informacijas parvaldibu, apstradi un analizi digitalaja vidé. [MI-netie$a saistibal

Atzit datu un informacijas strukturéSanas un dokumentésanas nozimi digitalaja vidé citu laba.

Izstradat un Tstenot stratégijas sareZqitai vai specializétai datu un informacijas parvaldibai, apstradei un analizei
digitalaja vidé. [MI-netieSa saistibal

Izmantot daudzveidigus digitalos rikus un metodes, lai apstradatu, parvalditu vai analizétu sareZgitus datus vai
lielu informacijas apjomu. [MI-netie$a saistibal

Vadrt vai piedalities iniciativas, lai atbalstitu citus padzilinata informacijas un datu parvaldibg, apstradé un analizé
digitalaja vidé. [MI-netie$a saistibal

Piedalities datu parvaldibas, apstrades vai analizes uzlabojumu procesa vai jaunu risindjumu izstradé digitalaja
vidé. [MI-netie$a saistibal



2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

2.1. Mijiedarbiba,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Mijiedarboties, izmantojot
dazadas digitalas
tehnologijas, un izmantot
konkrétajai situacijai
atbilsto3u digitalo sazinu.

Kompetences 2.1. macibu

rezultati

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
Spéj

DigComp 3.0

€S2.1.01: Identificét un izmantot digitalas komunikacijas riku pamatfunkcijas, lai sazinatos ar individiem un grupam.
[MI-netiesa saistibal

€S2.1.02: Atzit, ka digitalaja komunikacija ir svarigi nemtu véra citu personu izvéles.

€S2.1.03: Apzinaties atSkiribas starp digitalo un nedigitalo mijiedarbibu, ka arT fizisko un virtualo realitati.
[MI-netie$a saistibal

€S2.1.04: |dentificét virtualo paligu (sarunbotu) pamatfunkcijas un apzinaties galvenas atSkiribas starp cilvéka-masinas un
cilveka-cilveka mijiedarbibu. [MI-netieSa saistibal

€S2.1.05: Visparigi apzinaties, kas ir robots, izprast robotu nedzivo (ne-cilvéka) dabu un to, ka cilvéki mijiedarbojas ar
robotiem, lai veiktu uzdevumus. [MI-netie$a saistibal

€S2.1.06: Atzt, ka ir svarigi pielagot digitalo komunikaciju atbilstosi konkrétajai situacijai.

€S2.1.07: Apzinaties, ka nepastav stingri noteikta robeZa starp realo un virtualo vidi. [MI-netie$a saistibal]
€S2.1.08: Identificét piemérotu digitalas sazinas lidzekli konkrétajai situacijai vai mérkim. [MI-netieSa saistibal

€S2.1.09: Izmantot daZadu digitalas komunikacijas riku daudzveidigas funkcijas, lai mijiedarbotos ar individiem, grupam un
kanaliem, un tos parvalditu. [MI-netie$a saistiba]

€S2.1.10: Izstradat un pilnveidot jautajumus, komandas vai uzvednes (prompts) virtualajiem asistentiem (sarunbotiem) un Ml
sistémam, lai veiktu vienkarsas mijiedarbibas. [MI-tie$a saistiba]
C€S2.1.11: Noteikt, ka cilvéki var mijiedarboties ar robotiem, identificgjot to galvenos elementus (pieméram, sensorus,

programmataru, kustibu vadibu un cilvéka saskarni) un apzinaties, ka tie var darboties ar daZzadu autonomijas
pakapi. [MI-netie$a saistibal

€S2.1.12: Requlari pielagot komunikaciju digitalaja vidé, reagéjot uz dazadiem kontekstiem.

€S2.1.13: Kombinét digitalas komunikacijas rikus un metodes sareZgitiem komunikacijas un mijiedarbibas uzdevumiem..
[MI-tie$a saistibal

C€S2.1.14: Sistematiski izstradat un pakapeniski pilnveidot jautajumus, komandas vai uzvednes (prompts) Ml sistémam, lai tas

varétu veikt sarezgitas mijiedarbibas. [MI-tieSa saistiba]

€S2.1.15: Palidzét citiem noveértét un izvéléties piemérotus digitalas komunikacijas rikus konkrétam mérkim.
[MI-netiesa saistibal

€S2.1.16: Organizét un/vai vadit sarezditus digitalos pasakumus. [MI-netie$a saistibal

€S2.1.17: Noveértét robotizétu lietotnu priekSrocibas un triikumus konkréta konteksta. [MI-netieSa saistibal

€S2.1.18: Sekot lidzi digitalas sazinas, mijiedarbibas riku un metoZu attistibai. [MI-netie3a saistiba]

-

C€S2.1.19: Novértét un kombinét digitalas komunikacijas un mijiedarbibas rikus Tpasi sarezgitu vai jaunu uzdevumu
veik3anai. [MI-netie$a saistibal

€S2.1.20: Sniegt noradijumus, atbalstu vai vadibu padzilinatai komunikacijas un mijiedarbibas riku izmantosanai.
[MI-netie$a saistibal

€S2.1.21: Vadrt vai piedalities digitalas komunikacijas vai cilvéka un masinas mijiedarbibas uzlabo%ana un/vai jaunu
risingjumu izstradé. [MI-netiesSa saistibal

7
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2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

2.2. Dalisanas,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Daltties ar informaciju un
saturu étiski un atbildigi,
izmantojot atbilstoSas
digitalas tehnologijas.
Kompetences 2.2. macibu
rezultati

Pamata [imenT,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
SpEj

DigComp 3.0

€S2.2.01: Atzit &tiskas un atbildigas informacijas un satura koplietosanas nozimi. [MI-netiesa saistibal

C€S2.2.02: |dentificét socialo mediju funkcijas un lietojumus, ka art izplatitakas socialo mediju platformas.
[MI-netieSa saistibal

€S2.2.03: Apzinaties informacijas un satura kopigosanas priekSrocibas un riskus digitalaja vide, ka ari to, ka individi var
izvéléties, ka un ko kopigot. [MI-netie$a saistiba]

€S2.2.04: Izprast, ka saturs var tik koplietots daZados veidos gan ar Ml sistému, gan cilvéku palidzibu. [MI-tie$a saistiba]
€S2.2.05: |dentificet digitalaja vidé kopigojamas informacijas un satura mérki un mérkauditoriju.
€S2.2.06: Izmantot vienkarsus panémienus, lai dalttos ar informaciju un saturu digitalaja vidé atbilstosi mérkiem.

C€S2.2.07: Atzit, ka ir svarigi novértét informacijas un satura vértibu un precizitati, pirms to dalities digitalaja vidée.
€S2.2.08: Noteikt atbildibu saistiba ar informacijas un satura kopigosanu digitalaja vidé. [MI-netie$a saistiba]
€S2.2.09: Aprakstit un Tstenot efektivus un étiskus veidus, ka dalities ar informaciju un saturu dazadas digitalajas
vidés. [MI-netieSa saistiba]
€S2.2.10: Zinot vai atzimét nepareizu informaciju un dezinformaciju, kas ir kopigota digitalaja vidé.
[MI-netie$a saistibal

€S2.2.11: Atzt informacijas un satura kopigosanas vértibu digitalaja vidé, lai palidzétu citiem.

C€S2.2.12: Dalities ar informaciju un saturu digitalaja vidé, lai atbalstTtu savus un citu personigos, macibu vai
profesionalos mérkus. [MI-netiesa saistibal

C€S2.2.13: Konsultét citus par efektiviem un étiskiem veidiem, ka dalities ar informaciju un saturu digitalaja vidé.
[MI-netie$a saistibal

e

€S2.2.14: Sekmét sarezgitu informacijas apmainu, izmantojot daudzveidigas digitalas tehnologijas, pétot jaunus un
alternativus lidzeklus, ja nepiecieSams. [MI-netieSa saistiba]

€S2.2.15: Piedalities sareZgitas vai specializétas iniciativas informacijas un satura apmainai digitalaja vide.
[MI-netiesa saistibal

€S2.2.16: Vadit vai veicinat uzlabojumus vai jaunus risinajumus informacijas un satura apmainai digitalaja vidé.
[MI-netiesa saistibal




2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

2.3. Pilsoniskas
lidzdalibas veicinasana,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Lidzdarboties sabiedribas
procesos, étiski un atbildigi
izmantojot digitalas
platformas un pakalpojumus.
Meklét iespéjas pasSizaugsmei
un [1dzdalibai, izmantojot
atbilstosas digitalas
tehnologijas. Apzinaties un
aizstavet savas tiesibas, ka
art Tstenot izvéles brivibu
digitalaja vide.

Kompetences 2.3. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

DigComp 3.0

CS2.3.01:

Identificét, patstavigi vai ar palidzibuy, digitalo platformu un pakalpojumu galvenos mérkus un funkcijas.
[MI-netie$a saistibal

€S2.3.02: Apzinaties digitalo tehnologiju potencialu, lai lidzdarbotos, pilnvarotu vai izslégtu sevi, slégtu konkrétas grupas vai

kopienas. [MI-netie$a saistibal

C€S2.3.03: Apzinaties, ka pastav likumi un noteikumi, kas aizsarga digitalo platformu un pakalpojumu lietotdju tiesibas.

CS2.3.04:

[MI-netieSa saistibal

Izmantot digitalos rikus, lai meklétu un atrastu kopienas, kas iesaistas pilsoniskaja [idzdaliba individam
interes&jo3os jautdjumos. [MI-netie$a saistibal

CS2.3.05:

CS2.3.06:
CS2.3.07:

Piedaltties diskusijas par digitalas pilsonibas temam. [MI-netie3a saistiba]
Prioritizét veidus, ka digitalas tehnologijas var uzlabot pilsonisko un sabiedrisko [idzdalibu. [MI-netie$a saistibal
Izprast izplatitako digitalas lidzdalibas veidu ieguvumus, apzinoties, ka pilsoniska lidzdaliba notiek nepartraukti.

€S2.3.08: Apzinaties galvenas tiesibas saskana ar attiecigajiem digitalas jomas likumiem un noteikumiem un definét, ka tas

CS2.3.09:

CS2.3.10:
CS2.3.11:

istenot. [MI-netie$a saistibal

Izprast, ka digitalas tehnologijas, pieméram, socialo tiklu platformas, var ietekmét demokratijas procesus
(pieméram, ietekmét vélé3anas procesu). [MI-netie$a saistiba]

Izprast platformu ekonomikas jédzienu, tostarp iespéjas, riskus, socialas un &tiskas sekas. [MI-netie$a saistiba]
Izprast pilsoniskas uzraudzibas un e-parvaldes jédzienus un funkcijas.

€52.3.12: Autonomi un efektivi mijiedarboties ar digitalajam platformam un pakalpojumiem. [MI-netie$a saistibal

CS2.3.13:

CS2.3.14:
CS2.3.15:

Piedalities diskusijas par digitalo tehnologiju &tiskajam, politiskajam un socialajam sekam, pieskirot prioritati
nepartrauktai izpétei par to, ka digitalas tehnologijas var atbalstit pilsonu pilnvaru paplasinasanu un pilsonisko
[idzdalibu. [MI-netie$a saistibal

Novértét digitalo tehnologiju potencialu ieklausanai, izslégsanai un pilsoniskai lidzdalibai. [MI-netieSa saistibal
Novértét digitalo tehnologiju, pieméram, socialo mediju platformu, ietekmi uz demokratijas procesiem. [MI-netie$a
saistibal

€S2.3.16: Atskirt augsta riska un aizliegtas Ml sistémas (saskana ar likumdo3anu) un to potencialo ietekmi uz sabiedribu,

CS2.3.17:

politiku vai ekonomiku. [MI-tieSa saistibal]

Palidzét citiem identificét iespé&jas dalibai digitalaja vidg, lai stiprinatu savu vai kopienas attistibu un veicinatu
pilsonisko lidzdalibu.

€S2.3.18: Atbalstit citus bat informétiem par savam tiesibam un Tstenot tas, atbilstosi digitalai likumdosanai. [MI-netie$a

saistiba]

Cs2.3.19:

CS2.3.20:
CS2.3.21:

Izmantot aktualas zinaSanas par digitalajam tehnologijam un likumdo3anas attistibu, lai no daZadiem skatpunktiem
novértétu digitalo tehnologiju ietekmi uz sabiedribu, politiskajiem procesiem vai ekonomiku. [MI-netieSa saistiba]

Palidzét citiem izprast digitalo tiesibu aktu galvenos noteikumus, atbilsto3i kontekstam. [MI-netiesa saistiba]l

Vadit vai izstradat digitalas pilsonibas iniciativas, pieméram, lai veicinatu pilsonisko lidzdalibu, ieklausanu vai
pilnvaru pieskirsanu. [MI-netiesa saistibal

7
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2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

2.4. Sadarbiba,
izmantojot digitalas
tehnologijas

Etiski un atbildigi izmantot
digitalas tehnologijas
sadarbibai, ka art
informacijas, resursu un
zinasanu kopigai izveidei un
radisanai.

Kompetences 2.4. macibu
rezultati

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
Spéj

DigComp 3.0

C€S2.4.01: Piedalities sadarbibas grupas, izmantojot digitalos sadarbibas rikus, apzinoties to prieksrocibas un ierobeZojumus.
[MI-netieSa saistibal

€S2.4.02: Atpazit Ml sistému klatbhtni digitalas sadarbibas rikos. [MI-tieSa saistibal
€S2.4.03: Atzit efektivu komunikacijas prasmju nozimi veiksmigai sadarbibai digitalaja vide.

€S2.4.04: Veidot, parvaldit un efektivi piedalities vienkarsos sadarbibas uzdevumos digitalaja vidé. [MI-netieSa saistiba]

€S2.4.05: Atpazit daudzveidigu sadarbibas riku galvenas iezimes un funkcijas, izvéloties tos atbilstoSi sadarbibas mérkiem.
[MI-netie$a saistibal

€52.4.06: Identificét étiskas, atbildigas un efektivas cilvéku un Ml sadarbibas piemérus. [MI-tieSa saistiba]
€S52.4.07: Nemt véra dazadas perspektivas, lai palidzétu sasniegt kopigu mérki digitalaja vide.

€S2.4.08: Izmantot un kombinét daudzveidigu digitalas sadarbibas rikus, nodroSinot proporcionalu un étisku digitalo
tehnologiju izmanto3anu, un cilvéku un MI sadarbibas procesus, kas atbilst projektu, uzdevumu un grupu
vajadzibam. [MI-tieSa saistibal

€S2.4.09: Vadit sadarbibu digitalaja vidé. [MI-netie$a saistiba]

€S$2.4.10: Palidzét citiem attistit spéjas sadarboties digitalaja vidé. [MI-netie$a saistibal

€S2.4.11: Veicinat un atbalstit samérigu, &tisku un efektivu digitalo tehnologiju, tostarp MI sistému, izmanto3anu sadarbiba.
[MI-tieSa saistibal

€S2.4.12: Izstradat sareZditas vai specializétas sadarbibas stratégijas vai sistémas digitalajai videi. [MI-netie$a saistibal
€S2.4.13: Palidzét citiem attistit spéjas vadit sadarbibu digitalaja vidé. [MI-netie$a saistiba]

€S2.4.14: Vadit, veicinat uzlabojumus vai jaunus risinajumus cilvéku un Ml sadarbibai. [MI-tie$a saistibal




2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

Apzinaties uzvedibas
normas un zinat, ka
uzvesties ar cienu, lietojot
digitalas tehnologijas un
mijiedarbojoties digitalaja
vidé. Pielagot sazinu
konkrétam kontekstam.
Apzinaties un respektét
kultdiras, paaudZu un citas
veida daudzveidibu digitalaja
vide.

Kompetences 2.5. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
Spej

DigComp 3.0

€S2.5.01: Apzinaties atSkiribas starp vérbalo un neverbalo uzvedibu digitalaja vidé un arpus tas, ka art to, ka kultdras un
konteksta atSkiribas ietekmé attiecigo digitalo komunikaciju.

€S2.5.02: Atzit, ka citu cilveku viedokli digitalaja vidé ir nozimigi.
€S2.5.03: Apzinaties, ka daZi uzvedibas veidi digitalaja vidé var bt nepienemami citiem un/vai var bit saistiti ar juridiskam
sekam. [MI-netieSa saistiba]

€S2.5.04: Izmantot atbilstosu toni un vizualo izteiksmi, pieméram, emocijzimes, formala un neformala digitalaja vidé.

€S2.5.05: Izprast saikni starp digitalo uzvedibu un digitalo reputaciju.
€S2.5.06: Dot priekSroku uzvedibai, kas veicina ieklausanu un pozitivu digitalo reputaciju sev un citiem.

€S2.5.07: Identificét bérnu un pieauguso galvenas tiesibas un pienakumus saistiba ar digitalo uzvedibu.
[MI-netie$a saistibal

€S2.5.08: Reagét ar efektivu un cienpilnu sazinu un uzvedibu uz gritam vai sarezgitam situacijam digitalaja vide.

€S2.5.09: Atskirt étisku, likumigu un nelikumigu uzvedibu digitalaja vide, apzinoties, ka 3Ts atskiribas var bat sarezgrtas.
[MI-netie$a saistiba]

€S2.5.10: Analizét pret konkrétam grupam veérstas vardarbibas un aizskarsanas modelus digitalaja vidé un to potencialo
ietekmi, ka arT aprakstit veidus, ka par tiem zinot un ka tos novérst. [MI-netieSa saistiba]

€S2.5.11: Veicinat un atbalstit ieklaujoSu un cienpilnu uzvedibu digitalaja vide.
€S2.5.12: Atbalstit citus, lai tie attistitu spéjas ieklaujoai un cienpilnai uzvedibai digitalaja vide.

C€S2.5.13: Sekot [1dzi politikas un likumdo3anas attistibai saistiba ar uzvedibu digitalaja videé.
[MI-netie$a saistiba]

€S2.5.14: Palidzét citiem izprast galvenas tiesibas un pienakumus saskana ar politiku vai tiestbu aktiem, kas attiecas uz
digitalo uzvedibu konkréta konteksta. [MI-netie$a saistiba]

€S2.5.15: Vadit vai piedalities digitalas uzvedibas politikas vai iniciativu izstradé. [MI-netie$a saistibal




2. KOMUNIKACIJA UN
SADARBIBA

2.6. Digitalas identitates
parvaldiba

Parvaldtt vienu vai vairakas
digitalas identitates. Veikt
darbibas, lai aizsargatu savu
digitalo reputaciju (ka cilveks
tiek uztverts, pamatojoties

uz vina klatbatni tieSsaisté),
un parvaldit savu digitalo
nospiedumu (datus, kas tiek
raditi, izmantojot digitalas
platformas un pakalpojumus).

Kompetences 2.6. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

DigComp 3.0

CS2.6.01:
CS2.6.02:

CS2.6.03:
CS2.5.04:
CS2.6.05:

CS2.6.06:

Atzit prieksSrocibas, ko sniedz pasakumu TstenoSana savas digitalas identitates parvaldisanai.

Apzinaties fiziskas un digitalas identitates iezZimes un identificét fiziskas identitates aspektus, kas var bit saistiti ar
digitalo identitati.

rezultata radito datu validésanai, ka arT identificét digitalas identitates izplatitakas formas un lietojumus.
[MI-netiesa saistibal

Atpazit digitala nospieduma jédzienu un sastavdalas. [MI-netiesa saistibal

Apzinaties, ka digitalas identitates aizsardzibas likumi aizsarga personu datus un privatumu. [MI-netiesa
saistiba]

Identificét un Tstenot vienkarsus pasakumus, pieméram, ierobeZot izsekoSanu un dzést parlikosanas vésturi, lai
parvaldrtu digitalo identitati.

CS2.6.07:
CS2.6.08:
CS2.6.09:
CS2.6.10:

CS2.6.11:

Atzit savas lomas un tiesibu nozimi digitalas identitates parvaldiba. [MI-netie$a saistibal
Identificét piemérus aktivi un pasivi generétai informacijai saistiba ar digitalo identitati. [IMI-netiesa saistibal
Analizét savas digitalas identitates tvérumu, lai Tstenotu aizsardzibas pasakumus. [MI-netie$a saistiba]

Pielagot ieritu un lietotnu, tieSsaistes kontu un darbibu izseko3anas iestatijumus, lai palidzétu parvaldit savu
digitalo identitati. [MI-netie$a saistiba]

Parvaldit vienu vai vairakas digitalas identitates, izmantojot dazadas digitalo platformu vai pakalpojumu funkcijas
un iespéjas. [MI-netiesa saistibal

CS2.6.12:
CS2.6.13:
CS2.6.14:

CS2.6.15:

CS2.6.16:

Aprakstit veidus, ka Tstenot juridiskas tiesibas jautajumos, kas saistiti ar digitalo identitati. [MI-netie$a saistibal
Pastavigi novértét savu digitalo identitati un izmantot dazadus procesus tas parvaldibai. [MI-netie$a saistibal

Noveértét Ml sistému izmantosanas prieksrocibas, socialas un étiskas sekas digitalas identitates parvaldiba.
[MI-tie$a saistibal

Parvaldt digitalas identitates personigiem, profesionaliem un/vai organizatoriskiem mérkiem dazadas platformas
un pakalpojumos. [MI-netie$a saistibal

Palidzét citiem ar vienkarsu digitalas identitates parvaldibu. [MI-netie$a saistibal

CS2.6.17:

CS2.6.18:
CS2.6.19:

Sekot [1dzi attistibai digitalo tehnologiju joma saistiba ar digitalo identitasu parvaldibu un aizsardzibu.
[MI-netie$a saistibal

Palidzét citiem padzilinat savas spéjas digitalas identitates parvaldiba. [Ml-netiesa saistibal
Konsultét citus par sareZditiem digitalas identitates parvaldibas un tiesibu aspektiem. [MI-netie$a saistiba]




3. SATURA VEIDOSANA

3.1. Digitala satura
izstrade

Etiski un atbildigi izmantot
digitalas tehnologijas, lai
raditu un redigétu dazada
veida digitalo saturu.
Izpausties, izmantojot
digitalos lidzeklus.

Kompetences 3.1. macibu
rezultati

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
SpEj

Vidgja limenr,
individi spéj

Augsta limenr,
individi spéj

Loti augsta liment,
individi spéj

DigComp 3.0

C€S3.1.01: Atzit dazadu digitala satura veidoSanas riku izmantosanas priekSrocibas, lai atbalstitu satura veidoSanas mérkus.
[MI-netie$a saistibal

€S3.1.02: Atzit pieejama un ieklaujo3a digitala satura nozimi.

€S3.1.03: |dentificét izplatitakos digitala satura veidus un datnu formatus, ka art digitala satura veidoSanas riku izplatitakas
darbibas funkcijas. [MI-netie$a saistiba]

€S3.1.04: Apzinaties, ka, lai gan MI sistémas var generét saturu, cilvékiem ir bitiska loma étisku, atbildigu un kontekstam
atbilstosu rezultatu nodrosinasana. [MI-tiesa saistibal

€S3.1.05: Apzinaties, ka generativais Ml ir Tpass maksliga intelekta veids un ir viena no dazadajam digitalajam tehnologijam,
ko var izmantot satura veido3anas atbalstam. [MI-tie$a saistiba]

€S3.1.06: Izmantot digitala satura veido3anas riku pamatfunkcijas, lai veidotu un redigétu digitalo saturu. [MI-netie$a
saistibal

€S3.1.07: Mérktiecigi izpétit digitala satura veidosanas riku funkcijas un iespéjas, lai padzilinatu savas spéjas. [MI-netiesa
saistiba]

€S3.1.08: Izprast digitalo tehnologiju, pieméram, MI sistému, izmantosanas priek3rocibas un ierobeZojumus satura veido3ans,
izmantojot tas selektivi un étiski. [MI-tieSa saistiba]

€S3.1.09: Izmantot dazadus satura veido3anas rikus, lai veidotu un redigétu digitalo saturu. [MI-netie$a saistibal
€S3.1.10: Piemérot stratégijas, kas lauj efektivi veidot digitalo saturu. [MI-netieSa saistiba]

€S3.1.11: Novértét auditorijas pieejamibas un ieklausanas vajadzibas un atbilstosi veidot un redigét digitalo saturu.
[MI-netiesa saistibal

C€S3.1.12: Atzit, ka ir svarigi novertét digitala satura veidosanas riku iespéjas, ierobeZojumus un étiskos aspektus.
[MI-netieSa saistibal

e

C€S3.1.13: Izvéléties un kombinét digitala satura veidosanas rikus un metodes, lai izpilditu sarezgrtus satura veidoSanas
uzdevumus un auditorijas prasibas. [MI-netieSa saistiba]

€S3.1.14: Veidot un redigét sarezgritu vai specializétu digitalo saturu, kas ir atbilstosi pielagots mérkiem un auditorijai.
[MI-netie$a saistibal]

C€S3.1.15: Atbalstit citus digitala satura veidoSanas spéju attistisana, izmantojot étiskas un atbildigas pieejas.
[MI-netie$a saistibal]

€S3.1.16: Veicinat un atbalstit pieejamibu un ieklausanu, ka art Ml sistému selektivu un étisku izmanto3anu digitala satura
veidosana. [MI-tieSa saistibal

€S3.1.17: Palidzét citiem attistit augstas digitala satura veidosanas spéjas. [MI-netiesa saistiba]

€S3.1.18: Vadit vai sniegt iequldijumu sareZgitu vai specializétu digitala satura veido3anas iniciativas. [MI-netie$a saistibal]

€S3.1.19: Vadit vai sniegt ieguldijumu sareZgita, specializéta digitala satura pilnveidé un jaunu risingjumu izstradé.
[MI-netie$a saistibal



3. SATURA VEIDOSANA

3.2. Digitala satura
integrésana un
parstradasana

Parveidot, pilnveidot un
integrét jaunu informaciju un
saturu esosajas zinasanas un
resursos, lai raditu jaunu un
originalu saturu un zinasanas.

Kompetences 3.2. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

Vidéja limenr,
individi spéj

Augsta liment,
individi spéj

Loti augsta liment,
individi spéj

CS3.2.01:

CS3.2.02:
CS3.2.03:
CS3.2.04:

CS3.2.05:
CS3.2.06:

CS3.2.07:

CS3.2.08:

CS3.2.09:

CS3.2.10:

CS3.2.11:

CS3.2.12:

CS3.2.13:

CS3.2.14:

CS3.2.15:

DigComp 3.0

Atzit étiskas un parredzamas prakses nozimi, atkartoti izmantojot vai pilnveidojot esoso digitalo saturu.
[MI-netiesa saistibal

Atzit digitala satura integracijas un izstrades riku un metoZu izpétes prieksrocibas. [MI-netie$a saistibal
Atskirt redigéjamu un neredigéjamu digitalo saturu.

Veikt izmainas digitalaja satura, izmantojot pamata redigésanas, formatésanas un integrésanas funkcijas.
[MI-netieSa saistibal

Meérktiecigi izpétit daZzadus veidus, ka integrét un parstradat digitalo saturu. [MI-netieSa saistiba]

Pielagot vai integrét digitalo satury, lai tas atbilstu formata, struktras un auditorijas prasibam.

[MI-netie$a saistibal

Maintt vai parveidot digitalos teksta, skaitliskos vai vizualos attélojumus, lai efektivi un precizi nodotu datu un
informacijas nozimi. [MI-netieSa saistiba]

Izmantot digitalas tehnologijas selektivi, étiski, parredzami un atbildigi, lai uzlabotu vai integrétu eso3o digitalo
saturu. [MI-netie$a saistibal]

oy

Pielagot vai integrét dazadu digitalo saturu, lai atbilstu sarezgitam formata, struktras un auditorijas prasibam.
[MI-netie$a saistibal

Piemérot digitalas tehnologijas selektivi, &tiski un parredzami, lai uzlabotu vai integrétu sareZgitu digitalo saturu.
[MI-netie$a saistibal

Atbalstit citus, palidzot attistit vinu spéjas digitala satura uzlabosana. [MI-netiesa saistibal

Veicinat un atbalstit &tisku un parredzamu digitala satura integracijas un parstradasanas praksi, nemot véra
pasreizéjas digitalo tehnologiju attistibas tendences. [MI-netie$a saistiba]

Noveértét un piemérot progresivas dizaina un datu vizualizacijas metodes sareZgita vai specializéta digitala satura
integracija un parstradasana. [MI-netiesa saistibal

Palidzét citiem sarezgitu digitala saturu integré3anas vai parstradasanas uzdevumu veik3ana.

[MI-netie3a saistibal

Vadit vai sniegt iequldijumu sareZditas digitala satura integré3anas vai parstradasanas iniciativas, pilnveidé vai
jaunu risingjumu izstradé. [MI-netie$a saistibal



3. SATURA VEIDOSANA

3.3. Autortiesibas un
licences

Izprast, ka autortiesibas

un licences, ka arT ar tam
saistitie juridiskie un étiskie
jautajumi attiecas uz digitalo
saturu, un ka tas pareizi
piemérot.

Kompetences 3.3. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

Videja limenr,
individi spéj

Augsta liment,
individi spgj

Loti augsta limeni,
individi spgj

CS3.3.01:

CS3.3.02:

CS3.3.03:

CS3.3.04:

CS3.3.05:
CS3.3.06:

CS3.3.07:
CS3.3.08:
CS3.3.09:

CS3.3.10:

CS3.5.11:

CS3.3.12

CS3.3.13:

CS3.3.14:

CS3.3.15:

CS3.3.16:

CS3.3.17:

DigComp 3.0

Atpazit visparéjos autortiesibu un licences visparigos jédzienus digitalaja konteksta un to, ka individa originalais
digitalais saturs automatiski ir autortiesibu objekts.

Atzit, ka autortiesibas un licences var attiekties uz digitalo saturu, tostarp maksliga intelekta generétu saturu, un ka
tas nosaka, ka saturu var izmantot un koplietot. [MI-tieSa saistiba]

Atzit, ka maksliga intelekta generéts saturs batu jamarkeé, lai palidzétu citiem izprast ta izcelsmi un turpmakas
izmanto3anas iespéjas. [MI-tieSa saistiba]

Izmantot un koplietot digitalo saturu atbilstosi juridiskam un étiskam vadlinijam, ka ari identificét digitalo saturu, ko
var izmantot bez maksas. [MI-netiesa saistiba]

Atzit autortiesibu un licencu sareZgitibu digitalaja vidé, dodot prieksroku piesardzigai pieejai. [MI-netie$a saistibal

Definét intelektuala TpaSuma jédzienu un noteikt atSkiribas starp autortiesibam, pre€u zimi, dizainu un patentu.
[MI-netie$a saistibal

Identificét izplatitakos licentu veidus un mérkus digitalaja vidé, tostarp Creative Commons.
Izprast autortiesibu parkapumu étiskas, juridiskas un komercialas sekas digitalaja vidé. [MI-netie$a saistibal

Identificét juridisko un étisko izaicingjumu piemeérus saistiba ar autortiesibam maksliga intelekta modelu apmaciba.
[MI-tiesa saistibal

Piemérot atbilsto3as juridiskas un étikas vadlinijas, izmantojot un koplietojot digitalo saturu. [Ml-netieSa saistibal

Izprast galvenas iezimes pasreizéjos tiesibu aktos saistiba ar digitalajam autortiesibam un licencém. [MI-netieSa
saistibal

: Aprakstit piemérus, kad autortiesibas attiecas un neattiecas uz digitalo vidi, noSkirot maksliga intelekta sistému

apmacibas datus no maksliga intelekta generéta satura. [MI-tie$a saistibal

Noveértét un pareizi piemérot juridiskas un &tiskas vadlinijas digitala satura izmantoSanai un koplieto3anai sareZgitos
kontekstos (pieméram, saistiba ar maksliga intelekta sistémam). [MI-tieSa saistiba]

Palidziet citiem izmantot un koplietot digitalo saturu atbilstosi juridiskajam un étikas vadlinijam. [MI-netiesa
saistibal

Veicinat un atbalstit informétibu un izpratni par autortiesibu un licencéSanas juridisko un étisko praksi digitalaja vidé.
[MI-netie3a saistiba]

Piemeérot padzilinatas zinaSanas par intelektuala TpaSuma tiesibam, autortiesibam un licencésanas jédzieniem
digitalaja vidg, lai informétu par lemumu pienemsanu. [MI-netiesa saistibal

Vadit vai sniegt iequldijumu autortiestbu un licencé3anas politikas vai vadliniju izstradé digitalaja vidé. [MI-netie$a
saistibal



Pamata [imenT,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

3. SATURA VEIDOSANA P
Vidéja limenr,
individi spgj

3.4. Analitiski
algoritmiska domasana
un programmeésana

Izprast un veikt darbibas
problému analizei un
apaksproblému noteikSanai.
Spéja planot un izstradat
instrukciju secibu
datorsistémai, lai atrisinatu
konkrétu problému vai veiktu
konkrétu uzdevumu.

Augsta limenr,
individi spgj

Piezime: Analitiski
algoritmiskd domasana

un programmesana ir

caurviju kompetence, kas ir
nozimiga ari citdm DigComp
kompetencém. Ta ir ieklauta

3. kompetencu joma, lai
saglabdtu strukturdlo péctecibu
ar iepriekséjo versiju.

Loti augsta limeni,
individi spgj

Kompetences 3.4. macibu
rezultati

CS3.4.01:
CS3.4.02:

CS3.4.03:
CS3.4.04:

CS3.4.05:

CS3.4.06:
CS3.4.07:

CS3.4.08:

CS3.4.09:

CS3.4.10:

CS3.4.11:

CS3.4.12:

CS3.4.13:

CS3.4.14:

CS3.4.15:
CSs3.4.16:

CS3.4.17:

CS3.4.18:

CS3.4.19

CS3.4.21:

CS3.4.22:

DigComp 3.0

Atpazit programmésanas lomu sabiedriba un datorprogrammu un lietojumprogrammu izplatitakos lietojumus.

Atpazit analitiski algoritmisko domasanu ka cilvéka darbibu, kas ietver tadu solu identificéSanu, kurus var veikt
dators, lai atrisinatu problému vai uzdevumu.

Atpazit, kas ir maksligais intelekts, noskirot to, kas ir un kas nav maksliga intelekta sistéma. [MI-tieSa saistibal

Simboliski attélot vienkarsas secibas, interpretét vienkarsas simboliskas secibas un dot datoram pamata
noradijumus, lai tas veiktu vienkarsas uzdevumus. [MI-netieSa saistibal

Atzit analitiski algoritmiskas domasanas, attélosanas un programmésanas nozimi ikdienas konteksta. [MI-netiesa
saistibal]

Atskirt realitates algoritmisko modeli no realitates. [MI-netieSa saistiba]

Definét atskirbas starp aprékinamu problému un neaprékinamu problému, ka arT visparéjus analitiski
algoritmiskas domasanas solus.

Definét programmésanas pamatjédzienus un atzit, ka pastav daZzadas programmésanas valodas, katrai no tam ir
virkne iespéjamo lietojumu. [MI-netie$a saistiba]

Atzit, ka maSinmacisanas ir programmeésanas veids, ko izmanto maksligaja intelekta un kas lauj algoritmiem
macities no datiem un veikt prognozes. [MI-tieSa saistibal

Atzit, ka ir soli, kas jaievéro, lai izstradatu, validétu un ieviestu datorprogrammu vai maksliga intelekta sistému.
[MI-tie$a saistibal

Tulkot pamatinformaciju logiskas darbibas, izstradat pamatprogrammas ar vadibas struktdram un veidot vizualus
attélojumus, lai ilustrétu pamatalgoritmus. [MIl-netie$a saistibal

Atzit cilveka uzraudzibas un cilvekorientétu pieeju nozimi datorprogrammu un maksliga intelekta sistému izstradé
un ieviesana. [MI-tie$a saistiba]

Aprakstit galvenos solus datorprogrammas vai maksliga intelekta sistémas izstradg, validéSana un ievieSana.
[MI-tieSa saistibal

Aprakstit piemeérus, ka analitiski algoritmiska domasana un programmésanas tiek pielietota robotika. [MI-netiesa
saistiba]

Atskirt galvenos masinmacisanas veidus. [MI-tiesa saistibal

Noveértét datorprogrammu un maksliga intelekta sistému izstrades un ievieSanas étiskos un praktiskos aspektus.
[MI-tie$a saistibal

Identificét un (dalgji vai pilniba) automatizét rutinveida uzdevumus ar programmésanas rikiem vai maksliga
intelekta sistémam. [MI-tieSa saistiba]

Piemérot programmeésanas rikus vai maksliga intelekta sistémas sareZgitiem analitiski algoritmiskas domasanas
uzdevumiem. [MI-tie$a saistiba]

: Veicinat un atbalstit étiskas programmésanas un/vai maksliga intelekta sistému izstrades praksi. [MI-tieSa saistibal
CS3.4.20:

Sekot [1dzi jaunakajam tendencém programmeésanas tehnikas un saistitajas maksliga intelekta sistému
lietojumprogrammas, pieméram, robotika. [MI-tie$a saistiba]l

Vadit vai sniegt iequldijumu sareZgitos projektos, kas vérsti uz analitiski algoritmiskas domasanas, programmésanas
vai maksliga intelekta sistému lietojumiem, tostarp datorprogrammu vai maksliga intelekta sistému izstradi,
validésanu un ieviesanu. [MI-tie$a saistiba]

Palidzét citiem attistit pamata programméSanas prasmes un/vai prasmes maksliga intelekta sistému lietojumu
algoritmiskas domasanas uzdevumos. [MI-tie$a saistiba]



4. DROSIBA, LABBUTIBA
UN ATBILDIGA
IZMANTOSANA

Piemérot droSibas un
kiberdroSibas pasakumus, lai
aizsargatu digitalas ierices un
saturu. Apzinaties digitalaja
vidé esoso risku un draudu
mainigo raksturu, un pienacigi
rpéties par digitalo ieri¢u un
to satura drosibu.
Kompetences 4.1. macibu
rezultati

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi
Spej

Vidgja [imenr,
individi spgj

DigComp 3.0

CS4.1.01:
CS4.1.02:

CS4.1.03:
CS4.1.04:

Atzit savas individualas lomas nozimi digitalo ieri¢u un to satura aizsardziba.

Apzinaties, ka individualas darbibas un kiberdrosibas riki darbojas kop3, lai palidzétu nodrosinat iericu un to
satura droSTbu.

Atzit, ka pastav kiberdrosibas tiesibu akti, kas palidz nodroSinat produktu un pakalpojumu drosibu.

Identificét un piemérot pamata ieri¢u aizsardzibas pasakumus, pieméram, pretvirusu programmatdaru,
ekrana blokésanu, dro3as paroles un daudzfaktoru autentifikaciju.

CS4.1.05:

CS4.1.06:

CS4.1.07:

Atzit, cik svarigi ir saglabat modribu un sekot lidzi jaunakajam kiberdrosibas praksém. [MI-netieSa
saistiba]

Izprast galvenas launprogrammattru pazimes un piemérot daudzveidigas launprogrammattru novérsanas
metodes, lai aizsargatu ierices un to saturu. [MI-netie$a saistibal

Atzit, ka jaunakas digitalas tehnologijas, pieméram, maksliga intelekta sistémas, var izmantot gan
kiberuzbrukumiem, gan kiberdro3ibai. [MI-tie$a saistibal

CS4.1.08:

CS4.1.09:

CS4.1.10:

CS4.1.11:

Prioritizét regularu kiberdrosibas pasakumu parbaudi un atjauninasanu, lai aizsargatu ierices un to saturu,
reagéjot uz arvien jauniem digitalajiem apdraudéjumiem. [MI-netie$a saistibal

Izprast individu galvenas tiesibas saskana ar spéka eso3ajiem kiberdrosibas tiestbu aktiem. [MI-netieSa
saistibal

Identificét piemérus, ka jaunakas digitalas tehnologijas, pieméram, maksliga intelekta sistémas, tiek
izmantotas kiberuzbrukumos un kiberdrosiba. [MI-netie$a saistibal

Palidzét citiem 1stenot pamata kiberdroSibas aizsardzibas pasakumus, pieméram, pretvirusu
programmataru, ekrana blokésanu, dro3as paroles un daudzfaktoru autentifikaciju.

Cs4.1.12:
CS4.1.13:

CS4.1.14:
CS4.1.15:

Sekot lidzi digitalo tehnologiju un likumdo3anas attistibai kiberdrosibas joma. [MI-netie$a saistibal

Novértét individu tiesibas saskana ar attiecigajiem spéka esosajiem kiberdroSibas tiesibu aktiem.
[MI-netie$a saistibal

Vadit vai sniegt ieguldijumu uz pilsoniem vérstas kiberdrosibas iniciativas. [Ml-netieSa saistibal

Atbalstit citus, lai attistitu vinu spéjas aizsargat ierices un to saturu pret digitalajiem draudiem.
[MI-netiesa saistibal
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C€S4.2.01: Atzit, ka ir svarigi piesardzigi izturéties pret personas datu koplietoSanu digitalaja vidé.
€S54.2.02: Atzit, ka personas dati tiek vakti un generéti, izmantojot daudzveidigus avotus un procesus. [MI-netieSa saistibal

C€S4.2.03: Atzit, ka digitalaja vidé var tikt izmantotas manipulacijas metodes, lai maldinatu personas un panaktu, ka tas sniedz

Pamata [imen, piekluvi saviem personas datiem, kontiem vai citai sensitivai informacijai.

nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi

C€S4.2.04: Identificét risku, kas saistits ar personas datu koplietoSanu digitalaja vide, tostarp konkrétus riskus saistiba ar
maksliga intelekta sisttmam. [MI-tieSa saistiba]

€S4.2.05: Atzit, ka individiem ir tiestbas uz privatumu un ka vinu personas dati ir aizsargati ar likumu. [MI-netieSa saistiba]

Spéj -
= €S4.2.06: Istenot pamata droSibas pasakumus tieSsaistes maksajumiem un darfjumiem.
C€S4.2.07: Blokét vai zinot par personas datiem, kas ir nepareizi koplietoti tieSsaisteé.
o o €S4.2.08: Atpazit un atbilstosi reagét uz identitates zadzibas pazimém.

A DROSIBA, LABBUT BA e e oottt )
UN ATBILI?IGA €S4.2.09: Apzinaties, cik svarigi ir ripigi rikoties ar saviem un citu individu, 1pasi neaizsargatu personu un bérnu, personas
IZMANTOSANA datiem.

€S4.2.10: Atpazit galvenos jédzienus, kas saistiti ar datu aizsardzibas un privatuma tiesibu aktiem. [MI-netie$a saistibal

C€S4.2.11: Definét tieSsaistes privatuma pazinojumu mérki un galvenos privatuma politikas jédzienus.
4.2. Personas datu un o €S4.2.12: Noteikt personas datu parkapumu saskana ar spéka esoSajiem datu aizsardzibas un privatuma tiesibu aktiem.
privituma aizsardziba V""?J? l.|me_r.1|, €S54.2.13: |zprast privatuma jautajumus, kas saistiti ar koplietota tieSsaistes satura izmanto3anu, pieméram, maksliga
___________________________________________________________________ individi spéj intelekta sistému apmacibai, atzistot, ka tie$saisté koplietota satura personas datu Tpasumtiesibu requlésana ir

o ) sareZgits process. [MI-tie$a saistiba]

Apzinaties un Tstenot savas C€S4.2.14: |zprast metodes, kas saistitas ar socialo inZenieriju digitalaja vidé, pieméram, pikSkerésanu vai pievilinasanu,

tiesibas saistiba ar personas identific&jot un atbilsto3i reaggjot uz attiecigiem gadijumiem.

d'atile_m 'l‘in F)rl_\/atun'l_u _ C€S4.2.15: Drosi parvaldtt personas datus un privatumu dazadas digitalajas vidés, tostarp izmantojot privatuma rikus.
digitalaja vidé. Novértét un [MI-netiega saistibal

DAVl DIV AEUMIA FISKUS e eesass ekt .
un aizsargat personas datus
un privatumu digitalaja vide.
Drosi, étiski un atbildigi
izmantot un dalities ar
saviem un citu personas
datiem.

€S4.2.16: Regulari sekot [idzi datu Tpadumtiesibu un privatuma jautajumiem saistiba ar digitalo tehnologiju attistibu.
[MI-netiesa saistibal

C€S4.2.17: Palidzét citiem izprast savas tiesibas saskana ar spéka eso3ajiem datu aizsardzibas un privatuma tiesibu aktiem.
[MI-netie$a saistiba]

€S4.2.18: Palidzét citiem Tstenot pamata stratégijas personas datu aizsardzibai un privatuma parvaldibai digitalaja vide.
[MI-netie$a saistiba]

Kompetences 4.2. macibu
rezultati

€S4.2.19: Sekot [idzi digitalo tehnologiju un likumdo3anas attistibai saistiba ar personas datiem, datu Tpasumtiesibam un
privatumu. [MI-netie$a saistiba]

€S4.2.2.0: Konsultét par datu aizsardzibas un privatuma politikas vai normativajiem aspektiem digitalaja vidé. [MI-netiesa
saistiba]

€S4.2.2.1: Vadit vai sniegt ieguldijumu personas datu aizsardzibas stratégiju izstradé digitalai videi. [MI-netie$a saistibal



4. DROSIBA, LABBUTIBA
UN ATBILDIGA
IZMANTOSANA

4.3. Labbiitibas
veicinasana

Izmantot digitalas
tehnologijas veidos, kas
veicina labbtibu un
ieklausanu. Mazinat riskus
un draudus savai un citu
personu fiziskajai, garigajai
un socialajai labbatibai,
lietojot tehnologijas.
Lidzsvarot digitalo tehnologiju
izmantoSanu ar aktivitatém
bez interneta. Rikoties, lai
aizsargatu sevi un citus

no iespéjamiem draudiem
digitalaja vidé (pieméram,
kibermobings, kaitigs saturs),
un zinat, ka uz tiem reagét.

Kompetences 4.3. macibu
rezultati

DigComp 3.0

' €54.3.01: Atzit priekdrocibas, ko sniedz lidzsvara nodroinasana starp tiesaistes un bezsaistes aktivitatem, ka art ieguvumus
un riskus fiziskajai, garigajai un socialajai labbdtibai, izmantojot digitalas tehnologijas. [MI-netie$a saistibal
C€S4.3.02: Atzit savstarpéjo saistibu starp saviem digitalajiem ieradumiem un digitalo platformu vai pakalpojumu funkcijam,
kas ir izstradatas, lai piesaistitu un noturétu lietotaju uzmanibu. [MI-netieSa saistibal
C€S4.3.03: Apzinaties, ka digitalaja vidé ir pieejama daudzveidiga informacija, grupas un kopienas, kas var atbalstit individa
fizisko, garigo un/vai socialo labbatibu. [MI-netie$a saistibal
CS4.3.04: |dentificét ierobeZojumus un riskus, kas saistiti ar virtualo asistentu un maksliga intelekta sistému izmantosanu
= individu labbatibas atbalstam. [MI-tieSa saistiba]
SPEJ €S4.3.05: Apzinaties, ka pastav likumi un noteikumi, kas palidz aizsargat individu labbatibu digitalaja vide. [MI-netie$a
saistiba]
C€S4.3.06: Veikt savu digitalo paradumu pamata novértéjumu saistiba ar savu fizisko, garigo un socialo labbatibu, apzinoties

Pamata [imen,
nepieciesamibas
gadijumad izmantojot
noradijumus, individi

€54.3.07: Atzit nozimi attieciba uz savu un citu individu tiestbam bdit bezsaisté un regulari parskatit savus digitalo tehnologiju
izmantoSanas paradumus.

€S4.3.08: Aprakstit kaitigas uzvedibas, satura un maldino3a dizaina ietekmi digitalaja vidé uz sevi un citiem. [MI-netie$a
saistiba]

€54.3.09: |dentificét uzticamus informacijas avotus un ieklaujo3as grupas un kopienas digitalaja vidé, kas var atbalstit fizisko,
garigo unjvai socialo labbdtibu. [MI-netieSa saistiba]

Videja limenr, €S4.3.10: |dentificét iespéjamos veidus, ka zinot vai iejaukties, ja digitalaja vide tiek konstatéta kaitiga uzvediba vai saturs.
individi spgj [MI-netie3a saistibal
€S4.3.11: Izprast veidus, ka digitalas tehnologijas, pieméram, socialie mediji, pastiprina un uztur aizspriedumus, stereotipus un
atstumtibu. [MI-netie$a saistibal

€S4.3.12: Istenot stratégijas, lai aizsargatos pret kaitigu uzvedibu, saturu un maldino3u dizainu digitalaja vide, efektivi reagétu
uz to, ka ar atbalstitu un uzturétu savu un citu labbdtibu.

€S4.3.13: Pielagoties mainigajam digitalo tehnologiju attistibas tendencém un vajadzibam, lai atbalstitu un uzturétu fizisko,
un socialo labbatibu.

qulari izvértet digita diju, p ,
veicina3ana un uzturésana. [MI-netiesa saistiba]

o mediju, lomu aizspriedumu, stereotipu un atstumtibas

€S4.3.15: Operativi zinot vai iejaukties gadijumos, kad digitalaja vidé novéro kaitigu uzvedibu vai saturu. [MI-netieSa
saistiba]

€54.3.16: Palidzét citiem parskatit un pielagot digitalo tehnologiju izmanto3anu un attistit izpratni par kaitigu uzvedibu, saturu
un maldino3u dizainu digitalaja vidé. [MI-netieSa saistiba]

€S4.3.17: Palidzét citiem attistit spéjas neitralizét digitalo tehnologiju, pieméram, socialo mediju ietekmi, lai neveicinatu
aizspriedumus, stereotipus un atstumtibu. [MI-netie$a saistiba]

.€54.3.18: Palidzet citiem izprast savas tiestbas saistiba ar labbiitibu unjvai ieklausanu digitalaja vidé. [MI-netiesa saistiba]

€S4.3.19: Veicinat darbibas, kas atbalsta labbhtibu un ieklausanu digitalaja vidé. [MI-netieSa saistiba]

C€S4.3.20: Novertét un izvertét pieradijumus par labbatibu un/vai ieklausanu digitalaja vide, lai vaditu [Emumu pienem3sanu.
[MI-netie$a saistibal

€S4.3.21: Vadit vai sniegt ieguldijumu iniciativas, kas veicina labbatibu un/vai ieklausanu digitalaja vide. [MI-netieSa
saistiba]

C€S4.3.22: Piedalities juridisko un normativo [Bmumu pienem3Sana saistiba ar individu labbditibu un/vai ieklausanu digitalaja

vidé. [MI-netie$a saistiba]



4. DROSIBA, LABBUTIBA
UN ATBILDIGA
IZMANTOSANA

4.4. Digitalo tehnologiju
ietekme uz vidi

Apzinaties digitalo tehnologiju
ietekmi uz vidi, tostarp iericu
razosanu, ekspluataciju,
remontu, parstradi, utilizaciju.
Izprast datu uzglabasanas
infrastruktdras, energijas
patérina, riku un lietotnu
izmantosanas radrto ietekmi.
Rikoties, lai samazinatu 30
ietekmi, un izmantot digitalas
tehnologijas ilgtspéjas
veicinasanai.

Kompetences 4.4. macibu
rezultati

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
SpEj

Vidéja limeni,
individi spéj
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€S4.4.01: Atzit individu lomu, palidzot samazinat digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi.

C€S4.4.02: Apzinaties, ka digitalalas tehnologijas un infrastruktdra, pieméram, maksliga intelekta sistémas un datu centri, rada
lielu ietekmi uz vidi. [MI-tie$a saistibal

€S4.4.03: Apzinaties, ka atseviskiem lietotajiem digitalo tehnologiju pilna ietekme uz vidi nav uzreiz pamanama. [MI-netieSa
saistiba]

€S4.4.04: Apzinaties digitalo tehnologiju nozimi energoefektivitates un ilgtspéjas veicinasana. [MI-netiesa saistibal

€S4.4.05: |dentificét un piemérot vienkarsas stratégijas, lai samazinatu enerdijas un datu patérinu, izmantojot digitalas
tehnologijas. [MI-netie3a saistiba]

€S54.4.06: Regulari novértét savu digitalo tehnologiju izmantosanas paradumu ietekmi uz vidi. [MI-netieSa saistiba]

€S4.4.07: dentificét digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi, kas rodas to raZosanas, izmantosanas un iznicinasanas laika, ka art
datu centru un e-komercijas ietekmi. [MI-netieSa saistibal

€S4.4.08: |zprast, ka digitalas tehnologijas var atbalstit ilgtsp&jigu dzivesveidu. [MI-netie$a saistiba]

€S54.4.09: |zprast digitalas koplietoSanas un aprites ekonomikas modelu potencialos ieguvumus videi.

€S54.4.10: Noveértét un piemérot daZadas stratégijas, lai samazinatu digitalo tehnologiju un digitalo ieri¢u izmanto3anas

ietekmi uz vidi. [MI-netieSa saistiba]

CS4.4.11:

CSs4.4.12:

CS4.4.13:

Sekot [idzi digitalo tehnologiju ietekmei uz vidi un veidiem, ka digitalas tehnologijas var atbalstit ilgtspgju.
[MI-netie$a saistibal

Novértét digitalo tehnologiju un infrastruktdru ietekmi uz vidi, lai atbalstrtu [Emumu pienemsanu vai interesu
aizstavibu. [MI-netie$a saistiba]

Palidziet citiem novértét savus digitalo tehnologiju izmanto3anas paradumus, lai identificgtu veidus, ka samazinat
ietekmi uz vidi. [MI-netie$a saistiba]

CS4.4.14:

CS4.4.15:
CS4.4.16:
CS4.4.17:

Sekot [1dzi jautajumiem par digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi un ilgtspé&jibu daZadas nozarés.
[MI-netie$a saistibal]

Veicinat un atbalstit pasakumus ilgtspéjigu digitalo tehnologiju izmanto3anai. [MI-netie$a saistiba]l
Vadit vai sniegt ieguldijumu digitalas ilgtspéjibas iniciativas. [MI-netieSa saistiba]l

Sniegt iequldijumu digitalas ilgtspéjibas uzlabo3ana vai risingjumu izstradé. [MI-netieSa saistibal




5. PROBLEMU
IDENTIFICESANA UN
RISINASANA

5.1. Tehnisko problemu
identificésana un
risinasana

Identificét un risinat tehniskas
problémas, kas rodas,

lietojot digitalas ierices un
darbojoties digitalaja vidg,
izmantojot daZadus lidzeklus.

Kompetences 5.1. macibu
rezultati

Pamata limenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi
SpEj

Vidgja limenr,
individi spgj

DigComp 3.0

CS5.1.01: Atzit tehnisko problému izplatibu digitalaja vidé un palidzibas mekléSanas priekSrocibas to risinasana.

€S5.1.02: AtSkirt operétajsistémas no programmattiras, un identificét galvenas iekartu, programmattiras, savienojamibas un
izplatTtu periféro ieritu funkcijas.

CS5.1.03: |dentificét izplatitakas tehniskas problémas un sekot instrukcijam, lai palidzétu tas atrisinat.

CS5.1.04: Instalét un atjauninat programmataru un lietotnes.

CS5.1.05: Atzit ieguvumus, ko sniedz spéju un autonomijas attistisana biezi sastopamu tehnisku problému risindsana.

€S5.1.06: Noveérst tehniskas problémas digitalaja vide, izmantojot daudzveidigas mekléSanas un problému risinasanas
stratégijas (ar cilvéku palidzibu vai digitalo tehnologiju palidzibu). [MI-netie$a saistiba]

€S5.1.07: Atjauninat un pielagot galveno un periféro digitalo ieri€u iestatijumus, lai nodro3inatu atbilstoSu darbibu.

€S5.1.08: Prioritizét savu spéju attistibu, lai diagnosticétu un risinatu tehniskas problémas digitalaja vidé. [MI-netie$a
saistiba]

CS5.1.09: Palidzét citiem diagnosticét un risinat tehniskas problémas digitalaja vidé.

M =

€S5.1.10: Izmantot daZadas risinajumu meklé3anas stratégijas, lai novérstu sareZditas tehniskas problémas digitalaja vide.
[MI-netie$a saistiba]

€S5.1.11: Palidzét citiem attistit parliecibu un autonomiju, lai risinatu tehniskas problémas digitalaja vide.
€S5.1.12: Izstradat vai nodro3inat macibas, lai atbalstitu digitalo ieri¢u vai sistému izmanto3anu. [MI-netie$a saistibal




5. PROBLEMU
IDENTIFICESANA UN
RISINASANA

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi

Vidgja limenr,

5.2. Vajadzibu un
tehnologisko risinajumu
identificésana

Noveértét savas un citu
personu vajadzibas, un
izvertet, izvéléties, izmantot
un pielagot digitalas
tehnologijas atbilstosi
vajadzibam. Pielagot un
personalizét digitalo vidi
atbilstosi kontekstam,
mérkiem un vajadzibam
(pieméram, pieklastamibai)
sev un citiem.

Kompetences 5.2. macibu

rezultati

DigComp 3.0

€S5.2.01: Atzit individualas izvéles nozimi digitalas vides konfiguracijas.
€S5.2.02: Apzinaties digitalo paligriku koncepciju un mérki, ka art Ml sistému klatbltni Sados rikos. [MI-tieSa saistiba]
€S5.2.03: Identificét tehnologiju pieejamibas mérki un bieZi sastopamu paliglidzeklu piemérus. [MI-netiesa saistiba]

CS5.2.04: Atzit digitalas vides konfiguraciju pielagojumu un digitalo paligriku funkciju izpétes priekSrocibas.
[MI-netieSa saistibal

CS5.2.05: Lietpratigi izmantot digitalos paligrikus, lai atbalstitu savas un citu vajadzibas, apzinoties to priekSrocibas un
ierobeZojumus. [MI-netie$a saistibal

€S5.2.06: Pielagot digitalas vides funkcijas, lai tas atbilstu savam un citu vajadzibam un vélmém. [MI-netieSa saistiba]

€S5.2.07: Prioritizét nepartrauktu novérté3anu, ka digitalas vides konfiguracija, digitalie paligriki un/vai paligtehnologijas var
apmierinat savas un citu vajadzibas. [MI-netie$a saistibal

€S5.2.08: Pielagot digitalas vides funkcijas un izmantot digitalos palidzibas rikus un paligtehnologijas, atbilsto3i savam un citu
vajadzibam un vélmém. [MI-netieSa saistiba]

€S5.2.09: Novértét digitalo tehnologiju pieejamibu, ieklaujo3o raksturu, taisnigumu un/vai tiestbu ievérosanu dotaja konteksta.
[MI-netiesa saistibal

€S5.2.10: Atbalstit citus apzinati izmantot digitalos paligrikus un pielagot digitalas vides konfiguracijas. [MI-netieSa saistiba]

€S5.2.11: Veicinat un atbalstit ieklaujosas un pieejamas digitalas tehnologijas. [MI-netieSa saistibal

€S5.2.12: Noveértét individu sareZditas vajadzibas, lai identificétu un/vai izstradatu pielagotus digitalos risingjumus.
[MI-netiesa saistibal

€S5.2.13: Veicinat uzlabojumus vai risinajumus digitalajiem paligrikiem, digitalas vides pieejamibas konfiguracijam un/vai
paligtehnologijam. [MI-netieSa saistibal




5. PROBLEMU
IDENTIFICESANA UN
RISINASANA

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi

Vidéja limenr,

5.3. Digitilo tehnologiju
radosa izmantosana

Izmantot digitalas
tehnologijas, lai uzlabotu
procesus un produktus vai
raditu jaunus risingjumus,
izmantojot cilvékcentrétu
pieeju. Individuali un
kolektlvi iesaistities kritiskas
domasanas procesos un
digitalo tehnologiju radosa
un mérktieciga izmantosana,
lai izprastu un atrisinatu
konceptualas problémas un
problému situacijas.

Kompetences 5.3. macibu

rezultati

DigComp 3.0

€S5.3.01: Apzinaties, ka digitalas tehnolodijas var atbalstit, bet ne aizstat cilvéka radosumu. [MI-netie$a saistiba]

€S5.3.02: Identificét piemeérus, ka digitalas tehnologijas tiek izmantotas, lai risinatu realas problémas un uzlabotu vai raditu
jaunus risinajumus, produktus vai pakalpojumus. [MI-netie$a saistibal

€S5.3.03: Identificét piemérus, ka digitalas tehnologijas var atbalstit vai papildinat cilvéka radosumu. [MI-netie$a saistibal

€S5.3.04: Definét cilvékcentrétas pieejas jédzienu un tas lomu digitalo tehnologiju attistiba un izmantosana.
[MI-netieSa saistibal

€S5.3.05: Aprakstit digitalo tehnologiju, tostarp MI sistému, stipras puses, vajas puses un &tiskos apsvérumus saistiba ar
cilvéka radosumu un problému risinasanu. [MI-tieSa saistibal

€S5.3.06: Atbildigi un &tiski izmantot daudzveidigas digitalas tehnologijas, lai atbalstitu problému risinaSanu individuali vai
grupa. [MI-netiesa saistiba]

€S5.3.07: Efektivi, atbildigi un étiski izmantot daudzveidigas digitalas tehnologijas, dodot priekSroku cilvékcentrétai pieejai, lai
palidzétu risinat sareZgitas problémas. [MI-netie$a saistibal

€S5.3.08: Atbalstit citus, lai attistitu vinu parliectbu un spéjas izmantot digitalas tehnologijas, lai palidzétu risinat redlas dzives
problémas. [MI-netiesa saistiba]

€S5.3.09: Piedalities sareZditu zinasanu par realas pasaules problémam vai to risinajumu (kopigd) radisana vai (kopiga)
konstruésana digitalaja vidé. [MI-netie$a saistibal

€S5.3.10: Vadit vai piedalities iniciativas, kas vérstas uz digitalo tehnologiju izmanto3anu loti sareZgitu vai specializétu
problému risinasana. [MI-netie$a saistiba]

€S5.3.11: Vadit vai piedalities iniciativas, kas izmanto digitalas tehnologijas, lai palidzétu uzlabot vai atrast jaunus risingjumus
redlam problémam. [MI-netie$a saistibal

€S5.3.12: Atbalstit citus, lai attistitu vinu spgjas izmantot digitalas tehnologijas sareZgitu vai specializétu problému risinasanai.
[MI-netiesa saistibal
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5. PROBLEMU
IDENTIFICESANA UN
RISINASANA

5.4. Digitalo kompetencu
vajadzibu noteikSana un
pilnveide

Apzinaties, kuras jomas ir
nepiecieSams uzlabot vai
atjauninat savas digitalas
kompetences. Risinat digitalo
kompetencu vajadzibas
mazizglitibas konteksta,
stiprinot savu kapacitati un
autonomiju. Atbalstit citu
personu digitalo kompetencu
pilnveidi. Sekot digitalo
tehnologiju attistibai un

to raditajai ietekmei uz
personigo dzivi, profesionalo
vidi un sabiedribu.

Kompetences 5.4. macibu
rezultati

Pamata [imenr,
nepieciesamibas
gadijuma izmantojot
noradijumus, individi

Vidgja limenr,

DigComp 3.0

CS5.4.01: Atzit digitalas kompetences attistiSanas vértibu un ieguvumus no atbalsta mekléSanas digitalo kompetentu
pilnveidei. [MI-netie$a saistiba]

€S5.4.02: Apzinaties, ka digitala kompetence ir daudz plasaka par tehniskajam prasmém un, ka ta ir requlari jaatjaunina
ikdienas dzivei, darbam un macibam. [MI-netie$a saistibal

€55.4.03: |dentificét iespéjas uzlabot savas digitalas kompetences. [MI-netie$a saistibal

€S5.4.04: Atzit, ka ir lietderigi sekot lidzi digitalo tehnologiju attistibai, lai palidzétu identificét macibu vajadzibas.
[MI-netieSa saistibal

€S5.4.05: Precizi novértét savas digitalas kompetences un digitalo kompetencu vajadzibas. [MI-netie$a saistiba]
€S5.4.06: Aktivi piedalities macibas, lai pilnveidotu sev nepieciesamas digitalas kompetences. [MI-netie$a saistiba]

€S5.4.07: Regulari noveértét digitalo tehnologiju attistibu un to ietekmi uz savam un citu digitalajam kompetencém.
[MI-netie$a saistibal

€S5.4.08: Nodarboties ar nepartrauktu pasattistibuy, lai pilnveidotu nepieciesamas digitalas kompetences.
[MI-netie$a saistibal

€S5.4.09: Atbalstit citus, lai attistttu parliecibu, autonomiju un problému risinaSanas spéjas digitalaja vidé.
[MI-netieSa saistibal

€S5.4.10: Apkopot pieejamas digitalo kompetencu apguves iespéjas konkrétam mérkim. [MI-netieSa saistibal

~

C€S5.4.11: Nodarboties ar nepartrauktu pilnveidi, lai attistitu digitalas kompetences sareZgitu un Tpasi specializétu vajadzibu
risinasanai. [Ml-netie$a saistibal
€S5.4.12: Mentorét citus vinu digitalo kompetencu vajadzibu noteik3ana un risinasana. [MI-netiesa saistibal

€S5.4.13: |zstradat macibu materialus, lai palidzétu citiem attistit digitalas kompetences sareZgitu un specializétu vajadzibu
risinaSanai. [MI-netie$a saistibal
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4. NOBEIGUMA PIEZIMES

DigComp 3.0 ietvara mérkis ir sniegt vienotu, saskanotu, skaidru un atbilstoSu
digitalas kompetences aprakstu ikvienam individam vai organizacijai, kas
vélas izprast digitalo kompetenci un identificét veidus, ka atbalstit tas
attistibu gan bérnu, gan pieauguso vidl. Ta ka digitalas tehnologijas strauiji
attistas, DigComp tehnologiju neitralais un elastigais raksturs var nodrosinat
stabilu atskaites punktu, no kura veidot politiku un veicinat digitalas
kompetences [imena uzlaboSanu. Ceram, ka ta lietotdji turpinas veicinat
izpratni par So ietvaru un tas izmantoSanu, ka art mudinas un veicinas ta

jievieSanu (Centeno & Cosgrove, 2025).
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AGRI Lauksaimniecibas un lauku attistibas generaldirektorats

Mi Maksligais intelekts

AR Papildinata realitate

CNECT Komunikaciju tiklu, satura un tehnologiju generaldirektorats
DIGIT Digitalo pakalpojumu generaldirektorats

EAC Izglitibas, jaunatnes, sporta un kultGras generaldirektorats
EK Eiropas Komisija

EMPL Nodarbinatibas, socialo lietu un ieklau3anas generaldirektorats
EQF Eiropas kvalifikaciju ietvars

ESTAT Eurostat

ES Eiropas Savieniba

EUIPO Eiropas Savienibas Intelektuala pasuma birojs

VDAR Vispariga datu aizsardzibas requla

ICILS Starptautiskais datoru un informacijas lietotprasmes pétijums
IKT Informacijas un komunikaciju tehnologijas

ITU Starptautiska telekomunikaciju savieniba

JRC Kopigais pétniecibas centrs

JSON JavaScript objektu notacija

MR Jaukta realitate

NQF Nacionala kvalifikaciju ietvarstrukttra

OECD Ekonomiskas sadarbibas un attistibas organizacija

OER Atvértie izglitibas resursi

REFORM Reformas un investiciju darba grupa

SJ Le Service juridique (Eiropas Komisijas Juridiskais dienests)
STEM Zinatne, tehnologija, inZenierzinatnes un matematika

ANO Apvienoto Naciju Organizacija

UNESCO Apvienoto Naciju Izglitibas, zinatnes un kultliras organizacija
VET Profesionala izglttiba

VR Virtuala realitate

XR Paplasinata realitate
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TERMINU UN DEFINICIJU VARDNICA

Termins Paskaidrojums Avots(-i)

Pieejamiba Apjoms, kada produktus, sistémas, pakalpojumus, vidi un iekartas var izmantot cilvéki no iedzivotaju Generative Al Outlook Report
grupas ar visplasako lietotaju vajadzibu, 1pasibu un spéju klastu, lai sasniegtu identificEtos mérkus (2025)
noteiktos izmantosanas kontekstos (tostarp tieSu izmantosanu vai izmantosanu, ko atbalsta
paligtehnologijas).

Ml sistema Masinbazéta sistéma, kas paredzeta darbibai ar dazadiem autonomijas [imeniem, kas péc Al Act (2024)
ievieSanas var demonstrét adaptivo spéju un kas tieSiem vai netieSiem mérkiem no sanemtajiem
ievades datiem secina, ka generét izvadi, pieméram, prognozes, saturu, ieteikumus vai lemumus, kas
var ietekmét fizisko vai virtualo vidi.

1YY VANLYS ZN TYAVdLY

n

Algoritms Formula vai noteikumu kopums (vai procedra, procesi un instrukcijas) problémas risinasanai Generative Al Outlook Report
vai uzdevuma veikSanai. Biezak sastopamie pieméri ir lEBmumu koki, klasterizacijas algoritmi, (2025)
klasifikacijas algoritmi vai regresijas algoritmi.

Anonimizacija Visparigaja datu aizsardzibas regula (VDAR, 2018) anonimizacija attiecas uz datu apstradi ar mérki ~ General Data Protection
neatgriezeniski noveérst fiziskas personas identificésanu. Regulation (GDPR) (2018)

Pretvirusu Datorprogramma, kas paredzéta launprogrammatdras novérsanai, atklasanai un nonemsanai. To Jovanovic et al. (2021)

programmatiira sauc ari par pretlaunattras programmataru.

Lietojumprogramma Datorprogramma vai programmatdras lietojumprogramma, Tpasi tada, kas paredzéta darbibai Cambridge English Dictionary
mobilaja iericé, pieméram, viedtalruni, plansetdatora vai viedpulksten.

Atbalsta tehnologijas Visparigs termins paliglidzekliem un ar tiem saistitajam sistémam un pakalpojumiem. DigComp WHO Assistive Technology
konteksta paligtehnologijas ir tas, kas tiek izmantotas digitalaja vidé. Pieméram, ekrana lasitaji, Factsheet (2024) un
adaptivas tastatdras, alternativas ievades ierices, lasisanas paligriki, paplasinatas un alternativas AccessibilityChecker.org (2024)
sazinas riki un elektroniskie palielinataji.

Pievilinasana Skatit sociala inZenierija.

Novirze (neobjektivitate) Sistematiska novirze no patiesa stavokla. Pastav daZzadas neobjektivitates formas, pieméram, Generative Al Outlook Report

individu subjektiva neobjektivitate, datu un algoritmu neobjektivitate, izstradataju neobjektivitate un (2025)
institucionalizéta neobjektivitate, kas ir iesaknojusies sabiedriba.
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Avots(-i)

Lieli un sarezgiti datu kopumi, kurus tradicionalie datu parvaldibas riki nespéj apstradat. Lielus datus 1BM: Big Data

raksturo liels apjoms, liela daudzveidiba (bieZi nestrukturéta vai daléji strukturéta formata), liels
generésanas un apstrades atrums, ka arT dazadi kvalitates un uzticamibas limeni.

Datorprogramma, kas paredzéta, lai simulétu sarunu ar cilvéku, parasti interneta. Ipasi tada, ko
izmanto, lai sniegtu informaciju vai palidzibu lietotajam ka dalu no automatizéta pakalpojuma.

Cirkularas ekonomikas
modelis

Sistéma, kura produkti un materiali tiek koplietoti, nomati, atkartoti izmantoti, remontéti, atjaunoti

un parstradati, nevis izmesti.

European Parliament: Circular
Economy Explained (2025)

Teksta vai sikattéla saite, kas paredzéta, lai piesaistitu uzmanibu un mudinatu lietotajus noklikskinat
uz STs saites un skattt, lasit, straumét vai klausTties tieSsaisté. Saturs parasti ir maldinoss,

sensacionals vai citadi mulsinoss.

Cambridge English Dictionary un
Wikipedia: Clickbait

Makondato3anas
pakalpojumi

Infrastruktlra, platformas vai programmatira, ko uztur treSo pusu pakalpojumu sniedzgji un kas
lietotajiem ir pieejama interneta. Infrastruktiru, platformas, programmatara vai tehnologijas, kuram
lietotaji pieklast interneta, bez nepiecieSamibas lejupieladét papildu programmataru, var uzskatit par

makondato3anas pakalpojumiem.

Redhat: What are cloud services?

(2022)

DigComp 3.0 ietvara kompetencu apraksti ir 1si, konkréti un tehnologiski neitrali, noradot uz to,
kas bat jaspéj katra no 21 kompetences [imeniem - pamata, vidégja, augsta un loti augsta. Tie ir
aprakstiti DigComp 3.0 ietvara 3. dala. Kompetencu apraksti ir balstiti uz DigComp 3.0 macibu
rezultatiem 2. pielikuma un ietver visu macibu rezultatu galveno saturu.

b=

Sarezgits (uzdevums)

DigComp 3.0 versija termins “sareZgits” tiek lietots saistiba ar prasmju limeniem un macibu
rezultatiem. Saja konteksta sareZdits uzdevums ir tads, kas nav precizi definéts un sastav no
daudzam dazadam un savstarpéji saistitam dalam, tapéc ir sareZgits un nav viegli saprotams vai

v (=

izpildams. Uzdevuma sarezgitiba bieZi tiek aprakstita, pamatojoties uz uzdevuma raksturigajam
iezimém, tomér nozime ir arm uzdevuma izpilditaja pieredzei.

~ (=

Cambridge Dictionary (Complex);
Chen et al. (2023)

Atskiriba starp aprékinamiem un neaprékinamiem uzdevumiem ir saistita ar aprékinamibu, t. i,, spéju Meijers (2009)

Aprékinamas un
neaprékinamas
problémas

noteikt, vai konkrétu problému var atrisinat ar datoru, nemot véra tadus faktorus ka resursi, iekartas
un risinamiba praktiskas robeZas. Ja uzdevumu var atrisinat ar datoru, tas ir aprékinams. Ja nevar,

tas ir neaprékinams.

\2/


https://www.ibm.com/think/topics/big-data
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/the-circular-economy-explained
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/the-circular-economy-explained
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/clickbait
https://en.wikipedia.org/wiki/Clickbait
https://www.redhat.com/en/topics/cloud-computing/what-are-cloud-services
https://www.redhat.com/en/topics/cloud-computing/what-are-cloud-services
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/essential-british-english/complex
https://link.springer.com/article/10.1007/s10648-023-09782-w
https://www.sciencedirect.com/book/9780444516671/philosophy-of-technology-and-engineering-sciences

Termins Paskaidrojums
Analttiski algoritmiska DigComp 3.0 analttiski algoritmiska domasana atbilst Starptautiska datorprasmju un
domasana informacijpratibas pétijuma (ICILS) definicijai: individa spéja atpazit realas pasaules problému

aspektus, kas ir pieméroti skaitloSanas formuléSanai, un novértét un izstradat algoritmiskus
risingjumus STm problémam, lai risingjumus varétu 1stenot ar datora palidzibu. DigComp 3.0
analitiski algoritmiska domasana tiek uzskattta par caurviju kompetenci, t. i., ta ir saistita ar
daudzam citam DigComp kompetencém, pieméram, problému identificésanu un risinasanu,
informacijas meklésanu, novértésanu un parvaldibu, ka arT satura veidosanu.

Datorprogramma Instrukciju kopa, kas nosaka operaciju secibu, ko izpilda dators datu apstrades procesa.

Konstruktiva Interaktiva sistéma, kura macisanas un macidanas aktivitates, un vértésanas uzdevumi ir saskanoti

saskanosana ar planotajiem macibu rezultatiem un savstarpéji papildina viens otru.

Autortiesibas Intelektuala Tpasuma veids, kas aizsarga originaldarbus, tiklidz autors tos fiksé materiala izpausmes
forma.

Creative Commons Standartizéts veids, ka pieskirt atlauju rado3o darbu izmantoSanai saskana ar autortiesibu likumu.

(licences) Atkariba no ta, kas ir radosais darbs un ka tas tiks izplatits, autors, neatkarigi no ta, vai ta ir fiziska

persona vai organizacija, var izvéléties vienu no sesiem Creative Commons licen¢u veidiem.

Kiberdraudi Jebkura launpratiga darbiba, kuras mérkis ir apdraudét digitalo sistému, tiklu vai datu integritati,
konfidencialitati vai pieejamibu.

Kiberuzbrukums Neatlauta darbiba pret datoru infrastruktdru, kas apdraud tas satura konfidencialitati, integritati vai
pieejamibui.

Kibermobings Paslaik visbieZak citéta kibermobinga definicija ir agresiva, apzinata darbiba, ko veic grupa vai
individs, izmantojot elektroniskos sazinas lidzeklus, atkartoti un ilgstoSi pret upuri, kurs nevar sevi
aizstavet.

Kibernoziedziba Digitalo tehnologiju izmanto3ana noziedziga nodarijuma izdarisanai vai veicinadanai.

Kibernoziegumus var iedaltt divas kategorijas: kiberatkarigus (tadi, kurus var izdarit, izmantojot tikai
digitalas tehnologijas) un kiberatbalstitus (tadi, kurus veicina digitalas tehnologijas).

Kiberdrosiba Darbibas, procesi un riki, kas paredzéti, lai aizsargatu personu, organizaciju vai valsti un to digitalas
ierices pret noziegumiem vai uzbrukumiem, kas tiek veikti, izmantojot internetu.

Dati Darbibu, faktu vai informacijas digitals attélojums un apkopojums, tostarp skanas, vizuala vai
audiovizuala ieraksta veida.

DigComp 3.0

Avots(-i)
Duckworth and Fraillon (2025)

European Parliament: Cyber
threats in the EU - facts and

figures (2025)

European Parliament (2024):
Understanding Cybercrime



https://www.iea.nl/publications/icils-2023-assessment-framework
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/computer-program
https://cetl.ppu.edu/sites/default/files/publications/-John_Biggs_and_Catherine_Tang-_Teaching_for_Quali-BookFiorg-.pdf
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://creativecommons.org/share-your-work/cclicenses/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
https://en.wikipedia.org/wiki/Cyberattack
https://acamh.onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/j.1469-7610.2007.01846.x
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2024/760356/EPRS_BRI(2024)760356_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2024/760356/EPRS_BRI(2024)760356_EN.pdf
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://www.eu-data-act.com/Data_Act_Article_2.html

Termins

Datu analize

Paskaidrojums

Sistematisks datu vaksanas, attirisanas, parveidosanas un interpretacijas process, lai atklatu
noderigu informaciju, identificetu modelus un atbalstitu [Emumu pienemsanu.

DigComp 3.0

Avots(-i)

GeeksforGeeks

Process, kura dati tiek dubléti un glabati atseviska vieta, lai nodroSinatu to pieejamibu datu zuduma
gadijuma, ja dati tiek zaudéti bojajumu vai katastrofas dél.

Cloudian.com

Datu centrs

Fiziska telpa, €ka vai iekarta, kura atrodas digitala tehnologiska infrastruktdra lietojumprogrammu
un pakalpojumu izstradei, darbibai un piegadei. Taja ar tiek glabati un parvaldrtti ar STm
lietojumprogrammam un pakalpojumiem saistitie dati. Datu centra parasti ir dubléjuma komponenti
un infrastruktdra elektroenergijas piegadei, datu parraides savienojumiem, vides kontrolei
(pieméram, gaisa kondicionéSana, ugunsdzésibas ierices) un dazadam drosibas iericém.

IBM: Data centre un Wikipedia:
Data center

Digitalas tehnologijas, kas paredzétas datu vaksanai - informacijas apkopo3anai un mérisanai par
noteiktiem mainigajiem lielumiem noteikta sistéma.

Datu aizsardziba

Attiecas gan uz privatpersonas personigo informaciju (pieméram, vards, dzimSanas datums,
dzivesvietas adrese, e-pasta adrese vai talruna numurs), gan uz organizacijas datiem, ko parvalda
persona (pieméram, e-pasta adrese, datnes un konti) droStbu un privatumu. Datu aizsardziba var
attiekties art uz datu parvaldibas un glabasanas praksi, kas aizsarga datus no zuduma, zadzibas vai

bojasanas.

Webopedia: Data protection

Tiesibas uz datu dzésanu

Visparigaja datu aizsardzibas regula (GDPR, 2018) tiesibas uz datu dzé3anu tiek sauktas par
“tiesTbam uz dzé3anu” vai “tiestbam tikt aizmirstam”. STs tiesTbas lauj individiem pieprasit savu datu
dzeésanu, un datu turétajam ir pienakums to izdarit, iznemot daZus gadijumus (pieméram, ja dati ir
nepieciesami, lai Tstenotu varda brivibas tiesibas; ja pastav juridisks pienakums saglabat Sos datus;

vai ja tas ir sabiedribas interesés).

European Commission: Do we
always have to delete personal
data if a person asks?

Dzésto, nepieejamo, zaudéto, bojato, sabojato vai parrakstito datu atgiSana no sekundaras
uzglabasanas vietas, nonemamiem datu neséjiem vai datném. To sauc ari par datu atgtsanas

procesu.

Process, kura tiek atklatas neprecizitates, nepatiesa informacija vai mtti dazadas teorijas, uzskatos
vai apgalvojumos. Tas ietver pieradijumu kritisku analizi, nepareizu uzskatu atspéko3anu un
patiesibas vai faktu atklasanu par noteiktu tému vai jautajumu.

Negodiga prakse, kas tiek izmantotas digitalo saskarnu vai sistému arhitektaras struktdra, dizaina
vai funkcionalitaté un kas var ietekmét individus pienemt lémumus, kurus citadi vini nebdtu
pienémusi. Tos sauc arT par tum3sajiem modeliem.

Digital Fairness Fitness Check un
Requlating dark patterns in the EU
(2025); ka arT Types of deceptive



https://www.geeksforgeeks.org/data-analysis/what-is-data-analysis/
https://cloudian.com/guides/data-backup/data-backup-in-depth/
https://www.ibm.com/think/topics/data-centers
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_center
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_center
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_collection
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_processing
https://www.webopedia.com/definitions/data-protection/
https://commission.europa.eu/law/law-topic/data-protection/rules-business-and-organisations/dealing-citizens/do-we-always-have-delete-personal-data-if-person-asks_en
https://commission.europa.eu/law/law-topic/data-protection/rules-business-and-organisations/dealing-citizens/do-we-always-have-delete-personal-data-if-person-asks_en
https://commission.europa.eu/law/law-topic/data-protection/rules-business-and-organisations/dealing-citizens/do-we-always-have-delete-personal-data-if-person-asks_en
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_recovery
https://www.definitions.net/definition/debunking
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say/initiatives/13413-Digital-fairness-fitness-check-on-EU-consumer-law_en
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2025/767191/EPRS_ATA(2025)767191_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2025/767191/EPRS_ATA(2025)767191_EN.pdf
https://www.deceptive.design/types
https://www.deceptive.design/types

Termins

Dzilviltojums

Paskaidrojums

Generated or manipulated image, audio or video content that resembles existing persons, objects,
places, entities or events and would falsely appear to a person to be authentic or truthful.

DigComp 3.0

Avots(-i)

Generative Al Outlook Report

An approach to problem-solving and innovation focused on human-centered design, involving four
phases (clarify, ideate, develop, and implement).

Harvard Business School: What is
design thinking? (2022)

Digitalais paligriks

Digital technology that assists or supports an individual with the implementation of a task. In
DigComp 3.0, digital assistance tools refer to functionalities embedded within software; platforms or
services (such as automatic translation of online content, meeting note-taking functionality, voice-
to-text and text-to-voice functionality); software or services that perform an assistive function (such
as machine translation of text documents); and digital assistants (virtual assistants) (which answer
users questions and perform simple tasks). Many of these rely on features of Al systems for some
or most of their functions.

JRC izstradats.

the capacity to participate actively, continuously and responsibly in communities online and offline,
through competent and positive engagement with digital technologies.

Council of Europe: Digital
Citizenship Education Handbook

Digitalais sadarbibas riks

Digital technologies that are designed to help people working on a common task to attain
their goals. Such tools include collaborative communication, document collaboration, project
management, and knowledge management.

Communication using digital technologies. Various modes of communication exist, e.g. synchronous
communication (real time communication) and asynchronous ones (not concurrent communication)
and can be in one-to-one, one-to-many, or many-to-many modes.

Generative Al Outlook Report

(2025)

riks

Digital technologies that are designed to facilitate digital communication. They include instant
messaging, video conferencing, email, communication functions in social media and digital
collaboration tools, and communication functions in digital platforms and services such as in
e-learning and online customer support.

the Knowledge Academy: Digital
Communication Explained (2025)

A wide range of information and data (which can include, for example, computer programs, apps,
games, music, videos or texts) that can be created, stored, processed, shared and accessed using
digital devices. It includes digital blueprints that can result in physical creations of digitally-
represented objects, such as 3D printing outputs.

2019 Directive for the supply
of digital content and services

(Wang, 2022)

Digitala satura izveides
riks

Digital technologies that are designed to enable the creation, editing and integration of digital
content. These include text, image, video and audio processing and editing software, 3D modelling
software, Al systems, particularly generative Al, and content creation online such as in social media,
podcasts and websites.
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https://online.hbs.edu/blog/post/what-is-design-thinking
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https://www.coe.int/en/web/education/-/digital-citizenship-education-handbook
https://en.wikipedia.org/wiki/Collaborative_software
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
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https://www.theknowledgeacademy.com/blog/digital-communication/
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https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2019/770/oj/eng
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https://academic.oup.com/jiplp/article/17/12/1011/6855271
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Termins Paskaidrojums Avots(-i)

Digitala ierice lerice, kas satur datoru vai mikrokontrolleru. Izplatitakas digitalas ierices ir klépjdatori, galddatori, PCMagq: Definition of digital
viedtalruni, planSetdatori, viedpulksteni un viedtelevizori. device

Digitala vide Konteksts vai “vieta”, ko nodrosina tehnologijas un digitalas ierices, bieZi vien parraidot to interneta  DigComp 2.2 (2022)

vai citos digitalos lidzeklos, piemé&ram, mobilo talrunu tikla. leraksti un pieradijumi par individa
mijiedarbibu ar digitalo vidi veido vina digitalo nospiedumu. DigComp 3.0 versija termins “digitala
vide” tiek lietots ka digitalo darbibu fons, nenosaucot konkrétu tehnologiju vai riku.

Digitala izslegSana Individa vai grupas marginalizacija, liekot Skérslus pilnigai piekluvei informacijas un komunikaciju Cedefop Terminology of
tehnologijam (IKT) un to izmanto3anai, kas kavé vinu lidzdalibu sabiedriski ekonomiskaja, socialaja  European education and training
un politiskaja dzive. Digitalo atstumtibu izraisa Cetri galvenie faktori: ierobeZota piekluve digitalajam policy
tehnologijam, gan fiziska, gan finansiala zina; motivacijas trikums, tostarp izpratnes trakums par
digitalo tehnologiju priek3rocibam; ierobeZotas digitalas kompetences; un parliecibas vai uzticibas
trikums, tostarp attieciba uz droSibu tiessaisté.

Digitalais nospiedums Personas digitalo ieri€u izmantoSanas vésture, kas ietver lejupieladétas datnes, apmeklétas PCMag: Definition of digital
timeklvietnes, nosutitos tekstus, térzéSanas un socialo mediju zinojumus, uzkliksSkinatas saites footprint

un atzimes “Patik” socialo mediju lapam. ST informacija tiek plasi izmantota, lai mérktiecigi raditu
reklamas patérétajiem. To sauc art par digitalo nospiedumu.

Digitala identitate DigComp 3.0 ietvara digitala identitate ir digitalas informacijas kopums par individu, kas ietver Geeks for Geeks
tadus aspektus ka personas dati, tieSsaistes konta informacija, lietotajvards un parole, uzvedibas
un biometriskie dati. Digitalajai identitatei ir vairakas funkcijas, pieméram, piekluve pakalpojumiem,
privatuma aizsardziba un identitates zadzibas aizsardziba. Digitala identitate tiek parbaudita
ar daZzadiem lidzekliem, pieméram, lietotajvardu un paroli, biometrisko parbaudi, digitalajiem
sertifikatiem un personu apliecinoSiem dokumentiem. Digitalas identitates pieméri ietver socialo
tiklu profilu, e-pasta adresi, tieSsaistes bankas konta datus, veselibas datus un izglitibas portala
autentifikacijas datus. Digitala identitate ir daudzpusiga un attistas, un ta var parklaties ar fizisko
identitati, pieméram, dzivesvietas adresi vai pirkstu nospiedumu datiem biometriskaja identifikacija.

Digitala ieklausana Process, kura mérkis ir nodroSinat, lai individs vai grupa var piekldt informacijas un komunikacijas Cedefop Terminology of
tehnologijam (IKT) un tas izmantot, lai pilnvértigi piedalitos sabiedriski ekonomiskaja, socialaja un European education and training
kultGras dzivé. Digitala ieklauSana ir atkariga no Cetriem galvenajiem faktoriem: piekluve digitalajam policy
tehnologijam, gan fiziska, gan finansiala zina; motivacija, tostarp izpratne par digitalo tehnologiju
priekSrocibam; digitalas kompetences; un parlieciba vai uzticésanas, tostarp attieciba uz drosibu
tiesSsaiste.

Digitala mijiedarbiba Jebkura veida tieSsaistes darbiba, kas notiek starp cilvékiem, starp personu un platformu vai starp Humansecurity.com
platformam. DigComp 3.0 ietvara Sis termins ietver mijiedarbibu starp cilvékiem un maksliga
intelekta sistémam.



https://www.pcmag.com/encyclopedia/term/digital-device
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Termins

Digitala likumdosana

Paskaidrojums

Kop3 2018. gada ir publicéti vairaki ES tiesibu akti digitalaja joma. DigComp 3.0 ietvara 1.2. dala ir
aprakstiti dazi no galvenajiem digitalajiem tiesibu aktiem un noteikumiem, kas varétu bat svarigi
DigComp 3.0 konteksta.

DigComp 3.0

Avots(-i)

Own elaboration.

Cedefop Terminology of
European education and training

Digitalas platformas un
pakalpojumi

Programmataras balstita tieSsaistes infrastruktira, kas izstradata, lai atvieglotu lietotaju
mijiedarbibu un darbibas. Digitalas platformas un pakalpojumi var pildtt virkni funkciju, tostarp
valsts un sabiedriskos pakalpojumos, meklétajprogrammas, banku pakalpojumos, produktu un
pakalpojumu pirk§ana un pardosSana, tieSsaistes sadarbibas kopienas un socialajos medijos.

Wikipedia: Digital platform; ka art
OECD (2019). Digital Services Act
(2024)

Digitala reputacija

Citu cilvéku uztvere vai viedoklis par personu, organizaciju vai zimolu, pamatojoties uz klatbatni
un uzvedibu tiessaisté. DigComp 3.0 digitala reputacija koncentréjas uz uztveri, ko citi veido par
personu (nevis organizaciju vai zimolu). DigComp 3.0 digitala reputacija ir vérsta uz citu cilvéku
uztveri par personu (nevis organizaciju vai zimolu). Digitalo reputaciju veido saturs, ko individi
kopigo, mijiedarbiba, kura vini iesaistas, un tas, ko citi par viniem publicé digitalajas platformas un
pakalpojumos. Pozitiva digitala reputacija var veidot uzticibu un ticamibu, bet negativa reputacija
var negativi ietekmét personigas attiecibas, karjeras izredzes vai citas iespéjas.

Solove (2007) un Australian
eSafety Commissioner

Digitalais meklésanas
riks

Virkne digitalo tehnologiju, kas ir izstradatas vai ietver funkcijas, kas atvieglo informacijas
mekléSanu un izgtsanu. Digitalie meklésanas riki var ietvert, bet neaprobeZojas ar
meklétajprogrammam (gan tradicionalam, gan maksliga intelekta vaditam), mekléSanas datubazém
(pieméram, bibliotéku katalogiem vai akadémiskam datubazem), mekléSanas funkcijam platformas
un pakalpojumos (pieméram, lidojumu, vilcienu bileSu, naktsmrttnu vai citu produktu un pakalpojumu
meklé3anai un filtrésanai), digitalajam geografiskas informacijas sistému platformam (kas atvieglo
geografiskas atrasanas vietas noteikSanu un marsruta planosanu) un lieliem valodu modeliem.

JRC izstradats.

Psihologiska spriedze, kas rodas parmérigas digitalas vides un sistému lieto3anas rezultata. Tam
bieZi raksturiga kognitiva parslodze, izdegsana, samazinata apmierinatiba ar dzivi un emocionala
atsvesSinasanas.

lerices, pieméram, personalie datori un planSetdatori. R1ki, pieméram, roboti, kameras, kalkulatori
un digitalas rotallietas. Sistémas, pieméram, programmattra un lietotnes, paplasinata un virtuala
realitate, ka ari mazak taustamas tehnologijas, pieméram, internets.

(2025)
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Termins

Dezinformacija

Paskaidrojums

Nepatiesa vai maldinoSa informacija, kas radtta apzinati un izplatita, lai maldinatu cilvékus, tostarp
ekonomiska labuma gisanai, ka art politiska vai sabiedriska kaitéjuma nodarisanai.

DigComp 3.0

Avots(-i)
DigComp 2.2 (2022)

Precu un pakalpojumu pirkSana un pardo3ana interneta. E-komercija tiek izmantoti dazadi
uznémeéjdarbibas modeli (pieméram, uznémums-patérétajs, uznémums-uznémums, patérétajs-
patérétajs).

Emocijzime

Grafisks simbols vai attéls, kas bieZi pavada tekstu, 1pasi digitalajos zinojumos un sazina.
Emocijzimes kalpo, lai noradrtu uz emocionalu stavokli vai precizétu toni vai nodomu. Tas pastav
dazados zanros, tostarp sejas izteiksmes, aktivitates, édiens un dzérieni, svinibas, karogi, priekSmeti,
simboli, vietas, laikapstakli, dzivnieki un daba. Konkrétam emocijzimém var bat noteikta nozime
dazadas individu apaksgrupas, un emocijzimju izmanto$ana un interpretacija pastav kulttiras
atskiribas.

Cambridge English Dictionary un
Wikipedia: Emoji

Etiska (digitalo
tehnologiju izmanto$ana)

Digitalo tehnologiju izmanto$ana, kas atbilst cilvéka cienas, brivibas, demokratijas, vienlidzibas,
tiesiskuma un cilvektiesibu, tostarp mazakumtautibu parstavju tiesibu, ievérosanas vértibam.
Etiska izmantosana ietver ari ripes par dabu un citam dzivajam batném, kas ir dala no cilvéku
ekosistémas, ka arf ilgtspéjigu pieeju, kas nodrosina nakamo paaudzu uzplaukumu.

Consolidated Treaty on the EU
(2025) un Generative Al Outlook

Report (2025)

Eiropas kvalifikaciju
ietvars (EKI)

Astonu [imenu macibu rezultatos balstita sistéma visu veidu kvalifikacijam. Ta kalpo ka
pielidzinasanas riks starp dazadam valstu kvalifikacijas sistémam. Ta palidz uzlabot cilvéku
kvalifikaciju parredzamibu, salidzinamibu un parnesamibu, un lauj salidzinat kvalifikacijas no
dazadam valstim un iestadém. Ta tika izveidota 2008. gada un parskatita 2017. gada.

Datu uzglabasanas vieta arpus digitalas ierices iek3&jas aparattras. Aréjai uzglabasanai var
attiekties uz nonemamiem datu neséjiem, parnésajamam uzglabasanas iericém, tikla pievienotam
uzglabasanas iericém vai makonkratuvi.

Informacijas filtru
burbulis

“Eho kamera” (ierobezota, slégta mediju telpa, kas var gan pastiprinat taja sniegtos véstijumus, gan
izolét tos no atspékojuma), ko galvenokart rada digitalo platformu, pieméram, meklétajprogrammu
un socialo mediju, ranZzésanas algoritmi, kas personalizé informaciju bez individa aktivas izvéles.

Spélu funkciju piemérosana arpus spéles konteksta. Mérkis ir palielinat lietotaju iesaisti, motivaciju,
konkurenci un lidzdalibu, izmantojot spélu mehanismus, pieméram, punktus, nozimites, lideru
sarakstus un balvas.

ScienceDirect un Wikipedia:
Gamification

Generativais maksligais
intelekts

Maksliga intelekta apakSkopa, kas izmanto specializétus maSinmacisanas modelus, kuri ir
izstradati, lai raditu plasu un visparigu izvades datu klastu, kas spéj veikt dazadus uzdevumus.
Lietojumprogrammas, lai generétu tekstu, attélu vai audio.

Generative Al Outlook Report

(2025)
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Termins Paskaidrojums

Augsta riska Ml sistéma  Sistéma, kas var negativi ietekmét veselibu, drosibu vai pamattiesibas. Augsts risks Maksliga
intelekta akta atrodas starp nepienemamu risku, kas tadél ir aizliegts, un ierobeZotu risku, kam ir
noteiktas parredzamibas prasibas.

Cilveku un MI sadarbiba Process, kura viens vai vairaki cilvéki strada ar vienu vai vairakam MI sistémam, lai sasniegtu cilvéku
definétu mérki, pamatojoties uz to, ka cilvékiem un MI sistémam ir savstarpéji papildinosas stipras

Cilvekcentréta pieeja Pieeja digitalo tehnologiju izstradei un izmantosanai, kuras mérkis ir nodro3inat, ka cilvéciskas
vértibas ir centrd, nodrosinot pamattiesibu ievéroSanu, tostarp tas, kas noteiktas Eiropas Savienibas
[Tgumos un Eiropas Savienibas Pamattiesibu harta. Tas visas vieno atsauce uz kopéju pamatu, kas
balstas uz cilvéka cienas ievéro3anu, kura cilvekam ir unikals un neatnemams moralais statuss.
Cilvékcentreta pieeja ietver arT dabas vides un citu dzivo batnu, kas ir dala no cilvéku ekosistémas,
nemsanu vera, ka art ilgtspéjigu pieeju, kas nodro3ina nakamo paaudZzu uzplaukumu.

Personu identificéjosas Citas personas identificEjo5as informacijas, pieméram, varda, bankas vai kreditkartes datu,
informacijas zadziba elektroniska paraksta vai parolu, zadziba, lai izdaritu krapSanu vai citus noziegumus. Personai, kuras

identitate ir nozagta, var rasties negativas sekas, Tpasi, ja ta tiek nepatiesi saukta pie atbildibas par
parkapéja ricibu.

Intelektualais Tpasums Kadas personas ideja, izgudrojums vai radits saturs, kura pieejamibas un izmantosana tiesibas var
tikt aizsargatas ar likumu.

JSON JavaScript Object Notation — plasi izmantots, viegls datu apmainas formats.

Macibu rezultati Apgalvojumi par to, ko individs zina, saprot un spéj darit péc macibu procesa pabeigSanas, kas

definéti ka zinasanas, prasmes un attieksme. “DigComp 3.0” ietver planotos macibu rezultatus,
t.i, to, ko individam bditu jazina, jasaprot vai jaspéj darit, nevis sasniegtos macibu rezultatus —

apliecinajumu tam, ko individs zina, saprot vai spéj darit. Detalizétaka informacija DigComp 3.0
ietvara 2.5. dala.

Licence Pieskir atlauju izmantot konkrétu programmatdru, lietojumprogrammu, saturu vai pakalpojumu.
Digitala konteksta licence var bat daZzada veida: ta var bit sérijas numurs, kas jaievada instalésanas
procesa, aktivizacijas kods, ko izmanto tieSsaistes pakalpojuma atblokésanai, ar lietotaja kontu
saistita elektroniska datne vai licences atsléga. Licences galvenais mérkis ir noteikt likumigas
tiesibas un ierobezojumus attieciba uz programmatdras, lietojumprogrammas, satura vai
pakalpojuma izmanto3anu. Digitalas licences var piedavat art tadas priekSrocibas ka érta piekluve
atjauningjumiem un uzlabojumiem, ka art atvieglotu licen€u parvaldibu vairakas iericés.

DigComp 3.0

Avots(-i)

Generative Al Outlook Report

(2025)

Generative Al Outlook Report

(2025)

LegalDictionary un Wikipedia:
Identity theft

Cambridge Dictionary:
Intellectual property

Cedefop (2014) un Cedefop
(2022)

Onlinemarketingagency.com
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Masinmacisanas Maksliga intelekta joma, kas saistita ar statistisko algoritmu izstradi un izpéti, kuri var macities no datiem |BM: Machine learning un
un visparinat tos lidz neredzamiem datiem, tadéjadi veicot uzdevumus bez preciziem noradijumiem. Wikipedia: Machine learning
Dzilas macisanas, kas ir masinmacisanas apaksnozare, attistiba ir [avusi neironu tikliem, kas ir statistisko
algoritmu klase, parspét daudzas iepriekSéjas masSinmacisanas pieejas. Masinmacisanas ir daudzos
pielietojumos, tostarp dabiskas valodas apstradé, datorredzg, runas atpazisana, e-pasta filtrésana,
lauksaimniecibas parvaldibas sistémas un diagnostikai medicina.
Launprogrammatiira Ar launu noldiku izstradata programmatara, lai ieklatu sistémas, raditu bojajumus, traucétu pakalpojumu  European Parliament: Cyber

threats in the EU - facts and
figures (2025)

pieejamibu un/vai zagtu datus.

Daudzfaktoru Digitala autentifikacijas metode, kura lietotajam tiek pieskirta piekluve timeklvietnei vai Wikipedia: Multi-factor
autentifikacija lietojumprogrammai tikai péc tam, kad vins autentifikacijas mehanismam ir veiksmigi uzradijis divus vai ~ authentication

vairakus atskirigus pieradijumus (vai faktorus). Daudzfaktoru autentifikacijas mérkis ir aizsargat personas
datus, kas var ietvert personas identifikaciju vai finansu aktivus, no piekluves nepilnvarotam treSajam
personam, kura, pieméram, varétu bt atklajusas vienu paroli. Autentifikaciju var veikt, pamatojoties uz
kaut ko fizisku, kas lietotajam pieder (pieméram, bankas karte, talrunis), ko vins zina (pieméram, PIN kods)
vai kas ir dala no lietotaja fiziskas identitates (biometriska identifikacija).

Nacionala kvalifikaciju Instruments kvalifikaciju izstradei, klasificeSanai un izsniegsanai valsti saskana ar noteiktu kritériju Cedefop Terminology of
ietvarstruktiira (NKI) kopumu par sasniegto macibu limeni, kas integré un koordiné valsts kvalifikaciju apakSsistémas un uzlabo European education and training
kvalifikaciju parredzamibu, pieejamibu, attistibu un kvalitati.

Uzvedibas zinatnu termins, kas apzimé jebkuru mégingjumu ietekmét cilvéku spriedumus, izvéli vai
uzvedibu, izmantojot zinaSanas par kognitivajam robezam, aizspriedumiem, rutinu un ieradumiem
individualaja un socialaja [emumu pienemSana.

Dati, kas ir brivi pieejami, izmantojami, redigéjami un koplietojami ikvienam jebkadiem mérkiem. Atvértie  DemocracyTechnologies un
dati parasti tiek licencéti saskana ar atvérto licenci (pieskir atlauju piekldt, atkartoti izmantot un izplatit Wikipedia: Open data
darbu ar nelieliem vai bez ierobeZojumiem).

Brivpieejas izglitibas Digitalie materiali, kas tiek piedavati brivi un atklati macisanai, macibam un pétniecibai. Atvértie izglitibas Cedefop Terminology of
resursi (OER) resursi ietver macibu saturu, programmataras rikus satura izstradei, izmantoSanai un izplatisanai, ka ari  European education and training
TstenoSanas resursus, pieméram, atvértas licences.
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Digitalas ierices sistémas programmatira, kas parvalda datora aparatiras un programmatiras GeeksforGeeks un Wikipedia:
resursus, lai nodroSinatu kopéjus pakalpojumus datorprogrammam. Operating system

Periférijas ierice Jebkura aparatdras ierice, kas nav dala no datora centrala procesora vai matesplates. Ta neveicina  Digitalworld83S.com
datorsistéemas galveno funkciju, bet palidz lietotajiem pieklat un izmantot papildu funkcijas, ko
nodrosina Sis ierices savienojums ar datoru. Periférijas ierices aptver plasu klastu, tostarp ievades
ierices (pieméram, tastatdra, pele, mikrofons), izvades ierices (pieméram, ekrans, austinas,
skalrunis), periférijas atminas ierices (pieméram, aréjais cietais disks), iek3&jas periférijas ierices
(pieméram, atminas karte, grafikas karte) un aréjas ierices (pieméram, timekla kamera).

General Data Protection
Regulation (GDPR) (2018)

Operétajsistema

Personalizacija Digitalie pakalpojumi, kas ir pielagoti individualu lietotaju interesém un vélmém, jo 1pasi piemérojot  Generative Al Outlook Report
algoritmus lietotaju tieSsaistes uzvedibai. (2025)

PikSkerésana SkatTt Sociala inZenierija.

Piratisms Autortiestbu parkapuma veids, kas ietver autortiesibu aizsargatu darbu, pieméram, mazikas, Wikipedia: Online piracy; ka art
filmu vai programmatdras, lejupieladi un digitalu izplatisanu bez atlaujas. Neskatoties uz digitalo Muso global piracy industry
tehnologiju uzlabojumiem, kas paredzéti aizsardzibai pret piratismu, un digitalas izklaides satura report (2023)
platformu skaita pieaugumu, piratisma limenis ir pieaudzis. lesp&jams, izmaksu un ta iemesla dél,
ka daudzi individi neuzskata piratismu par étisku problému. To sauc arT par tieSsaistes piratismu,
digitalo piratismu vai programmatdras piratismu.

Plagiats Citu ideju vai darbu izmanto3ana, izliekoties, ka tas ir pasa idejas vai darbi. Maksliga intelekta Cambridge Dictionary:

sistému, jo Tpasi generativa M, pla3a izplatiba ir sareZgijusi plagiata étiku, ka ar palielinajusi Plagiarism; ka arm Kwon (2024)

plagiata atklasanas riku skaitu, kuru efektivitate ir atskiriga.

Platformu ekonomika Digitalas saskano3anas uznémumi, kas izmanto tieSsaistes platformas, lai savienotu pakalpojumu
sniedzéjus ar patérétajiem, atvieglojot savstarpéjos darijumus un veicinot vértibu radosu
mijiedarbibu starp iesaistitajam pusém. Sis platformas kalpo ka tehnologiska infrastruktiira precu
un pakalpojumu apmainai starp dazadam raZotaju un patérétaju grupam.

Pirmsatspékosana Stratégiju kopums, ko individi var izmantot, lai veidotu preventivu noturibu pret dezinformacijas Harjani et al. (2022)
apgalvojumiem, identificéjot dezinformacijas avotus augstaka [imenT.
Privatums Tadu tiesibu aktu konteksta ka Vispariga datu aizsardzibas requla (VDAR, 2018. g.) datu privatums  GDPR.eu

attiecas uz lietotaju pilnvarojumu pasSiem pienemt [emumus par to, kas un kadam noltkam drikst
apstradat vinu datus.
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Privatuma riks Digitala tehnologija, kas aizsarga lietotaja privatumu, parasti sadarbojoties ar interneta izmanto3anu, Wikipedia: Privacy software
lai kontrolétu vai ierobeZotu lietotaja informacijas apjomu, kas tiek kopigots ar treSajam personam. Ir
divi galvenie privatuma riku veidi. Pirmais veids ir lietotaja interneta privatuma aizsardziba no globala
timekla. Ir programmatdras produkti, kas maskeé vai slépj lietotaja IP adresi no arpasaules, lai aizsargatu
lietotaju no identitates zadzibas. Otrais aizsardzibas veids ir lietotdja interneta pédu slépsana vai
dzésana, kas atrodas vina iericé interneta izmanto3anas rezultata.

Problému risinasana lesaistisanas kognitivajos un metakognitivajos procesos individuali vai kopa ar citiem, lai veiktu OECD (2017) unQECD (2021)
uzdevumu, kura risinajuma metode nav uzreiz skaidra. Tas ietver problémas identificéSanu un definésanu,
informacijas mekléSanu, ka ari viena vai vairaku potencialu risinajumu testésanu un piemérosanu, un tas
tiek veikts vismaz dal€ji digitala videé.

Prasmju limenis DigComp 3.0 ietvara prasmju limeni apraksta individa digitalo kompetencu apguves [imeni atbilsto3i DigComp 2.1 (2017)
kognitivajam izaicindjumam, uzdevuma sarezgitibai un autonomijas limenim. DigComp 3.0 iz3kir Cetrus
prasmiju limenus (pamata, vidéjs, augsts un loti augsts). Eso3ajiem DigComp lietotajiem iepriek3&jo
DigComp versiju atbilstibu DigComp 3.0 prasmju limeniem skatit DigComp 3.0 ietvara 1. pielikuma.

Pseidonimizacija Visparigaja datu aizsardzibas regula (VDAR, 2018) pseidonimizacija attiecas uz personas datu apstradi GDPR.eu
tada veida, ka datus vairs nevar attiecinat uz konkrétu datu subjektu, neizmantojot papildu informaciju, ja
sada papildu informacija tiek glabata atseviski un uz to attiecas tehniski un organizatoriski pasakumi, lai
nodroSinatu, ka personas dati netiek saistiti ar identificétu vai identific§jamu fizisku personu.

Atbildiga digitalo Apzinata, étiska un efektiva digitalo tehnologiju izmanto3ana, lai maksimali palielinatu to priekSrocibas un  Zamora (2024)

tehnologiju izmanto8ana  samazinatu riskus.

Virtualas realitates vide  Sakotnégji 1990. gados vizualo displeju vajadzibam ierosinatais realitates-virtualas realitates (RV) Milgram et al. (1995) un Skarbez
kontinums viena gala ir tiri reala vide, kas sastav tikai no realiem objektiem, bet otra gala — tiri et al. (2021)

virtuala vide, kas sastav tikai no virtualiem objektiem. Jebkura vide, kas sastav no realu un virtualu
objektu sajaukuma, tiek saukta par jaukto realitati (MR). Jauktas realitates vides, kuras reala pasaule ir
papildinata ar virtualu saturu, sauc par papildinato realitati (AR), savukart tas, kuras lielaka dala satura
ir virtuala, bet ir zinama realas pasaules objektu apzinasanas vai ieklausana, sauc par papildinato
virtualitati (AV). 2021. gada Sis jédziens tika atjauninats, lai papildus vizualajai informacijai aptvertu ar
sensorisko.

Tiesibas but bezsaisté Attiecas uz darba néméja tiesibam arpus darba laika atturéties no digitalas sazinas, pieméram, Eurofound (2023)
e-pastiem vai citiem zinojumiem, ar darbu saistitos jautajumos. Sis jédziens ir attistijies, pateicoties
komunikacijas tehnologiju attistibai un to ietekmei uz cilvéku ikdienas dzivi. Lai gan paslaik nav
visaptvero3a ES méroga reguléjuma, kas definétu &is tiesibas, Eiropas Parlaments 2021. gada pienéma
rezoldciju, aicinot pienemt direktivu, kas atbalstitu 3is tiesibas.



https://en.wikipedia.org/wiki/Privacy_software
https://www.oecd.org/en/publications/pisa-2015-assessment-and-analytical-framework_9789264281820-en.html
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/3c5e7879-308f-11e7-9412-01aa75ed71a1/language-en
https://gdpr.eu/article-4-definitions/
https://info.tboxplanet.com/en/responsible-technology/
https://www.spiedigitallibrary.org/conference-proceedings-of-spie/2351/1/Augmented-reality--a-class-of-displays-on-the-reality/10.1117/12.197321.short
https://www.frontiersin.org/journals/virtual-reality/articles/10.3389/frvir.2021.647997/full
https://www.frontiersin.org/journals/virtual-reality/articles/10.3389/frvir.2021.647997/full
https://www.eurofound.europa.eu/en/publications/all/right-disconnect-implementation-and-impact-company-level

Termins Paskaidrojums

Robots Masing, jo Tpasi tada, ko var programmeét ar datoru, kas spéj automatiski veikt sarezgitu darbibu virkni.
Roboti var darboties ar dazadu autonomijas pakapi.

Robotika Starpdisciplinara pétnieciba un prakse robotu projektésana, konstruésana, darbiba un izmantosana,
ietverot datorzinatnes un inZenierzinatnu disciplinu (pieméram, mehanikas, elektrotehnikas, elektronikas
un materialu zinatnes) aspektus.

Vienkarss (uzdevums) DigComp 3.0 ietvara termins “vienkarss” tiek lietots saistiba ar prasmju limenu kompetencu aprakstiem
un macibu rezultatiem. Vienkarss uzdevums ir tads, kas ir labi definéts, ir viegli saprotams un izpildams,
un tas ir pretéjs terminam “sarezgits”. Janem véra, ka uzdevuma vienkarsibu ne vienmeér var pilniba
aprakstit, pamatojoties uz uzdevuma raksturlielumiem — nozime ir arf uzdevuma veicéja pieredzei un
redz&jumam.

Sociala inZenierija Individu manipulé3ana vai maldinasana, jo Tpasi izmantojot psihologisku parliecinasanu, lai ieghtu
piekluvi sistemam, kas satur datus, dokumentus un informaciju, kurai socialajam inZenierim nevajadzétu
blt pieejamai. Divas izplatitas pieejas ir pikSkeréSana, kura izmanto maldino3as e-pasta véstules,
timeklvietnes vai zinojumus, lai maldinatu lietotajus un panaktu, ka tie atklaj konfidencialu informaciju
vai instalé launprogrammatairu; un pievilinasana, kura izmanto pievilcigas reklamas vai piedavajumus,
lai pamudinatu lietotaju noklikskinat uz saites, kas satur launprogrammatru vai kas no lietotdja mégina
iegat konfidencialu informaciju vai personas datus. Socialas inZenierijas metodes digitalaja vidé tiek
uzskatitas par arvien izplatitaku un sarezgitaku kiberdro3ibas apdraudéjumu, jo Tpasi saistiba ar maksliga
intelekta tehnologiju izmanto3anu (pieméram, balss klonésana, satura personalizé3ana, automatizéta

profilésana). Sekas individiem ietver identitates zadzibu un reputacijas bojasanu.

Sociala inovacija Process, kura tiek izstradati un ieviesti efektivi risinajumi sareZgitam un bieZi sistémiskam socialam un
vides problémam, lai atbalstTtu socialo progresu.

Socialie mediji Virtualajas kopienas izmantots digitalo tehnologiju kopums, kas atvieglo satura (pieméram, ideju,
interesSu un citu izpausmes veidu) radisanu, koplietoSanu un apkopoSanu. To kopigas iezimes ir tieSsaistes
platformas, kas lietotajiem lauj radit un koplietot saturu un mijiedarboties socialajos tiklos; lietotaju
radits saturs; pakalpojumu specifiski profili; un atsevisku lietotaju profilu saistisana ar citam personam vai
grupam.

Socialo mediju ietekmeris TieSsaistes satura veidotaji, kas publicé saturu socialajos medijos vai video koplietoSanas platformas,
lai ietekmétu sabiedribu, sabiedrisko domu un savas auditorijas personigos uzskatus. BieZi tas tiek
demonstréts, izmantojot uz autentiskumu balstitas attiecibas ar savu auditoriju. letekmétajiem bieZi ir
komercials noldks, un vini sadarbojas ar komercialiem dalibniekiem, izmantojot daZzadus uznéméjdarbibas
modelus, lai gatu pelnu.

DigComp 3.0

Avots(-i)

Cambridge English Dictionary un
Wikipedia: Robot

Cambridge Dictionary (Complex);
ka art Chen et al. (2023)

Hetro Washo (2021) un
Bhardwaj (2025)

Wikipedia: Social media; ka arT
Aichner et al. (2021)

European Council conclusions on
support for influencers as online
content creators (2024)
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Termins Paskaidrojums

Datorprogrammas, kas dod noradijumus datora darbibai. Programmataru var iedalit
operétajsistémas (kas parvalda aparatiras resursus un sniedz pakalpojumus lietojumprogrammam)
un lietojumprogrammas (kas veic konkrétus uzdevumus lietotajiem). Programmatdras izstrade
aptver vairakus posmus (projektésana, programmésana, testésana, izlaisana un uzturésana).

Programmatira

Specializéts (mérkis, DigComp 3.0 ietvara, jo 1pasi attieciba uz prasmju l[imeniem, kompeten€u aprakstiem un macibu

uzdevums) rezultatiem, ir atsauces uz specializétiem mérkiem un uzdevumiem. Saja gadijuma specializéts
nozimeé saistits ar konkrétu disciplinu, jomu vai sféru.
Uzdevums DigComp 3.0 ietvara, jo 1pasi attieciba uz prasmju [imeniem, kompetencu aprakstiem un macibu

rezultatiem, uzdevums ir konkréta darbiba, kas ietver digitalo tehnologiju izmantoSanu un veicina
mérka sasniegSanu jebkura konteksta - ikdienas dzivé, darba vai macibas. Uzdevumi var at3kirties
péc apjoma, ilguma un sareZgitibas un var tikt veikti individuali vai sadarbiba ar citiem.

Uzticamam Ml ir tris komponenti: (1) tam jabdt likumigam, nodroSinot atbilstibu visiem
piemérojamiem likumiem un noteikumiem; (2) tam jabat étiskam, demonstréjot cienu pret étikas
principiem un vértibam, un nodrosinot to ievérosanu; un (3) tam jabat stabilam gan no tehniska, gan
sociala viedokla, jo pat ar labiem nodomiem maksliga intelekta sistémas var radit netiSu kaitéjumu.
Uzticams maksligais intelekts attiecas ne tikai uz Ml sistémas uzticamibu, bet ietver art visu procesu
un dalibnieku uzticamibu, kas ir dala no Ml sistémas dzives cikla.

Uzticams Mli

Apvienoto Naciju
Organizacijas (ANO)
Globalais digitalais pakts
(GDC)

Pirmais visaptverosais globalas digitalas parvaldibas ietvars, par kuru ANO dalibvalstis vienojas
2024. gada un kura meérkis ir veicinat ieklaujosu, atvértu, drosu un aizsargatu digitalo telpu, kura
tiek ievérotas, aizsargatas un veicinatas cilvéktiesibas. ANO Digitalo un jauno tehnologiju birojs, kas
izveidots 2025. gada janvar, atbalsta GDC turpmakos pasakumu Tstenosanu.

Universala nozimiga
savienojamiba

lespéja ikvienam ieglt drosu, bagatinosu, produktivu un pieejamu tieSsaistes pieredzi, kas sastav
no seSiem savstarpéji atkarigiem aspektiem: savienojuma kvalitate, pieejamiba izmanto3anai,
pieejamiba cenas zina, ierices, prasmes un drosiba.

Aktivitates, kas nav saistitas ar ekraniem vai elektroniskam iericém. Tas var bdt gan hobiji un
fiziskas aktivitates, gan socialas aktivitates, kas neprasa digitalo iesaisti. DigComp 3.0 ietvara
bezsaistes aktivitates galvenokart attiecas uz macisanas un macisanas aktivitatém, kas neprasa
digitalo iesaisti.

Bezsaistes aktivitates

Lietotaja pieredze (UX) un Lietotdja pieredze (UX) ir veids, ka lietotajs mijiedarbojas ar produktu, sistému vai pakalpojumu un

klientu pieredze (CX) to uztver. Tas ietver personas uztveri par lietderibu, izmantoSanas értumu un efektivitati. Klienta
pieredze (CX) attiecas uz klienta kognitivajam, afektivajam, sensorajam un uzvedibas reakcijam
visos patérina procesa posmos, tostarp pirms pirkuma, patérina un péc pirkuma. DigComp 3.0
ietvara CX un UX attiecas konkréti uz digitalo kontekstu.

DigComp 3.0

Avots(-i)
Wikipedia: Software

Cambridge Dictionary:
Specialised

Generative Al Outlook Report

(2025)

Declaration on digital rights
and principles monitoring report

(2025)

Wikipedia: User experience un
Wikipedia: Customer experience
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Termins Paskaidrojums Avots(-i)

Virtualais asistents Digitala tehnologija, kas var veikt virkni uzdevumu vai pakalpojumu lietotajam, pamatojoties uz lietotdja ~ Wikipedia: Virtual assistant
ievadito informaciju, pieméram, komandam vai jautdjumiem, tostarp mutiskajiem. Sadas tehnologijas
biezi ietver sarunbota funkcijas, lai optimizétu uzdevumu izpildi. Mijiedarbiba var notikt ar teksta,
grafiskas saskarnes vai balss palidzibu, jo daZi virtualie asistenti spéj interpretét cilvéka runu un atbildét,
izmantojot sintezétas balsis. Daudzos gadijumos lietotdji izmanto verbalas komandas, lai pieklatu
informacijai tieSsaisté, vaditu majas ierices un multivides atskanoSanu, ka arf parvalditu citus pamata
uzdevumus, pieméram, e-pastu, daramo darbu sarakstus un kalendarus. DaZzadu nozaru uznémumi savu
klientu apkalposanai vai atbalstam izmanto kadu virtuala asistenta tehnologiju.

Virtuala realitate (VR) Parasti attiecas uz trisdimensiju, iesaistosu, pilniba datorizétu vidi, kurai lietotaji pieklast, pieméram, Next Generation Virtual Worlds
izmantojot virtualas realitates austinas. Dazadi jeédzieni, pieméram, paplasinata realitate (AR) un jaukta (2023)
realitate (MR), tiek izmantoti, lai apzZimétu daZadus realitates un virtualitates [imenus. Ir ierosinats, ka
termins “paplasinata realitate” (XR) aptver visas 3is digitalas tehnologijas.

Labbatiba (digitalaja Fiziska, gariga un sociala labbatiba saistiba ar digitalas vides izmantoSanu un individa klatbdtni taja. DigComp 2.2 (2022)
vidée) Fiziskais aspekts attiecas uz virkni raksturigu iezimju, pieméram, miegu un atpdtu, fiziskas aktivitates un

mazkustiguma lidzsvaru, staju, muskulu un skeleta veselibu, ka arT redzi. Garigais aspekts attiecas ar uz

virkni raksturigu iezimju, pieméram, depresijas, trauksmes, zema pasvértéjuma vai digitalo tehnologiju

problematisku izmantosanu, kas ietekmé garigo labbtibu. Socialas labbdtibas aspekts attiecas uz

kopibas sajutu ar atseviskiem individiem un kopienam (pieméram, piekluve socialajam kapitalam un ta

izmantoSana; sociala uzticésanas; sociala saikne).
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1. pielikums: DigComp 2.2. un DigComp 3.0 salidzinajums

1. pielikuma DigComp 3.0 salidzinats ar iepriek3&jo versiju DigComp 2.2, sniedzot parskatu par izmainam (Al. tabula), un iesakot DigComp 3.0 etru prasmju limenu
atbilstibu astonlimenu versijai (A3. tabula).

Al. tabula. DigComp 2.2. un DigComp 3.0 dimensiju salidzingjums.

DigComp 2.2. un DigComp 3.0 salidzinajums

Definicija Digitalas kompetences definicija, kas tika izmantota DigComp 2.2., DigComp 3.0 versija tiek saglabata nemainita.

v DigComp 2.2. ietvara ta tika apziméta ka “1. dimensija”. DigComp 3.0 versija kompetencu jomu nosaukumi un apraksti ir atjauninati, lai atspogulotu jaunakas
Kompetencu R e o ) . _ Y o Lo o N, o oo ’ .
iomas digitalo tehnologiju parmainas, ka ari ieintereséto pusu un politikas prioritates, un redakcionali precizéti, lai uzlabotu skaidribu un visparéjo ietvara konsekvenci.
J DigComp 3.0 struktdra ir tada pati ka DigComp 2.2..

DigComp 2.2. ietvara ta tika apziméta ka “2. dimensija”. DigComp 3.0 versija kompeten€u nosaukumi un apraksti ir atjauninati, lai atspogulotu aktualakas
Kompetences digitalo tehnologiju parmainas, ka art ieintereséto pusu un politikas prioritates, un redakcionali precizéti, lai uzlabotu skaidribu un visparéjo ietvara konsekvenci.

DigComp 3.0 struktdra ir tada pati ka DigComp 2.2..

Prasmju limeni

DigComp 2.2. ietvara ta tika apziméta ka “3. dimensija”. Prasmju limenu pamatnozime, proti, ka tie atspogulo kognitivas prasibas, uzdevuma sareZgitibas un
autonomijas [imena kombinaciju, ir saglabata nemaintta. Ir mainits viena prasmju limena nosaukums ( Tpasi specializéts [imenis uz loti augsts limenis ), un 3.
tabula ir sniegti jauni, Tsi, visparigi apraksti Cetriem limeniem (pamata, vidéjs, augsts un loti augsts). 3. dala ietvertie kompetencu apraksti, kas parada, ka
prasmju limeni izpauZas katrai no 21 kompetencém, ir jauni. Jauna ir 2.4.2. sadala (par priekSnosacijumu nozimi pamata limena digitalajai kompetencei) un 2.
ielikuma sniegta informacija (uzdevuma un sareZgitibas definicijas, ka ari skaidrs noskirums starp DigComp loti augsta limena un IKT specialistu prasmém). A3
tabula (3aja pielikuma) paradits, ka DigComp 3.0 cetru limenu apraksti atbilst DigComp 2.2. astonu [imenu sistémai, ka art seSu limenu sistémai, kas dazkart
tiek izmantota.

Zinasanu, prasmju
un attieksmju
piemeéri

DigComp 2.2. ietvara ta tika apziméta ka “4. dimensija”, tatu DigComp 3.0 versija ta nav ieklauta. DigComp 3.0 izmanto 4. dimensiju ka pamatu macibu
rezultatu izstradei (papildu informacijai skat. 3. pielikumu), papildinot to ar attistibas aspektiem, kas radusies kops DigComp 2.2. publicésanas 2022. gada.

LietoSanas
gadijumi
(nodarbinatibas un
macibu scenariji)

DigComp 2.2. ietvara ta tika apziméta ka “5. dimensija” un DigComp 3.0 versija nav ieklauta.

Kompetenéu
apraksti

Jauns elements DigComp 3.0 ir kompetencu apraksti, kas sastav no Tsiem formul&jumiem katrai no 21 kompetencém katra no Cetriem prasmju limeniem. 2.4.
sadala sniegts ievads kompetentu aprakstos, savukart 3. dala tie ir izklastiti attieciba uz katru no 21 kompetencém. Kompetencu apraksti ir mazak detalizéti
neka macibu rezultati, jo tie neno3kir zinaSanas, prasmes un attieksmes, tacu tie ietver visu batisko macibu rezultatu saturu.

Macibu rezultati

Jauna dimensija DigComp 3.0 ir arT macibu rezultati, kas sastav no 1siem zinasanu, prasmju un attieksmju formuléjumiem katrai no 21 kompetencém katra no
etriem prasmju imeniem. 2.5. sadala sniegts parskats par macibu rezultatiem. Savukart 2. pielikuma redzami visi macibu rezultati, ka art to raksturojums un
praktiski ieteikumi to izmantoSanai.

Vardnica

DigComp 3.0 terminu un definiciju vardnica ir bltiski paplasinata salidzinajuma ar DigComp 2.2. vardnicu un ietver aptuveni 120 terminus, lai nodrosinatu
konsekventu interpretaciju.

Avots: JRC izstradats.

\/

NryLiavy van1ys zn Tvvdly



DigComp 3.0

A2. tabula ir noraditas visas izmainas kompetencu jomu un kompetencu nosaukumos un aprakstos, ka art ss izmainu pamatojums. Dzéstais teksts ir parsvitrots,
pievienotais teksts ir pasvitrots, pamatojums ir izcelts zila krasa. Izmainas galvenokart ir saistitas ar nepiecieSamibu atjauninat ietvara valodu un saturu, lai

atspogulotu digitalo tehnologiju attistibu un prioritates, kas ir radusas kops DigComp 2.2. Izmainas ir veiktas arT skaidribas un visparéjas ietvara konsekvences dél. Tas ir
izvertétas un saskanotas ar ekspertiem.

A2. tabulu “Detalizéts apraksts par izmainam kompeten€u jomas un kompetencés DigComp 3.0 salidzinajuma ar DigComp 2.2.” skatit Eiropas Komisijas Kopiga
pétniecibas centra publicétaja zinojuma anglu valoda “DigComp 3.0: European Digital Competence Framework’.
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A3. tabula paradits, ka DigComp 3.0 prasmju limenus var attélot atbilstosi DigComp 2.2. astoniem limeniem, ka ari seSu limenu attélojumam, ko izmanto daZos
pielagotos DigComp lietojumos. Sie ir ieteicamie attélojumi, kurus var mainit un pielagot.

A3. tabula: Saikne starp etriem DigComp 3.0 prasmju [imeniem un astoniem DigComp 2.2. limeniem, ka arT alternativa 6 limenu atbilstibai.

Iss apraksts

Prasmju leteicama
lTmenis 6 limenu
atbilstiba

1 Al
Pamata

2 A2

3 B1
Vidéjs

4 B2

5
Augsts Cl1

6

7

Loti augsts

zZ . c2
limenis

Avots: JRC izstradats.

Pamata liment individi atceras
un veic vienkarsus uzdevumus,
izmantojot noradijumus.

Pamata limena A1 pakapé individiem ir nepieciesama palidziba, lai atpazitu
un izpildrtu lieldko dalu vienkdrsu uzdevumu.

Pamata limena A2 pakapé individi atceras un veic vienkarsus uzdevumus ar

nelielu palidzibu vai patstavigi.

AtbalstTt personigos, macibu un/
vai darba mérkus un piedalities
sabiedriskaja dzive.

Vidéja limen individi identificé
un izpilda precizi definétus

uzdevumus un patstavigi risina
precizi definétas problémas.

Vidéja limena B1 pakdpé individi spéj veikt darbibas autonomi, identificéjot
un izpildot precizi definétus uzdevumus un risinot precizi definétas

problémas.

Videja limena B2 pakdapé individi pdrliecinoSi un patstavigi identificé un
izpilda precizi definétus uzdevumus un risina precizi definétas problémas.

AtbalstTt personigos, macibu un/
vai darba mérkus un patstavigi
piedalities sabiedriskaja dzivé

Augsta liment individi patstavigi
noverté un piemero risingjumus
dazadiem sarezgitiem
uzdevumiem un pielagojas
daZadiem kontekstiem, lai
atbilstoSi novertétu un izpildrtu
uzdevumus, virzot citus.

Augsta limena C1 zemakaja pakapé individi novérté un pieméro risin@jumus
daZadiem precizi definétiem uzdevumiem un spéj izpildit sareZgitus
uzdevumus. Vini identificé situacijas, kurGs var bat nepiecieSsams pielagot
pieeju, un vajadzibas gadijumad vada citus precizi definétu uzdevumu

veiksanad.

Augsta limena C1 augstakaja pakapé individi parliecinosi stradd pie
daZadiem sareZgitiem uzdevumiem, efektivi reagé uz izaicindjumiem
mainigds situdcijas un vada vai parvalda sareZgitus projektus, vajadzibas
gadijuma vadot citus sareZgitu uzdevumu veikSana.

AtbalstTt personigos, macibu
un/vai darba mérkus, efektivi
piedalities sabiedriskaja dzivé
un vadtt vai atbalstit citus vinu
mérku sasniegSana.

Loti augsta liment individi
novérté, izverté un atrisina loti
sareZgitas vai specializétas
problémas, lai raditu jaunus
risindjumus vai pielagotu esosos,
vadot un virzot citus.

Loti augsta limena C2 zemakaja pakapé individi noverté loti sareZgrtas
vai specializétas problémas un var veicindt jaunu risinGjumu izstradi vai
pieldgot esosos, vadot un virzot citus, ja nepiecieSams.

Loti augsta limena C2 augsta@kaja pakapé individi vada un virza citus [oti
sareZgitu vai specializétu problému risingjumu radisand.

AtbalstTt personigos, macibu un/
vai darba mérkus, palidzét citiem
efektivi piedalities sabiedriskaja
dzive, vadtt vai atbalstit citus
sarezgitu mérku sasniegsana
un/vai vadit vai veicinat procesu
pilnveidi vai jaunu risinajumu
ieviesanu loti sarezgitu
uzdevumu veikSanai.
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2. pielikums: DigComp 3.0 macibu rezultati
A2.1. MACIBU REZULTATU IEZIMES
Katrs DigComp 3.0 macibu rezultatu apraksts ir veidots péc vienas un tas pasas struktdras, kura péc darbibas varda(-iem) seko objekts. DaZi pieméri ir sniegti A4. tabula.

AA4. tabula: Macibu rezultatu aprakstu pieméri.

Piemeérs

Aprakstit informaciju vai
jédzienus, kurus individam
ir nepiecieSsams saprast un
piemérot.

2.6. Digitalas identitates

Aprakstit procesus, ar kuriem
individs var veikt konkrétu
uzdevumu.

Virzit individa uzmanibu, lai
nodrosSinatu parliecinosu,
kritisku un atbildigu digitalo
tehnologiju izmanto3anu.

Avots: JRC izstradats.

AS. tabula uzskaititi darbibas vardu pieméri macibu rezultatiem, kas apraksta
zinaSanas, prasmes un attieksmi pamata, vidéja, augsta un loti augsta [iment.
Darbibas vardu izvéle balstas uz Blooma taksonomiju (Anderson & Krathwohl,
2001), nemot véra arT citu taksonomiju attiecigas iezimes (pieméram, Irvine,
2021). Dazi darbibas vardi atkartojas visos limenos. Tas ir apzinati, jo macibu
rezultatu saturs mainas ne tikai atkariba no kognitiva pieprasijuma (ko norada

parvaldiba Pamata
11 I[lformacuas p_avrlukosana, videjs
meklésana un filtrésana

3.2. Digitala satura integrésana Augsts

un parstradasana

darbibas vards), bet arT atskiras péc sarezgttibas limena un autonomijas (kas ir
noradits katra macibu rezultata apraksta). Al. ielikuma apkopotas DigComp 3.0

macibu rezultatu galvenas iezimes.

Apzindties fiziskds un digitalas identitdtes iezimes un
identificét fiziskds identitates aspektus, kas var bdt saistiti
ar digitalo identitati.

Izvéléties atbilstosus digitalos meklésanas rikus,
pamatojoties uz informdcijas vajadzibam.

Veicingt un atbalstit étisku un parredzamu digitala
satura integracijas un pdrstradasanas praksi, nemot vera
pasreizéjas digitalo tehnologiju attistibas tendences.

Loti augsta limeni nav ieklauti uz zinGSanam balstiti macibu rezultati. Drizak,
loti augsta limena attieksmes macibu rezultati atspogulo vispareju tendenci
patstavigi sekot lidzi attistibai attiecigajaG kompetencé, saskana ar literataru
par pasvaditu macisanos (pieméram, Morris, 2023)
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AS. tabula: Darbibas vardu pieméri, kas izmantoti macibu rezultatos, aprakstot
zinasanas, prasmes un attieksmi.

Al. ielikums: DigComp 3.0 macibu rezultatu galvenas iezimes.

Iss prasmju limena Macibu rezultatu aprakstos izmantoto

Limenis apraksts darbibas vardu pieméri
Individi atceras un veic Zinasanas: atpazit, apzinaties, identificét
Pamata vienkarsus uzdevumus, Prasmes: izmantot, piemérot, Tstenot, veikt
@zmanFojgtvnoradeumus, Attieksme: atzit nozimi, atzit
ja nepiecieSams. priek&rocibas
Zinasanas: atpazit, identificét, noteikt,
Individi identificé un izprast, aprakstit
izpilda precizi definétus Prasmes: izmantot, piemérot, izvéléties,
Videjs uzdevumus un patstavigi  novértét
risina_precTzi definétas Attieksme: atzit nozimi, atzit
problémas. priek&rocibas, prioritizét, mérktiecigi izpétit,
[idzdarboties
Individi patstavigi novérté - zinaganas: identificét, noteikt, izprast,
un piemeéro risindjumus aprakstit, analizét
dazadiem sareZgitiem o -
uzdevurmiem un pielagojas Prasmes: novértét, piemeérot, kombinét,
Augsts palidzét citiem, atbalstit citus

daZadiem kontekstiem, .
lai atbilstogi novértetu un ~ Attieksme: atzit nozimi, atzit
izpilditu uzdevumus, virzot Prieksrocibas, nemt véra, prioritizét, sekot

citus, ja nepieciesams. lidzi

Zinasanas: |oti augsta liment nav ieklauti
Individi novarts, izvartd un Uz zinadSanam balstTti macibu rezultati: Sis
atrisina loti sarezditas vai elements ir ieklauts aspekta “Attieksme”
specializétas problémas, Prasmes: novertét un izvertét, izstradat
I,oti augsts  lai raditu jaunus un Tstenot, vadtt vai sniegt iequldijumu,
risindjumus vai pielagotu  izstradat, konsultét, skaidrot
es050s, vadot un virzot
citus, ja nepieciesams.

Attieksme: atzit nozimi, atzit
priekSrocibas, regulari sekot lidzi, veicinat
un atbalstit

Avots: JRC izstradats.

Kopuma ir 523 macibu rezultati. Macibu rezultatu skaits atSkiras atkariba no
kompetencem.

DigComp 3.0 macibu rezultati ir saistiti ar vienu prasmju limeni (pamata, vidéja,
augsta, loti augsta) un ir grupéti péc kompetences un atkariba no ta, vai tie attiecas

uz zinaSanam, prasmém vai attieksmi. Tie ir markeéti ka “Ml-tieSa saistiba”, “MI-netieSa
saistiba” vai “Nav saistiba ar MI”, kas ir paredzéts tikai ka visparigs noradijums. Plasaku
informaciju par to, ka interpretét Ml mark&jumus, skatit 2.6. sadala.

Divos zemakajos prasmju [imenos ir vairak macibu rezultatu: 29 % (151) ir pamata
liment, 32 % (170) ir vidéja limenT, 23 % (119) ir augsta limena un 16 % (83)
ir loti augsta limena. Digitalajai kompetencei kldstot augstakai, palielinas uzdevumu
sarezditiba un digitalo riku klasts (un to kombinésanas iespéjas). Tapéc pieeja ir tada,
ka augsta un |oti augsta limena macibu rezultatiem tiek izmantots nedaudz visparigaks
formul&jums neka pamata un vidéja limena macibu rezultatiem. Tas atbilst ieintereséto
personu un ekspertu ieteikumiem vairak koncentréties uz zemakiem prasmiju limeniem.

Macibu rezultati ir salidzinosi lidzsvaroti starp zinasanam (42 %, 217) un prasmém
(38 %, 199), bet mazaks procents attiecas uz attieksmi (20 %, 107).'

Katram macibu rezultatam ir unikals identifikators. Identifikators sakas ar “LO”,
lai to atSkirtu no 3. dala minétajiem kompetences aprakstiem (tie sakas ar “CS”), un
taja ir ieklauts kompetences numurs. Pieméram, 21 macibu rezultata identifikatori
kompetencei 1.1. ir LO1.1.01. lidz LO1.1.21.

Kompetentu aprakstu (3. dala) un macibu rezultatu (Saja pielikuma) numeracija
nesakrit, jo macibu rezultatu ir vairak neka kompetenctu aprakstu. Pieméram, CS1.1.08.
saturs nesakrit ar LO1.1.08.

Avots: JRC izstradats.

12. Noteiktas attieksmes, pieméram, atvértiba jaunajam tehnologijam un étiska un atbildiga izmantosana, parasti ir plasi piemérojamas (Tzafilkou et al,, 2022; Gonzalez-Mujico, 2024). DigComp 3.0 ietvara
macibu rezultatu saturs aspekta “Attieksme” ir vérsts uz kritisku, zinatkaru, étisku, drosu un atbildigu digitalo tehnologiju izmantosanu (Eiropas Komisija, 2018, 10. lpp.).
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A2.2. PRAKTISKI APSVERUMI

Pamatojoties uz pieredzi DigComp pieméro3ana (pieméram, Castafieda et al,, 2023; Kluzer et al., 2020), ir loti ieteicams pielagot un piemérot DigComp 3.0 macibu
rezultatus — kopa ar citam DigComp 3.0 dalam - konkrétam mérkim. leteicamie soli DigComp 3.0 macibu rezultatu izmanto3anai ir paraditi A2. ielikuma.

A2. ielikums: |leteicamie soli un literatira DigComp 3.0 macibu rezultatu izmantoSanai.

Zemak minétie soli ir ieteikumi, kurus var pielagot konkrétiem DigComp 3.0 macibu rezultatu izmantoSanas gadijumiem.

1. Nosakiet macibu rezultatu izmantoSanas meérki — jo Tpasi, ja izmantoSanai bds nepiecieS5ams apskatit visus rezultatus vai tikai dalu no tiem. Pieméram, ja tiek apsvérta
pamata digitalo prasmju macibu kursa izstrade vai parskatisana, lietotaji var uzreiz izslégt augstu un loti augstu limeni. Vai arT, ja macibu rezultati tiek izmantoti, lai izstradatu
profesionalos digitalos profilus vai amata aprakstus konkrétam darbam, var izklaut macibu rezultatus, kas nav atbilstosi, lai koncentrétos uz tiem, kas ir saistosi.

2. Nosakiet, kas ir jaieklauj un kados posmos. DigComp lietotaju pieredze un Cedefop darbs ar macibu rezultatiem liecina, ka iniciativa, kas saistita ar macibu rezultatiem,
visticamak bas veiksmiga un ietekmiga, ja visas ieinteresétas personas tiks iesaistitas pareizajos posmos un atbilstoSiem mérkiem.

3. Projekta sakumposma parskatiet DigComp 3.0 ietvaruy, lai iesaistitas personas ar to bitu iepazinusas.

4. Pielagojiet macibu rezultatus konkrétajam mérkim. DigComp 3.0 ietvars, tostarp macibu rezultati, ir visparigi, tapec gandriz noteikti bas nepiecieSami pielagojumi. Pielagojumi

var bat daZadi - macibu rezultatu parfrazéSana vai izstradasana, neatbilstoSu macibu rezultatu iznemsSana vai jaunu macibu rezultatu pievienoSana, lai aptvertu iniciativai
atbilstosas témas. Ja izmantosana ietver macisanas un macisanas aktivitasu izstradi, var apsvért “neatkarigas” aktivitates (pieméram, Li et al., 2022).

5. Ka noradits 2.5. sadala, DigComp 3.0 ietver planotos, nevis sasnhiegtos macibu rezultatus. Ja iniciativa ietver sasniegto macibu rezultatu attistibu, ir jaapsver pieeja to
novértésanai. No vienas puses, ja tiek izmantota stingri empiriska pieeja, pastav risks, ka “maigakas” vai gratak novértéjamas kompetences tiks novértétas par zemu vai izlaistas.
Macibu rezultati, kurus nevar tiesi vai viegli novérot vai izmérit, var bt tikpat svarigi ka tie, kurus var. Saja jautajuma ir ieteikta [idzsvarota un kontekstam atbilsto3a pieeja
(Cedefop, 2022; Europass Project Group, 2024).

6. Laba prakse ir nodrosinat parredzamibu par to, ka DigComp 3.0 macibu rezultati ir izmantoti vai pielagoti. Pieméram, macibu rezultatu procentuala dala atbilstoSi kompetencei un
prasmju limenim var nodrosinat iniciativas parredzamibu, uzticamibu un ticamibu. Visparigak runajot, laba prakse ir dokumentét pielagojumus, lai tie atbilstu konkrétam mérkim.

7. DaZi no macibu rezultatiem, ka art 3. dala esosi kompetencu apraksti prasmju [imeniem ir atziméti ka tiesi vai netiesi saistiti ar Ml (sk. 2.6. sadalu). leteicams ar Ml saistitos
macibu rezultatus aplikot holistiski kopéja ietvara.
leteicama literatura:

— Cedefop’s (2022) Defining, writing and applying learning outcomes — A European Handbook (second edition) ir paredzéta individiem un iestadém, kas iesaistitas macibu rezultatu
definéSana un formuléSana. Taja sniegti konkréti pieméri un parskats par esosajam vadlinijam un pétijumiem. Cedefop (2024c) ir izstradajis arm vadliniju materialu datu kopu.

— International Test Commission and Association of Test Publishers’ (2022) Guidelines for technology-based assessment (version 1.1) sniedz noradijumus un labo praksi digitalo
novértéjumu izstradei, 1stenoSanai, vértésanai un izmantosanai, aptverot tadus tematus ka derigums, taisnigums, pieejamiba, droSiba un privatums. Taja ir ietverts pamata
mérisanas koncepciju apraksts; vadliniju kopums; un ieteikumi turpmakai lasisanai.

Avots: JRC izstradats.
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2.3. MACIBU REZULTATI

KOMPETENCES JOMA 1: INFORMACIJAS MEKLESANA, NOVERTESANA UN PARVALDIBA - kompetence 1.1. Informacijas parliko$ana, meklé$ana un filtré$ana
Atpakal uz 3. dalu

Prasmiu Zinasanas,
ID Macibu rezultats - e prasmes vai MI markéjums
limenis . !
attleksme
L01.1.01 i Atzt daZadu digitalo meklésanas riku un metoZu izmanto3anas priekrocibas atbilstosi mérkim. Pamata Attleksme MI netieSa saistiba

Apzmatles ka mekléSanas rezultati ir atkarigi no izmantota digitala meklésanas rika un meklésanas
valcajuma formulejuma

{ Novertet un izvértét digitalo meklésanas tehnologiju attistibu konkréta konteksta, lai atbalstitu lemumu
i pienem3anu.

Kombinét dazadus digitalas meklésanas rikus un stratégijas, lai risinatu loti sarezgitas vai specializétas
¢ informacijas vajadzibas.

[T1dzét citiem Tstenot un plll’lVEIdOt sarezgltas vai speuallzetas meklesanas dlgltalaja vidé.
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KOMPETENCES JOMA 1: INFORMACIJAS MEKLESANA, NOVERTESANA UN PARVALDIBA - kompetence 1.2. Informicijas novérté$ana
Atpakal uz 3. dalu

Zinasanas,
ID Macibu rezultats I'-:rasn!ju prasmes MI markéjums
limenis vai at- ’
tieksme
L01.2.01 Atzit kritiskas pieejas priekSrocibas informacijas un satura interpretésana digitalaja vide. Pamata Attieksme Nav saistiba ar Ml
i L01.2.02 Noskirt digitala satura avotu no pasa digitala satura. i Pamata i Zindsanas : Ml-netieSa saistiba :
i L01.2.03 Apzinaties, ka dazi digitalie informacijas avoti un sistémas var nebdt uzticami. Pamata i Zinasanas Ml-netiesa saistiba :
101204 Apzinaties, ka var bat grati atskirt informaciju un saturu, ko radijusi cilvéki, no informacijas un satura, ko Pamata Zinatanas MI-tieza saistiba

i radijusas MI sistémas.

L01.2.07 Veikt digitalo informacijas avotu uzticamibas un satura ticamibas pamata novértéjumu. i Pamata i Prasme i Ml-netiesa saistiba

Frrrrrrrrrreeeeeseeeneeees Josentosaseesuresiteosssesatesssresatsssstisntstontssettesntssestosetsesntosestesetessstosestesetessstesetsesstesestesntsiestsentseestosettesntetestoseleetntenestesitesistesestesatesistesutsesstisssesntsssttesatssstose Joressesesaresaresassssssasanasanosases foosesssesastossnsrossassises Jossseossarorssnesasresatsssntssontosarsosarsosases i

{ Atzit prieksrocibas, kas saistitas ar informacijas un satura, ka arT to avotu ticamibas un uzticamibas

L01208 : . " T EVidéjs EAttieksme EMI—netieéa saistiba
: apSaubidanu digitalaja vide. :

i Apzinaties potencialas sekas sev un citiem, kadas var radit nepareiza informacija un dezinformacija

L01209 : . _ . . Zinasanas MI-netieSa saistiba
: digitalaja vide. : :
i LOl.2.10 Aprakstit metodes, ka identificét tieSsaisté atrastas informacijas avotu. i Zina%anas | MI-netieda saistiba :

LO1.2.11 : Definét faktu parbaudes pakalpojumu mérkus. : Zina%anas | Mi-netiesa saistiba

101212 | Atpazit tieSsaistes mfon;nacuag a}yotu un faktu parbaudes pakalpojumu mérkus, lai attistitu spéjas atspékot  Zing%anas  : MI-netieta saistiba
i un atmaskot nepatiesu informaciju. : :

L01.2.13 Apzinaties, ka MI sistému apmacibai izmantotie dati un to apmacibas veids ietekmé sniegtas informacijas ' : :
- i uzticamibu.

i ZindSanas i MI-tieSa saistiba

Apzinaties, ka daZas digitalas tehnologijas, pieméram, Ml sistémas, var darboties ka ,melna kaste”, Py . o
LO1.2.14 : _ . - e e T - i ZinaSanas  : MI-tiesa saistiba
i apgratinot skaidrojumu par to, kdpéc un kada veida ir iegdts konkrétais rezultats. : : :
101215 Identlﬁcet cnlveku (liognltl\{o,_affaktlyo) alzs_pr‘lledu!'nu u[]vmaksllgg |ntelekt_a f,lstemas (datu, macibas) Videjs  Zinaganas | MI-tieta saistiba
: i aizspriedumu piemérus saistiba ar informacijas generésanu un interpretaciju. : : : :
101216 A.tpa_12|t, kg Ml ;ls_temas v‘ar raqlt_n?DFECIZEI |.r.1formacuu, pat ja tai Skiet ticama, ur}, ka C|Eveks, kurs izmanto Ml Videjs Zinatanas MI-tieta saistiba
: sistému, ir atbildigs par generétas informacijas un satura kvalitates un pamatotibas parbaudi. : : :

101217 | Atp:':mt, ka c_|lvek|, kas izmanto MI sistému, ir atbildigi par generétas informacijas un satura kvalitates un Videjs  Zing%anas | MI-tiea saistiba
i derilguma parbaudi. : : :

101218 Atpaz?t lletotaju_wrvmsanas st_rateguas dlgltalaja_q ylde, r_nemerafrp, klikSkésmas (clickbait), pamudinasanu Videjs  Zing%anas | Mi-netie%a saistiba
i (nudging) un spélosanu (gamification), un efektivi uz tam reagét. : : :

101219 | Piemérot plrms_atg?eko§anas un atmaskoSanas stratégijas, lai izslégtu vai diskreditétu neuzticamus avotus Videjs  Prasme | Ml-netieza saistiba
i un saturu digitalaja vide. : : :

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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L01.2.20 Atpaz!t lletotaju_V|rVZ|sanas strateguas dlgltalaja_l ylde, [_Jlemera}r_n, klikSkésmas (clickbait), pamudinasanu Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
i (nudging) un spélo3anu (gamification), un efektivi uz tam reagét. i i
L01221 : Kritiski novertét informacijas avotu uzticamibu un satura ticamibu digitalaja vide, nemot véra Ml sistemu Videjs  Prasme | MI-tiega saistiba
H lomu personalizacijas ietekmi un komercialas vai citas intereses. i i i H
L01.2.22 PastaV|g| un kritiski izvertét, ka Ml sistémas, neobjektivitate un daZzadas intereses ietekmé informacijas Augsts g Attieksme g MI-tiefa saistiba
H generesanu prezentéSana un interpretésanu digitalaja vide. H H H
101223 Aprakstlt personigas, socialas un politiskas sekas, ko rada dezinformacija, neobjektivitates avoti, socialo tiklu : A ugsts g Zinatanas g Ml-netieta saistiba
|etekme un filtréSanas burbuli. i :
L01.2.24 Aprakstlt uzticamu digitalo tehnologiju, pieméram, Ml sistému, Tpasibas. Augsts ' Zlnasanas { MI-tiega saistiba
L01.2.25 Aprakstlt metodes, ko var izmantot, lai identificétu dzilviltojumus. Augsts Zlnasanas MI tieSa saistiba
L01.2.26 Ruplgl izvértét dazadu digitalo avotu, informacijas un satura uzticamibu un precizitati, nemot véra virkni Augsts  Prasme MI netieta saistiba
potenualo ietekmes faktoru. H
LO1.2.27 Atbalstlt citus, lai attistitu spéjas noveértét satura ticamibu un informacijas avotu uzticamibu digitalaja vidé. | Augsts Prasme MI netiesa saistiba
L01.2.28 Velcmat un atbalstit individu un/vai grupu noturibas attistibu pret dezinformaciju un nepatiesu informaciju g Loti augsts g Attieksme s Ml-netieta saistiba
dlgltalaJa vidé. : :
L01.2.29 Slstemat|sk| parbaudrt un izvértét digitalos avotus, informaciju un saturu, lai atbalstttu sareZgitu lemumu g Loti augsts Prasme g Ml-netiea saistiba
plenemsanu H H
L01.2.30 Palldzet citiem attistit spéjas kritiski izvértét informaciju un saturu, ka art veidot noturibu pret deszormacuu Lot| augsts g Prasme g Ml-netieza saistiba
un nepatiesu informaciju digitalaja vide.
L01.2.31 ; Vadtt vai piedaltties iniciativas, kas atbalsta un veicina precizu informacijas interpretaciju digitalaja vidé. Loti augsts Prasme MI netieSa saistiba
KOMPETENCES JOMA 1: INFORMACIJAS MEKLESANA, NOVERTESANA UN PARVALDIBA - kompetence 1.3. Informacijas parvaldiba
Atpakal uz 3. dalu
Prasmiu Zinasanas,
ID Macibu rezultats - .j prasmes vai MI markéejums
limenis . !
attieksme
L013.01 iAtzit informacijas parvaldibas un organizésanas prieksrocibas digitalaja vidé. Pamata ! Attieksme Nav saistiba ar Mi
i L013.02 Atpa2|t datu dzésanas, atjaunosanas un dubléSanas funkcijas. : Pamata : Zinaganas av saistiba ar M
{ 101303 Identlﬁcet galvenas digitalo datnu un mapju Tpasibas. : Pamata : Zina%anas
i L01.3.04 Z|nat visparigi datu jédzienu. : Pamata : Zinaganas av salstlba ar MI
i LO1.3.05 LeJupleladet saglabat, atgdt, parvietot un dzést digitalas datnes. ' Pamata { Prasme av saistiba ar Mi
LO1.3.06 Organlzet un formatét vienkarsus datus strukturéta digitalaja vide, pieméram, izklajlapas. ! Prasme Nav saistiba ar M
L01.3.07 Atjaunlnat kontaktus, pieméram, talruni, e-pasta vai socialajos tiklos. : { Prasme { Nav saistiba ar M
LO1.3.08 : Atzit datu un informacijas riipigas un &tiskas parvaldibas nozimi digitalaja vide. { Videjs ! Attieksme ! MI-netie3a saistiba




.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

LO1.3.09

i Izprast, ka digitalas datnes un mapes var pardévét un organizét atbilstosi lietotaja veélmém.

LO1.3.10

Izprast, ka digitalas datnes var saglabat dazadas vietas (iericés, aréjas atminas iericés un
i makonpakalpojumos) un parvietot no vienas vietas uz citu.

i Izmantot datu vak3anas rikus vienkarsai datu un mformacuas apstrade| pieméram, viktorinam, aptaujam val
¢ apsekojumiem.

LO1.3.20 : Prioritizét étisku un parredzamu datu un informacijas parvaldibu un apstradi digitalaja vidé.

RN N Joresresreenensesesstesnenennes

L01.3.21 i Nemt véra iesp&jamos kltdu vai neprecizitasu avotus datu un informacijas parvaldiba un apstradé digitalaja :

i vide.

i Piemerot atbilstoSu analizi informacijai un datiem digitalaja vide, lai veicinatu sarezgitu lemumu
i pienemsanu.

Izstradat un Tstenot stratégijas sareZqgitai vai specializétai datu un informacijas parvaldlbal, apstradei un

L01.3.32 : smalizei digitalaja vida. ot augsts

101333 | : Izmantot daudzveidigus digitalos rikus un metodes, lai apstradatu, parvalditu vai analiz&tu sareZgitus datus | Loti augsts
H i vai lielu informacijas apjomui. H

L01.3.34 Vadlt vai piedaltties iniciativas, lai atbalstitu citus padzilinata informacijas un datu parvaldiba, apstradé un Loti augsts
H anallze digitalaja vide.
: L01.3.35 : P|edal|t|es sarezqitu datu parvaldibas, apstrades vai analizes uzlabojumos vai jaunu risindjumu izstradé :

! digitalaja vide. Loti augsts

..........................................................................................................................................................................................................................................................................................
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{ Zinaganas Nav saistiba ar Ml
Zinasanas 5 Nav saistiba ar MI
Zinasanas MI netiesa salstlba
{ Zina%anas Nav saistiba ar MI
Zinasanas Nav saistiba ar MI
{ Prasme : av saistiba ar M
Prasme ; Nav saistiba ar MI
Prasme Nav saistiba ar Ml
Prasme 5 Ml—netlesa saistiba
Prasme ; Nav salstlba ar MI
{ Prasme i Nav saistiba ar MI
! Attieksme MI netiesa salstlba
Attieksme MI netiesa saistiba
Zinasanas MI -netieSa salstlba
Zinasanas MI -netieSa salstlba
Zinasanas MI -netieSa salstlba
Zinasanas MI netiesa salstlba
Prasme

{ Prasme

Prasme

Prasme

Attieksme § Nav saistiba ar Ml
Attieksme MI netiesa salstlba
Prasme Ml—netlesa saistiba
Prasme MI-netieSa saistiba
Prasme MI-netiesa saistiba
Prasme MI-netieSa saistiba
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KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.1. Mijiedarbiba, izmantojot digitalas tehnologijas
Atpakal uz 3. dalu

L02.1.01 At2|t ka digitalaja komunikacija ir svarigi nem véra citu personu izvéles. = Pamata = Attleksme = Nav saisttba ar Ml

LO2.1.02 : AtSkirt sinhronas un asinhronas digitalas komunikacijas formas. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

LO2.1.03 : Identificét atSkiribas starp digitalo un nedigitalo mijiedarbibu. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

LO2.1.04 : At3kirt fizisko un virtualo realitati. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba

LO2.1.05 : Identificét digitalas komunikacijas riku pamatfunkcijas un 1pasibas. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba

LO2.1.06 ' Identificét izmantoto virtualo paligu (¢atbotu) un Ml sistému pamatfunkcijas, komunikacijas konteksta. Pamata Zinasanas MI-tiesa saistiba

LO2.1.07 i Apzinaties galvenas atSkiribas starp cilvéka-masinas un cilvéka-cilvéka mijiedarbibu. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba

LO2.1.08 : Visparigi apzinaties, kas ir robots, taja skaita izprast robotu nedzivo (ne-cilvéka) dabu. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

L02.1.09 : Apzinaties, ka cilvéki mijiedarbojas ar robotiem, lai veiktu uzdevumus. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

L02.1.10 :Izmantot digitalas komunikacijas riku pamatfunkcijas, lai mijiedarbotos ar individiem un grupam. Pamata Prasme MI-netiesa saistiba

L02.1.11 :Atzit, ka ir svarigi pielagot digitalo komunikaciju atbilstosi konkrétajai situacijai. Vidéjs Attieksme Nav saistiba ar Ml

L02.1.12 : Apzinaties, ka nepastav stingri noteikta robeZa starp realo un virtualo vidi. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba

L02.1.13 i Aprakstit dazadu digitalo komunikacijas riku galvenas funkcijas un Tpasibas. Videjs Zinasanas Mi-netiesa saistiba

L02.1.14 Aprakst|t_V|rtualo paligu (¢atbotu) un Ml sistému prieksrocibas un ierobezojumus digitalas komunikacijas Videjs Zinatanas MI-tiefa saistiba
konteksta.

L02.1.15 Identlﬁ_ce_t Ifontekstus, kuros labak darbojas asinhrona vai sinhrona digitala komunikacija vai nedigitala Videjs Zinatanas Nav saistiba ar Ml
komunikacija.

L02.1.16 Identlﬁcgt robotu galvenos elementus (piemé&ram, sensorus, programmatiru, kustibu vadibu un cilvéka Videjs Zinatanas Ml-netiea saistiba
saskarni).

L0O2.1.17 : Definét piemérus, ka cilveki var mijiedarboties ar robotiem. Vidéjs Zinasanas MI-netieSa saistiba

L02.1.18 : Apzinaties, ka roboti var darboties ar daZzadu autonomijas pakapi. Vidgjs Zinasanas MI-netiesa saistiba

L02.1.19 Izvele:uesr piemérotus sa2|n§s llijzgklus un rikus, nemot véra digitalas un nedigitalas iesp€jas, atbilstosi Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
konkrétajam kontekstam vai mérkim.

L02.1.20 I;st[ad?t un pllnveldta_tjagtajupwi.ls, Ifom_andaival uz_vednes (promts) virtualajiem paligiem (€atbotiem) un Ml Videjs Prasme MI-tieta saistiba
sistémam, lai atbalstitu vienkarsu digitalo mijiedarbibu.

L02.121 Izma_ntot dazad_u.d|g|talas kon'_lunlka_cuas riku daudzveidigas funkcijas, lai mijiedarbotos ar individiem, Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
grupam un kanaliem, un tos parvaldrtu.

L02.1.22 i Regulari pielagot komunikaciju digitalaja vide, reaggjot uz daZzadiem kontekstiem. Augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml

L02.1.23 E(Z);\;E)/T:’]tiedr:’?ltalas komunikacijas rikus un metodes sareZgitiem komunikacijas un mijiedarbibas Augsts Prasme Ml-netiea saistiba

=\
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L02.124 Sistematiski izstradat UI:l Eakapenlskl pilnveidot jautdjumus, komandas vai uzvednes (prompts) Ml sistémam, Augsts Prasme MI-tiefa saistiba
lai tas varétu veikt sarezgitas mijiedarbibas.

LO2.1.25 : Novértét robotiz&tu lietotnu priekSrocibas un trikumus konkréta konteksta. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
LO2.1.26 : Palidzét citiem novértét un izvéléties piemérotus digitalas komunikacijas rikus konkrétam mérkim. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
L02.1.27  Organizét un/vai vadit sareZgitus digitalos pasakumus. Augsts Prasme MI-netiesa saistiba
LO2.1.28 : Sekot lidzi digitalas sazinas, mijiedarbibas riku un metoZu attistibai. Loti augsts Attieksme MI-netieSa saistiba
L02.1.29 No.viertet.un kombinét digitalas komunikacijas un mijiedarbibas rikus Tpasi sarezgrtu vai jaunu uzdevumu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba
veikSanai. ’
LO2.1.30 : Sniegt noradijumus, atbalstu vai vadibu padzilinatai komunikacijas un mijiedarbibas riku izmantosanai. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba
L02.131 V.a_dn_:.val plgdall_tle_s digitalas komunikacijas vai cilvéka un masinas mijiedarbibas uzlabo%ana un/vai jaunu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba :
: risingjumu izstrade. '
KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.2. Dali$anas, izmantojot digitalas tehnologijas
Atpakal uz 3. dalu
L022.01 i Atzit étiskas un atbildigas informacijas un satura koplietoSanas nozimi. | Pamata ! Attieksme = MI netiesa saistiba H
L0O2.2.02 i Apzinaties informacijas un satura kopigosanas priekSrocibas un riskus digitalaja vidé. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
L02.2.03 : Identificét socialo mediju funkcijas un lietojumus, ka arT izplatitakas socialo mediju platformas. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
L02.2.04 : Apzinaties, ka individi var izvéléties, ka un ko kopigot, izmantojot digitalas tehnologijas. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar MI
L02.2.05 Apzinaties, _ka_mformacug un satur_s, Ifas ne vienmer ir patiesi vai precizi, var tikt kopigots dazados veidos Pamata Zinaéanas MI-tiefa saistiba
gan ar Ml sistému, gan cilveku palidzibu.
L02.2.06  Identificét digitalaja vidé kopigojamas informacijas un satura mérki un mérkauditoriju. i Pamata i Zina%anas i Nav saistiba ar MI :
L02.2.07 :lIzmantot vienkarSus panémienus, lai dalitos ar informaciju un saturu digitalaja vidé atbilstosi mérkiem. Pamata Prasme Nav saistiba ar Ml
L02.2.08 : Atzit, ka ir svarigi novéertét informacijas un satura vértibu un precizitati, pirms ar to dalities digitalaja vidé. Vidgjs Attieksme Nav saistiba ar Ml
L02.2.09 : Noteikt atbildibu saistiba ar informacijas un satura kopigosanu digitalaja videé. Vidgjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
L02.2.10 Cipélrglskstlt un Tstenot efektivus un &tiskus veidus, ka dalities ar informaciju un saturu dazadas digitalajas Videjs Zina€anas Ml-netieza saistiba
102211 Nov_erttvet potenvclak_)s rl'sku_s, |€guyur11us un étiskos apsveérumus, kas saistiti ar informacijas un satura vidajs Prasme Ml-netieta saistiba
kopTgosanu dazadas digitalajas vidés.
¢ L02.2.12 i Efektivi un étiski dalities ar informaciju un saturu dazadas digitalajas vidés. Vidéjs Prasme MI-netieSa saistiba
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i L022.13 Zinot vai atzimét nepareizu informaciju un dezinformaciju, kas ir kopigota digitalaja vidé. Vidéjs Prasme MI-netiesa saistiba
L02.2.14 At2|_t dlgl.tala_s_lnformacuas un satura kopigosanas vértibu, lai palidzétu citiem, pieméram, izmantojot Augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml
atveértos izglitibas resursus (OER).
L02.2.15 Ef?k:uw un. étiski Qalltjes ar |_nformacuu un saturu digitalaja vidg, lai atbalstTtu savus un citu personigos, Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
macibu vai profesionalos mérkus.
L0O2.2.16 : Konsultét citus par efektiviem un étiskiem veidiem, ka dalities ar informaciju un saturu digitalaja vidé. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
L02.2.17 i Izpétlt jaunus un alternativus veidus, ka dalities ar informaciju un saturu digitalaja vide. Loti augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
L02.2.18 i Sekmét sarezgitu informacijas un satura apmainu, izmantojot daudzveidigas digitalas tehnologijas. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba
L02.2.19  Piedalities sareZgitas vai specializétas iniciativas informacijas un satura apmainai digitalaja vidé. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L02.2.20 : Vadit vai veicinat uzlabojumus vai jaunus risinajumus informacijas un satura apmainai digitalaja vide. i Loti augsts i Prasme i Ml-netie3a saistiba

KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.3. Pilsoniskas lidzdalibas veicinagana, izmantojot digitilas tehnologijas
Atpakal uz 3. dalu

L02.3.01 : Atzit digitalo tehnologiju potencialos ieguvumus savai un citu cilvéku pilnvarosanai un lidzdalibai. : Pamata i Attieksme : Nav saistiba ar Ml
L02.3.02 fep;;g?;;ei;az?gitélo pilsonibu ka spéju aktivi un atbildigi piedalities kopienas, izmantojot digitalas Pamata Jrstanas Nav saistiba ar Ml
L02.3.03 : Identificét piemérus pilsoniskajai [Tdzdalibai digitalaja vidé. Pamata Zinatanas Nav saistiba ar Ml
LO2.3.04 i Apzinaties, ka digitalas tehnologijas, tostarp gritibas pieklGt tam, var atstumt noteiktas grupas vai individus. ;| Pamata Zinaganas MI-netiesa saistiba
LO2.3.05 : Apzinaties, ka pastav likumi un noteikumi, kas aizsarga digitalo platformu un pakalpojumu lietotdju tiestbas. : Pamata Zinaganas MI-netieSa saistiba
LO2.3.06 : Identificét (sev atbilsto5o) digitalo platformu un pakalpojumu galvenos mérkus un funkcijas. Pamata Zinatanas MI-netieSa saistiba
L02.3.07 ﬁ\;z;gi;iaers‘ga individi var aktivi piedalities tieSsaistes produktu un pakalpojumu parskatisana vai Pamata Jrstanas Nav saistiba ar Ml
L02.3.08 ':f,?;?gstg}oggtjéialgfai,knl:lzsl.ai meklétu un atrastu kopienas, kas iesaistas pilsoniskaja [idzdaliba individam Pamata ooeme Ml-netiea saistiba
L02.3.09 :lzmantot (sev atbilstoSo) digitalas platformas un pakalpojumus, nepiecieSsamibas gadijuma lidzot palidzibu. : Pamata Prasme MI-netieSa saistiba
LO2.3.10 : Prioritizét veidus, ka digitalas tehnologijas var uzlabot pilsonisko un sabiedrisko lidzdalibu. Vidéjs Attieksme Mi-netiesa saistiba
LO2.3.11 : Atzit, ka ir svarigi identificét atstumtas vai marginalizétas personas un grupas digitalaja videé. Vidéjs Attieksme MI-netieSa saistiba
L0O2.3.12 : Piedaltties diskusijas par digitalas pilsonibas témam. Vidgjs Attieksme MI-netiesa saistiba
L0O2.3.13 : Apzinaties, ka digitala lidzdaliba ir aktiva iesaistisanas sabiedriba, izmantojot digitalas tehnologijas. Vidéjs Zinasanas Nav saistiba ar Ml
.... L 02314 Apzinaties, ka pilsoniska lidzdaliba notiek nepartraukti. Vidéjs Zinasanas Nav saistiba ar Ml

7/
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...... - 02315Apz|nat|esgalvenast|es|bassaskanaaratt|echaJ|emd|g|talasJomasl|kum|emunnote|kum|emZ|né§anasMlnet|e§asa|st|ba
102316 Notelkt kaTstenot galvends tiesas digitalajavide, o Vides  Zndanas Minefiesasaistba

LO02.3.17 : Izprast platformu ekonomikas jédzienu, tostarp iespgjas, riskus, socialas un étiskas sekas. i Zinasanas MI netieSa saistiba
L02318|zprastp|lson|ska5uzraudz|baskonceptuunfunkcuas ................................................................................................................ forrereerneseeseenseseesiannes .Z|nasanas ................ Navsa|st|baarM| ........ ”
L02319|zprasteparvaldeSJedz|enuunfunkcuas ......................................................................................................................................... Z|né§anasNavsa|sthaarM| ........ ”
LOZSZOLiz:)f)gfns;g;dlfgil:’]seih;giagisprp(;i;ir)amsoc|alot|kluplatformasvar|etekmetdemokratuasprocesus ......... e o .Zmééanas ................ .Ml_netleéasalsﬁba ....... ”
L02321AutonomlunefektIVImljledarbotlesardlgltalajamplatformamunpakalpOJumlem.'Prasme ........................ Mlnet|esasa|st|ba ....... ”
L02322Novertetplatformuekonomlkas|eSpeJaSrlskuskaarlSOCIa[asunetlskassekaS ............................................................................................... P rasme ..................... Mlnet|esasa|st|ba ....... 3

etertersiereeeeeeeeetetefereteettetetetterertteraraberr . atteetetetettetaenannnnaasebera Lt eesteeeteeetteeatntabetenL L eeeeeeeeeteteetttetesnnraraLL e teeeteteteteetttetetnrnrsrrarL e teeeeeeeeeeeeetteterrrnrnsararrrrrranrseeees Joossesesiucosertosrnosanasaces , ................................................................................... -

L02.3.23

i Pieskirt prioritati nepartrauktai izpétei par to, ka digitalas tehnologijas var atbalstit pilsonu pilnvaru

paplaéinééanu un pilsonisko [1dzdalibu. E Attleksme Ml—netlesa saistiba

i Novertét dazadus veidus, ka digitalas tehnologijas, pieméram, socialo tiklu platformas, var ietekmét
L02.3.28 .
i demokratiskos procesus.

i Palidzet citiem identificét iespéjas dalibai digitalaja vide, lai stiprinatu savu vai kopienas attistibu un : : :
L02.3.29
velcmatu pilsonisko lidzdalibu.

i Prasme i Ml-netiesa saistiba

Prasme Nav saistiba ar Ml

L02.3.30 Atbalstlt citus bat informétiem par savam tiesibam un Tstenot tas, atbilstoSi digitalai likumdoSanai. : Prasme MI netiesa saistiba
102331 | Sekot l|c12| |nd|y|du pr_|V|ba|, tiestbam un pienakumiem saistiba ar digitalo tehnologiju attistibu un Loti augsts Attleksme Ml—netlesa caistiba
i likumdo3anas izmainam. . : :
102332 | Novertet digitalo tehnologiju daudzveidigo ietekmi uz sabiedribu, politiskajiem procesiem vai ekonomiku no Lot augsts  Prasme  MI-netiega saistiba
azadiem skatpunktiem. g :

idzét citiem izprast digitalo tiesibu aktu galvenos noteikumus, nemot véra konkréto kontekstu.

Vadlt vai izstradat digitalas pilsonibas iniciativas, pieméram, lai veicinatu pilsonisko lidzdalibu, ieklausanu
¢ vai pilnvaru pieskirsanu.

\2/
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KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.4. Sadarbiba, izmantojot digitilas tehnologijas
Atpakal uz 3. dalu

L02.4.01 | Atzit efektivu komunikacijas prasmju nozimi veiksmigai sadarbibai digitalaja vidé.  Pamata : Attleksme : Nav saistiba ar Ml
L02.4.02 : Atzit galvenas digitalas sadarbibas riku priekSrocibas un ierobeZojumus. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba
L02.4.03 : Atpazit Ml sistému klatbatni digitalas sadarbibas rikos. Pamata Zinasanas MI-tiesa saistiba
L02.4.04 : Piedaltties sadarbibas grupas, izmantojot digitalos sadarbibas rikus. Pamata Prasme MI-netiesa saistiba
LO2.4.05 i Nemt véra dazadas perspektivas, lai palidzétu sasniegt kopigu mérki digitalaja vidé. Vidéjs Attieksme Nav saistiba ar Ml
LO2.4.06 :Identificét dazadu digitalas sadarbibas riku galvenas iezimes un funkcijas. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
L02.4.07 i lzprot MI sistému funkciju priekSrocibas un ierobeZojumus, daZos digitalas sadarbibas rikos. Vidéjs Zinasanas MI-tiesa saistiba
L02.4.08 : Identificét &tiskas, atbildigas un efektivas cilvéku un Ml sadarbibas piemérus. Vidgjs Zinasanas MI-tiesa saistiba
L02.4.09 : Izveléties digitalas sadarbibas rikus, kas atbilst sadarbibas mérkiem. Vidéjs Prasme MI-netiesa saistiba
L02.4.10 : lzveidot un parvaldit vienkarsas sadarbibas uzdevumus, izmantojot digitalas sadarbibas rikus. Vidéjs Prasme MI-netieSa saistiba
L02.4.11 : Efektivi piedalities vienkarsos sadarbibas uzdevumos digitalaja vide. Vidéjs Prasme MI-netieSa saistiba
L02.4.12 : Prioritizét atbilsto3u digitalas sadarbibas riku izmantoSanu un sadarbiba iesaistito personu vélmes. Augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
L02.4.13 i Nodrosinat atbilstosu un étisku digitalo tehnologiju, tostarp MI sistému, izmantosanu sadarbibas uzdevumos. | Augsts Attieksme MI-tiesa saistiba
L02.4.14 :Jz:;r:lt;l} nglg(cj);;ll));r:;ejc daudzveidigu digitalas sadarbibas riku izmantosanu, kas atbilst projektu, uzdevumu Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
L02.4.15 : Palidzet citiem attistit spéjas sadarboties digitalaja vidé. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
LO2.4.16 : Novértét cilvéku un Ml sadarbibas metoZu étiskos un praktiskos aspektus konkrétam mérkim. Augsts Prasme MI-tieSa saistiba
L02.4.17 : Vadit sadarbibu digitalaja vidé. Augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L02.4.18 i Sekot lidzi attistibai sadarbibas praksé digitalaja vidé. Loti augsts Attieksme MI-netieSa saistiba
L02.4.19 ;/:chl:g{(bl; atbalstit samérigu, étisku un efektivu digitalo tehnologiju, tostarp Ml sistému, izmanto3anu Loti augsts Attieksme MI-tieta saistiba q
L02.4.20 lzstradat sarezgitas vai specializétas stratégijas sadarbibai digitalaja vide. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L02.4.21 :Palidzéet citiem attistit spéjas vadit sadarbibu digitalaja vidé. Loti augsts Prasme Ml-netiesa saistiba
gwl._OZ,4.22 Vadit vai veicinat uzlabojumus vai jaunus risingjumu cilvéku un Ml sadarbibai. Loti augsts Prasme MI-tiesa saistiba

=\
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KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.5. Digitala uzvediba
Atpakal uz 3. dalu

LO2.5.01 : Atzit, ka citu cilvéku viedokli digitalaja vidé ir nozimigi. i Pamata ! Attieksme ! Nav saistiba ar M

L02.5.02 : Identificét verbalas un neverbalas uzvedibas atskiribas digitalaja vidé un arpus tas. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

LO2.5.03 : Apzinaties, ka digitalaja vidé pastav kultdras un konteksta at3kiribas verbalaja un neverbalaja komunikacija. : Pamata ZinaSanas Nav saistiba ar Ml

L02.5.04 Ap;||jat1es, ka (?a2| uzvedibas veidi digitalaja vidé var bt nepienemami citiem un/vai var bat saistiti ar Pamata Zina€anas Ml-netiea saistiba
juridiskam sekam.

LO2.5.05 :Izmantot atbilstoSu toni un vizualo izteiksmi, piemé&ram, emocijzimes, formala un neformala digitalaja vidé. : Pamata Prasme Nav saistiba ar Ml

LO2.5.06 : Dot priekSroku uzvedibai, kas veicina ieklauSanu un pozitivu digitalo reputaciju sev un citiem. Vidéjs Attieksme Nav saistiba ar Ml

L0O2.5.07 : Identificét bérnu un pieauguso galvenas tiesibas un pienakumus saistiba ar digitalo uzvedibu. Vidgjs Zinasanas MI-netieSa saistiba

L02.5.08 : Izprot saikni starp digitalo uzvedibu un digitalo reputaciju. Vidgjs Zinasanas Nav saistiba ar Ml

L02.5.09 Iz'nja_ntq'f ugn_pllnu un ieklaujoSu toni un vizualo izteiksmi, pieméram emocijzimes formala un neformala Videjs Prasme Nav saistiba ar Ml
digitalaja vide.

L02.5.10 : Veicinat un atbalstit ieklaujoSu un cienpilnu uzvedibu digitalaja vidé. Augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml

L025.11 Atsklvr’F_etlsku, likumigu un nelikumigu uzvedibu digitalaja vidé, apzinoties, ka Sis atSkiribas var bat Augsts Zinatanas Ml-netiea saistiba
sarezditas.

L02.5.12 !dengﬁcet Lgunprgtlgas izmantoSanas veidus, kas var bat digitalaja vidé, tostarp skartas grupas un Augsts Zinaéanas Ml-netieza saistiba
iespg&jamo ietekmi.

LO2.5.13 i Aprakstit veidus, ka zinot par launpratigu izmanto3anu un ta novérsanu digitalaja vide. Augsts Zinasanas MI-netieSa saistiba

L02.5.14 S;aéget ar efektivu un atbilstoSu komunikaciju un uzvedibu uz gritam vai sarezgitam situacijam digitalaja Augsts Prasme Nav saistiba ar Ml

L02.5.15 i Novertét étiskos un juridiskos/nelikumigos uzvedibas aspektus digitalaja vidé konkréta konteksta. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba

LO2.5.16 : Analizét konkrétu grupu launpratigas izmantoSanas modelus un potencialo ietekmi digitalaja vidé. Augsts Prasme MI-netiesa saistiba

LO2.5.17 : Atbalstit citus, ieklaujoSas un cienpilnas uzvedibas attistibai digitalaja vidé. Augsts Prasme Nav saistiba ar Ml

L02.5.18 : Sekot lidzi politikas un likumdosanas attistibai saistiba ar uzvedibu digitalaja videé. Loti augsts Attieksme MI-netiesa saistiba

L02.5.19 Palnjzgt_atlem |zPrast gal\{er:nas t|e5|ba_s un pienakumus saskana ar politiku vai tiesibu aktiem, kas attiecas Loti augsts Prasme Ml-netieta saistiba
uz digitalo uzvedibu konkréta konteksta. ’

i L02.5.20 :Vadit vai piedalities digitalas uzvedibas politikas vai iniciativu izstrade. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba

=\
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KOMPETENCES JOMA 2: KOMUNIKACIJA UN SADARBIBA - kompetence 2.6. Digitalas identitates parvaldiba
Atpakal uz 3. dalu

L02.601 At2|t priekSrocibas, ko sniedz pasakumu Tstenosana savas digitalas identitates parvaldisanai. i Pamata ! Attieksme ! Nav saistiba ar Ml
L02.6.02 : Atpazit fiziskas un digitalas identitates iezimes. Pamata Zir;ggénas Nav saistiba ar Ml
L02.6.03 : Identificét fiziskas identitates aspektus, kas var bat saisttti ar digitalo identitati. Pamata Ziﬁggénas Nav saistiba ar Ml
L02.6.04 Atpiath digitalo id?ntitéti ka metodi, ar ko autentificét (parbaudit) individu un datus, kas radtti individa Pamata Zir;.é";amas Ml-netiea saistiba
tieSsaistes darbibas.
LO2.6.05 ' Identificét digitalas identitates izplatitakas formas un lietojumus. Pamata Ziﬁg%énas MI-netiesa saistiba
LO2.6.06 : Apzinaties, ka informacija interneta var saglabaties ilgstosi. Pamata Ziﬁggénas MI-netiesa saistiba
L02.6.07 i Apzinas digitala nospieduma jédzienu un sastavdalas. Pamata Ziﬁggénas MI-netieSa saistiba
LO2.6.08 : Apzinaties, ka digitalas identitates aizsardzibas likumi aizsarga individu datus un privatumu. Pamata Ziﬁggénas MI-netiesa saistiba
L02.6.09 {g:e;gfvcaél’z;/;jr:jl?gf;z ?;;—i?a?.us’ pieméram, izsekoSanas ierobezosanu un parlikoSanas véstures dzésanu, Pamata Zir;.élu;anas Nav saistiba ar Ml q
L026.10 Lsi’;ei?aol‘; \:Lle:nli?traég‘s pasakumus, pieméram, ierobeZot izsekoSanu un dzést parlikosanas vésturi, lai parvalditu Pamata PI’;;I;E Nav saistiba ar Ml q
L026.11 : Atzit savas lomas un tiestbu nozimi digitalas identitates parvaldiba. Vidéjs Atﬁ'é’l'(.sme MI-netieSa saistiba
L026.12 : Izprot saikni starp digitalo nospiedumu, digitalo reputaciju un digitalo identitati. Vidéjs Ziﬁggénas MI-netieSa saistiba
L02.6.13 :Identificét piemérus aktivi un pasivi radrtai informacijai saistiba ar digitalo identitati. Vidéjs Ziri:él:é:anas MI-netieSa saistiba
L02.6.14 : Izprot veidus, kados var analizét savas digitalas identitates tvérumu. Vidgjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
02615 s, tsbeastos ko, daroiou peekosans i socilo md plattormas - vides Zindanas | Mi-nefieta salstiba
L026.16 :jz;:vaanl'(tjc;é ;forméciju par savas digitalas identitates tvérumu, lai vaditu darbibas digitalas identitates Vidajs PI‘;;;IE Ml-netiea saistiba q
L026.17 Z:g:faglgti(ije;ﬁ ;t? lietotnu, tieSsaistes kontu un darbibu izseko3anas iestatijumus, lai palidzétu parvaldit savu Videjs Pr;;;e Ml-netiea saistiba q
L026.18 ijr:\lglJcEIlT: \l:ir??:sgaé\; avsa'lirakas digitalas identitates, izmantojot dazadas digitalo platformu vai pakalpojumu Vidgjs Pr;;;:]e D ;
L02.6.19 : Pastavigi novértét savu digitalo identitati. Augsts Atﬁgl'(.sme MI-netieSa saistiba
L0O2.6.20 i Apzinaties saikni starp digitalo tehnologiju attistibu un digitalas identitates parvaldibu. Augsts Ziﬁggénas MI-netiesa saistiba
L02.6.21 : Aprakstit veidus, ka Tstenot tiesibas jautdjumos, kas saistiti ar digitalo identitati. Augsts Ziri:é:%:anas MI-netiesa saistiba
L02.6.22 : Aprakstit veidus, ka Ml sistémas tiek izmantotas digitalas identitates parvaldiba. Augsts Zinasanas MI-tiesa saistiba
L02623 Istenot daudzveidigus procesus, lai parvalditu digitalo identitati daZadas digitalajas vidés. Augsts Pré:s:l}%e Ml-netiesa saistiba
7
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........................................................................................................................................................................................................................................................

LO2.6.24

i Novértet Ml sistému izmanto3anas priekSrocibas, socialas un étiskas sekas digitalas identitates parvaldiba. Augsts

Parvaldlt digitalas identitates personigiem, profesionaliem un/vai organizatoriskiem mérkiem dazadas
{ platformas un pakalpojumos.

[1dzét citiem ar digitalas identitates pamata parvaldibu. Augsts

Sekot [idzi attistibai digitalo tehnologiju joma saistiba ar digitalo identitasu parvaldibu un aizsardzibu. : : Loti augsts : Attieksme MI -netieSa saistiba
: Palldzet citiem padzilinat savas spéjas digitalas identitates parvaldiba un veidosana. Loti augsts ! Prasme MI netiesa saistiba :
: Konsultet citus par sarezditiem digitalas identitates parvaldibas un tiesibu aspektiem. : Loti augsts ! Prasme E MI- netlesa salstlba :

........................................................................................................................................................................................................................................................

KOMPETENCES JOMA 3: SATURA VEIDOSANA - kompetence 3.1. Digitila satura izstrade
Atpakal uz 3. dalu

Prasmiu Zinasanas,
ID Macibu rezultats - Y prasmes vai Ml markéejums
limenis ¢
attleksme

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

At2|t daudzveidiga digitala satura veidoSanas riku izmanto3anas priek3rocibas, lai atbalstitu satura
radlsanas mérkus.

L03.1.06 : Apzinaties, ka, lai gan Ml sistémas var generét un integrét digitalo saturu, cilvékiem ir batiska loma étisku, - Pamata . Zinatanas . MI-tiega saistiba
atblldlgu un kontekstam atbilstoSu rezultatu nodrosinasana.

g P PP PPN ! .................................. ! ................................. ! .................................................. 5

Apzmatles ka generativais Ml ir ipads maksliga intelekta veids un viena no daZzadajam digitalajam

L03.1.07 tehnologuam ko var izmantot satura veidoSanas atbalstam. Pamata Zlnasanas MI—tlesa saistiba

L03.1.08 | Izn'lantot.d|g|tala sgtura .veldosanas riku pamatfunkcijas, lai veidotu un redigétu digitalo saturu (tekstu,  pamata  Prasme MI—netieéa <aistiba
i attelus, video un/vai audio). : : :

L03.1.09 z/lpeérjlgt;eugl izpétit digitala satura veidoSanas riku funkcijas un iespéjas, lai padzilinatu satura veidoSanas Videjs Attieksme Ml-netiea saistiba

! Izprast digitalo tehnologiju, pieméram, Ml sistému, izmanto3anas prieksrocibas, ierobeZojumus un étiskos
i apsvérumus satura izveideé.

; Izmantot daudzveidigus digitala satura veidosanas rikus, lai veidotu un redigétu digitalo saturu (tekstu,
attelus video un/vai audlo)
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I-tieSa salstlba

L03.1.17 i Atzit, ka ir svarigi novértét digitala satura veidosanas riku iespéjas, ierobeZojumus un étiskos aspektus, lai Augsts Attieksme . MI-netiea saistiba :

: nodrosmatu to atbilstoSu izvéli un izmantoSanu. : : :
L03.1.18 Izveletles un kombinét digitala satura veidosanas rikus un metodes, lai izpildttu sareZgitus satura Augsts : Prasme Ml—netieéa saistiba

: vmdosanas uzdevumus un auditorijas prasibas. : : : :
L03.1.19 Veldot un redlgejlet.(.jaudzveldlgu sarezqitu vai specializétu digitalo saturu, kas ir atbilstosi pielagots Augsts : Prasme | Mi-netieZa saistiba

merklem un audit

KOMPETENCES JOMA 3: SATURA VEIDOSANA - kompetence 3.2. Digitila satura integréSana un parstradasana
Atpakal uz 3. dalu

Prasmiu Zinasanas,
ID Macibu rezultats - .j prasmes vai Ml markéjums
lTimenis s ?
attieksme
i L03.201 ! Atzit étiskas un parredzamas prakses nozimi, atkartoti izmantojot vai pilnveidojot eso%o digitalo saturu. { Pamata Attleksme ! MI-netie3a saistiba .
i L03.2.02 At2|t digitala satura integracijas un izstrades riku un metoZu izpétes priekSrocibas. Pamata Attleksme MI netiesa saistiba :
i L03.203 : Ieverot autora atsauces noradiSanas principu, izmantojot eso3u digitalo saturu. Pamata Zlnasanas : MI -netieSa saistiba :
L03.2.04 i Atzit MI sistému (Tpasi generativa MI) parredzamas izmanto3anas jédzienu digitala satura integracija un - Pamata - Zinatanas . Mi-tieta saistiba
parstradasana : : :
i LO3.2.05 Atsklrt redigéjamu un neredigéjamu digitalo saturu. Pamata Zmasanas Nav saistiba ar Ml :
L03.2.06 Identlﬁcet digitala satura (teksta, attéla, audio, video) veido3anas riku galvenas funkcijas redigésanai un  pamata s Zlnasanas s MI—netlesa <aistiba
: mtegresanal : : :
L03.2.07 Velkt izmainas esosaja digitalaja saturd, izmantojot pamata redigésanas, formatésanas un integrésanas Pamata Prasme Ml—netieéa saistiba
funkcuas : :
L03.2.08 Merktleugl izpétit daudzveidigus veidus, ka integrét un parstradat digitalo saturu, lai padzilinatu digitala Videjs 5 Attieksrme MI netieta saistiba
satura integracijas un parstradasanas iespéjas. :
L03.2.09 Identlﬁcet struktdras, formata un auditorijas prasibas, veicot digitala satura integréSanu un parstradasanu. : Vidgjs Zlnasanas { Nav saistiba ar Ml
L03.2.10 Aprakstlt veidus, ka atzit atkartoti izmantoto digitalo saturu. : Vidgjs Zmasanas Nav saistiba ar Ml
L03211 | Aprakstlt étiskas un parredzamas Ml sistému (Tpasi generativa MI) izmanto3anas prakses digitala satura Videjs Zlnasanas MI tieta saistiba

! integracija un izstradé.

........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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L03.2.13 i Mainit vai parveidot digitalos teksta, skaitliskos vai vizualos attélojumus, lai efektivi un precizi nodotu datu Videjs Prasme s Ml-netieta saistiba
: un informacijas nozimi. : : : i
103214 | Izmantot digitalas tehnologijas selektivi, &tiski un parredzami, lai uzlabotu vai integrétu eso3o digitalo : Prasme Ml—netieéa saistiba
i saturu. ; :
L03.2.15 Par prioritati izvirzit parredzamu un étisku praksi digitala satura integracijas un parstradasanas uzdevumos. Attleksme MI -netieSa saistiba

L03.2.16 Aprakstlt dazadas metodes sareZqita digitala satura integracijai un atkartotai izstradei. Zlnasanas MI netiesa saistiba

L03.2.17 Aprakstlt atbllstosuvlfp nepiemérotu maksliga intelekta sistému izmantosanu, lai uzlabotu digitala satura Augsts Zinééanas MI—tie§a saistiba
|ntegracuu vai sarezgitu uzdevumu atkartotu izstradi. : : :

L03.2.18 Plelagot vai integrét dazadu digitalo saturu, lai atbilstu sareZzgitam formata, struktiras un auditorijas Augsts Prasme . Mi-netiesa saistiba
pra5|bam : : :
103219 | Ezzwrirot digitalas tehnologijas selektivi, &tiski un parredzami, lai integrétu vai parstradatu sarezqitu digitalo Augsts g Prasme g Ml-netiea saistiba
L03.2.20 : Atbalstit citus, palidzot attistit vinu spéjas digitala satura integracija un parstradasana. Augsts Prasme MI -netiesa saistiba
L03.2.21 Velcmat un atbalsttt étisku un parredzamu digitala satura integracijas un parstradasanas praksi. Lotl augsts Attleksme MI netiesa saistiba
L03.2.22 Sekot lidzi par digitalo tehnologiju attistibu digitala satura integracija un atkartota izstradg, tostarp par to g Loti augsts g Attieksme s Ml—net|esa saistiba
: tehnlskajam un étiskajam sekam. :

Novertet un pielietot progresivas dizaina un datu vizualizacijas metodes sareZgita vai specializéta digitala
satura integracija un parstradasana.

Lot augsts MI—netieéa saistiba

: Vadrtt vai sniegt iequ igitala satura integreésanas vai parstradasanas iniciativas.

: Vadit vai sniegt ieguldTjumu sareZgitas digitala satura integré3anas vai parstradasanas iniciativas, pilnveidé '
i vai jaunu risingjumu izstrade.

........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

KOMPETENCES JOMA 3: SATURA VEIDOSANA - kompetence 3.3. Autortiesibas un licences
Atpakal uz 3. dalu

L03.3.02

LO3.3.03

LO3.3.04

...........................

: At2|t, ka digitalajam saturam, tostarp Ml generétam saturam, pieméro daZada veida autortiesibas un
i licences un ka tas nosaka, ka saturu var izmantot un koplietot.

Zinasanas,
prasmes vai Ml markéjums

gttieksme )

Macibu rezultats P_rasnpu
limenis

At2|t ka internets nav pilnigi briva telpa: individu dati var tikt monetizéti, un individiem var bat nepleuesama ' Pamata

atlaUJa lai izmantotu atrasto saturu. :

Atpa2|t visparéjos autortiesibu un licences visparigos jédzienus digitalaja konteksta. Pamata

Atpa2|t ka individa originalais digitalais saturs automatiski ir autortiesibu objekts. { Pamata

Pamata

i Zina%anas i Ml-netie$a saistiba
e eeeenenneeeeee eeeemeeeseeeeeeeeeeeeeee e
i ZinaSanas i Nav saistiba ar Ml
i Zinasanas Nav saistiba ar Ml
i Zina%anas Ml—tlesa saistiba
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LO3.3.05

Pamata

LO3.3.06

LO3.3.07

LO3.3.08

LO3.3.09

LO3.3.10

L03.3.11

L03.3.12

LO3.3.13
L03.3.14

L03.3.15

L03.3.16

L03.3.17

TN

L03.3.18

Augsts

L03.3.19

L03.3.20

L03.3.21

L03.3.22

L03.3.23
L0O3.3.24

LO3.3.26

L03.3.27

........................................................................................................................................................................................................................................................

At2|t ka maksliga intelekta generéts saturs bltu jamarkeé, lai palidzétu citiem izprast ta izcelsmi un
turpmakas izmantosanas iespéjas.

; Identificét digitalo saturu, ko var izmantot bez maksas.
i Izmantot un koplietot digitalo saturu atbilstosi juridiskam un étiskam vadlinijam.

: i Par prioritati izvirzit piesardzigu pieeju digitalajam saturam (parbaudiet pirms izmantosanas vai
koplletosanas)

At2|t digitala satura autortiesibu un licencé3anas sarezdito raksturu.

Deﬁnejlet intelektuala TpaSuma jédzienu, izmantojot piemérus no digitalas vides.

Ar piemériem no digitalas vides noteikt atskiribas starp autortiesibam, precu zimi, dizainu un patentu.
H Identlﬁcet izplatitakos licen€u veidus un mérkus digitalaja vidé, tostarp Creative Commons.

{ Identiﬁcét piratisma un plagiata piemérus digitalaja vidé.

Identlﬁcet piemeérus, kad autortiesibas attiecas un neattiecas uz digitalo vidi.

Izprast intelektuala Tpaduma parkapumus, tostarp piratisma un plagiata, juridiskas, étiskas un komercialas
sekas digitalaja vide.

Identlﬁcetjurldlsko un étisko izaicindjumu piemérus saistiba ar autortiesibam maksliga intelekta modelu
apmauba

{ Piemérot atbilstosas juridiskas un étikas vadlinijas, izmantojot un koplietojot digitalo saturu.

Digitélé satura izmantosana un koplietoSana par prioritati izvirzit tiskos un juridiskos aspektus, pieméram,

parredzamibu un autortiesibas.
Izprast galvenas iezimes pasreizéjos tiesibu aktos saistiba ar digitalajam autortiesibam un licencém.
H Aprakstlt piemeérus, kad autortiesibas attiecas un neattiecas uz digitalo vidi.

: i Identificét atskiribas starp to, ka étikas un autortiesibu jautajumi attiecas uz maksliga intelekta sistému
apmaubas datiem un MI generétu saturu (izvadi).

i Novértét un pareizi piemérot juridiskas un étiskas vadlinijas digitala satura izmanto3anai un koplieto3anai
sarezgitos kontekstos, tostarp dazados programmatdras licencésanas modelos un licentu atjaunosanas
i prasibas.

Augsts

Palidziet citiem izmantot un koplietot digitalo saturu atbilstosi juridiskajam un &tikas vadlinijam.

: Sekot lidzi attistibai autortiesibu un licencé$anas requléjuma digitalaja videé.

! Veicinat un atbalstit informétibu un izpratni par autortiesibu un licencé3anas juridisko un étisko praksi
dlgltalaja vidé.

{ : Piemérot padzilinatas zinasanas par intelektuala ipaSuma tiesibam, autortiesibam un licencéSanas
i jedzieniem digitalaja vidé, lai informétu par [Bmumu pienemsanu.
{ Vadit vai sniegt ieguldijumu autortiesibu un licencéSanas politikas vai vadliniju izstradé digitalaja vidé.
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Pamata

i Zinaanas

i Zinasanas

Pamata

i Prasme

 Videjs

Attieksme

{ Videjs

Attieksme

: vidgjs

i Zinaanas

fVidajs

i Zinasanas

 Vidajs

i Zinasanas

{ Videjs

i Zinasanas

: Videjs

i Zinaganas

| Videjs

i Zinadanas

| Videjs

Zinasanas

fVidajs

i Prasme

Augsts

Attieksme

i Zinaanas

Augsts

i Zinaanas

Augsts

i Zina%anas

Augsts

i Prasme

i Prasme

Loti augsts

Attieksme

Loti augsts

Attieksme

Loti augsts

i Prasme

Loti augsts

{ Prasme

M |-tieSa saistiba

Nav saistiba ar Ml

MI netiesa saistiba
MI-netieSa saistiba

i MI-netiesa saistiba
MI -netieSa saistiba
H MI netiesa saistiba
i Nav saistiba ar Ml
i Ml-netieSa saistiba

MI-netieSa saistiba
MI-netieSa saistiba
MI-tiesa saistiba

i MlI-netie3a saistiba

MI-netieSa saistiba

MI netlesa salstlba

...... R ]

...... B ]

MI -netieSa saistiba
MI -netiea saistiba :
MI—tieéa saistiba
MI-netieSa saistiba
| Mi-netie%a saistiba
MI netie$a saistiba :
MI-netieéa saistiba
MI—netieéa saistiba
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KOMPETENCES JOMA 3: SATURA VEIDOSANA - kompetence 3.4. Algoritmiska domasana un programmésana
Atpakal uz 3. dalu

Prasmiu Zinasanas,
ID Macibu rezultats - e prasmes vai Ml markéjums
limenis . >
attieksme
L03.4.01 At2|t cilvéku batisko lomu datorprogrammu un maksliga intelekta sistému izmantoSana. : Pamata ! Attieksme MI -tiesa salstlba
L03.4.02 Identlﬁcet datorprogrammu un lietojumprogrammu izplatitakos lietojumus. ! Pamata ! Zinadanas MI netiesa saistiba

: Atpa2|t algoritmisko domasanu ka cilvéka darbibu, kas ietver tadu solu identificé3anu, kurus var veikt dators, Pamata
i lai atrisinatu problému vai uzdevumui.

Pamata _ : MI-tiea saistiba g
i Pamata ! Zinasanas MI -tie3a saistiba
i Pamata : Zinasanas MI tieSa saistiba

{ Pamata ! Prasme MI -netiesa saistiba

Pamata
 vidgjs
 vidgjs  Attieksme MI -netieda saistiba

Vidgjs Zinasanas : MI netieSa saistiba
: Vidajs ' :
 Vidajs
 Vidajs
" Vidajs
| Vidajs
: Videjs

L03.4.18 AtZ|t ka masinmacisanas ir programmésanas veids, ko izmanto maksligaja intelekta un kas lauj algorltmlem Videjs | Zinatanas | MI-tie£a saistiba
. macmes no datiem un veikt prognozes. - : : :
L03.4.19 ?,z;nﬁj ir soli, kas jaievéro, lai izstradatu, validétu un ieviestu datorprogrammu vai maksliga intelekta Videjs Zinatanas MI—tieéa <aistiba

: Vidgjs Zinasanas MI-tiega saistiba
{ Vidgjs :
: Videjs

Vidgjs Prasme MI -netiesa saistiba
i L03.4.24 |ZVEId0t vizualizacijas, pieméram, darbibu secibas dlagrammas, algoritmu pamatdarbibu attélosanai. Vidéjs Prasme MI netiesa saistiba :

103425 Atzﬁ_cﬂ_vekq u;raiudZJbas un cilvékorientétu pieeju nozimi datorprogrammu un maksliga intelekta sistému Augsts | Attieksme MI—tlesa saistiba
i izstrade un ievieSana. : : :

..............................................................................................................................................................................................................................................................................................
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{03426 !Z)eﬁnet alyek_centretu pleej_u un cilvéka uzraudzibas jédzienus un lomu programmeésanas un maksliga Augsts Zinatanas MI-tiefa saistiba
intelekta sistému konteksta. H
L03.4.27 Apralfstlt_ galvenos solus datorprogrammas vai maksliga intelekta sistémas izstradg, validésana un Augsts Zinatanas MI-tiefa saistiba
ieviesana.
LO3.4.28 : AtSkirt galvenos maSinmacisanas veidus. Augsts Zinasanas MI-tieSa saistiba
LO3.4.29 : Identificét bieZi izmantoto maSinmacisanas algoritmu galvenas pazimes un mérkus. Augsts Zinasanas MI-tiesa saistiba
LO3.4.30 : Izprast lietotaja pieredzes (UX) un klientu pieredzes (CX) nozimi programmeésana. Augsts Zinasanas Nav saistiba ar Ml
LO3.431 : Izprast algoritmiskas domasanas un programmésanas piemérus robotika. Augsts ZinaSanas MI-netiesa saistiba
L03.4.32 !dentlﬁcet yn_(da_!ep vai pilntba) automatizét rutinveida uzdevumus ar programmeésanas rikiem vai maksliga Augsts Zina€anas MI-tiefa saistiba
intelekta sistemam.
L03.4.33 Novértéjiet datorprogrammu un maksliga intelekta sistému izstrades un ievieSanas étiskos un praktiskos Augsts Prasme MI-tiefa saistiba
aspektus.
L03.4.34 P!errle_rot dlzalna. df)masa_nas,. programmé3sanas un/vai maksliga intelekta sistému zinasanas, lai (dalgji vai Augsts Prasme MI-tiefa saistiba
pilnTba) automatizétu rutinveida uzdevumus.
L03.4.35 Plemerot.programmesanas rikus vai maksliga intelekta sistémas sarezgitiem algoritmiskas domasanas Augsts Prasme MI-tiefa saistiba
uzdevumiem.
L03.4.36 : Veicinat un atbalstit étiskas programmeésanas un/vai maksliga intelekta sistému izstrades praksi. Loti augsts Attieksme MI-tieSa saistiba
L03.4.37 sekqt lidzi Jaunakaj_am Fend_encem programmesanas tehnikas un saistitajas maksliga intelekta sistému Loti augsts Attieksme MI-tie¥a saistiba
lietojumprogrammas, pieméram, robotika. ’
Vadit vai sniegt ieguldijumu sareZgitos projektos, kas vérsti uz algoritmiskas domasanas, programmeésanas
LO3.4.38 :vai maksliga intelekta sistému lietojumiem, tostarp datorprogrammu vai maksliga intelekta sistému izstradi, : Loti augsts Prasme MI-tiesa saistiba
validésanu un ieviesanu.
L03.4.39 Ffahc!zet citiem gttl_Stl'E pamat_av programmeésanas prasmes un/vai prasmes maksliga intelekta sistému Loti augsts Prasme MI-tie¥a saistiba
: lietojumu algoritmiskas domasanas uzdevumos. 7

KOMPETENCES JOMA 4: DROSIBA, LABBUTIBA UN ATBILDIGA IZMANTOSANA - kompetence 4.1. leri¢u aizsardziba
Atpakal uz 3. dalu

L04.1.01 : Atzit savas individualas lomas nozimi digitalo ierTu un to satura aizsardziba. i Pamata { Attieksme i Nav saistiba ar Ml

LO4.1.02 : Atpazit kiberdroSibas, kiberdraudu un kiberuzbrukumu jédzienus. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

Apzinaties, ka individualas darbibas un kiberdrosibas riki darbojas kop3, lai palidzétu nodrosinat ieriu un to

L04.1.03 satura drosibu.

Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

LO4.1.04 : Atzit, ka pastav kiberdro3ibas tiesibu akti, kas palidz nodrosinat produktu un pakalpojumu drosibu. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml
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: L04.1.05 Iderjtlﬁcet pamata iericu aizsardzibas p.asa_tkg.mus, pieméram, pretvirusu programmatdru, ekrana blokésanu, Pamata Zinatanas Nav saistiba ar M|

drosas paroles un daudzfaktoru autentifikaciju. H

L04.106 Plem_evrot |er|cuv pamata aizsardzibas pasakumus un p_rgksu pieméram, pretvirusu programmatdru, ekrana Pamata Prasme Nav saistiba ar M|
blokésanu, dro3as paroles un daudzfaktoru autentifikaciju.

LO4.1.07 i Atzit, cik svarigi ir saglabat modribu un sekot lidzi jaunakajam kiberdroSibas praksém. Vidéjs Attieksme MI-netiesa saistiba

LO4.1.08 : Izprast galvenas launprogrammattru pazimes. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba

LO4.1.09 : Atzit, ka maksliga intelekta sistémas var izmantot gan kiberuzbrukumiem, gan kiberdrosibai. Vidgjs Zinasanas MI-tiesa saistiba

LO4.1.10 : Piemérot daudzveidigas launprogrammatdiru novérsanas metodes, lai aizsargatu ierices un to saturu. Vidéjs Prasme Ml-netieSa saistiba

LO4.1.11 : Prioritizét reqularu kiberdrosibas pasakumu parbaudi un atjauninasanu, lai aizsargatu ierices un to saturu. Augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml

LO4.1.12 : Izprast individu galvenas tiesibas saskana ar spéka esosajiem kiberdroSibas tiesibu aktiem. Augsts Zinasanas MI-netieSa saistiba

L04.1.13 !dentlﬁcet plgmerus, ka jaunakas (;Ilgltala§_te_hnologljas, pieméram, maksliga intelekta sistémas, tiek Augsts Zind€anas MI-tieta saistiba
izmantotas kiberuzbrukumos un kiberdrosiba.

L04.1.14 A.tjgu_nlr.l.at klberdr05|l3§5 pasakumus, lai aizsargatu ierTces un to saturu, reagéjot uz arvien jauniem Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
digitalajiem apdraudéjumiem.

L04.1.15 Palidzét C|t|e[n |sten?t pama‘Eavl klberdroV5|bas aizsardzibas pasakumus, plemer?qj, pretvirusu Augsts Prasme Nav saistiba ar Ml
programmatdru, ekrana blokésanu, dro3as paroles un daudzfaktoru autentifikaciju.

L04.1.16 i Sekot lidzi digitalo tehnologiju un likumdoanas attistibai kiberdrodibas joma. Loti augsts Attieksme MI-netieSa saistiba

LO4.1.17 i Novértét individu tiesibas saskana ar attiecigajiem spéka esosajiem kiberdroSibas tiesibu aktiem. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba

LO4.1.18 : Vadit vai sniegt ieguldijumu uz pilsoniem vérstas kiberdro3ibas iniciativas. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba

i L04.1.19 : Atbalstit citus, lai attistitu vinu spéjas aizsargat ierices un to saturu pret digitalajiem draudiem. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba

KOMPETENCES JOMA 4: DROSIBA, LABBUTIBA UN ATBILDIGA IZMANTOSANA - kompetence 4.2. Personas datu un privituma aizsardziba
Atpakal uz 3. dalu

L04201 AtzTt, ka ir svarigi piesardzigi izturéties pret personas datu koplietosanu digitalaja vidé. i Pamata { Attieksme i Nav saistiba ar Ml

L04.2.02 i Atzit, ka personas dati tiek vakti un generéti, izmantojot daudzveidigus avotus un procesus. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

L04.2.03 Identlﬁce_t r_@ku, kas SaI'StI_tS rilr personas datu koplietoSanu digitalaja vidé, tostarp konkrétus riskus saistiba Pamata Zind€anas MI-tiefa saistiba
ar maksliga intelekta sistémam.

LO4.2.04 : Atzit, ka individiem ir tiestbas uz privatumu un ka vinu personas dati ir aizsargati ar likumu. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

L04.2.05 A_t2|t, |§a dlglitalaja' V|dg var tikt |zmantot'as manlp.ulacua.s r.ne.todes,. l_al maldmat_u .|.:)e.rsonas un panaktu, ka Pamata Zind€anas Nav saistiba ar Ml
tas sniedz piekluvi saviem personas datiem, kontiem vai citai sensitivai informacijai.

i L04.2.06 i Atzit identitates zadzibas pazimes. Pamata ZinaSanas Nav saistiba ar Ml

7
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L04.2.07 i Atzt, ka platformu un pakalpojumu lietotaji var zinot par personas datiem, kas ir nepareizi koplietoti
- H tieésaisté

Pamata Zinééanas Nav saistiba ar Ml

i Apzinaties, cik svarigi ir rpigi rikoties ar saviem un citu individu, Tpasi neaizsargatu personu un bérmnu,

L04.2.11
personas datiem.

Vidéjs Attieksme Nav saistiba ar Ml

{ At2|t galvenos datu aizsardzibas un privatuma tiesibu aktu galvenos jédzienus, tostarp privatumu,

L04.2.12 : R . o - _y
0  anonimizaciju, pseidonimizaciju un tiesibas uz datu dz&ésanu.

Zinéﬁanas MI—netieéa saistiba

L04.2.13 Identlﬁcet privatuma pazinojumu mérki. Zlnasanas Nav saisttba ar Mi
104214 D_eﬁrle’_tvgalvenos prlvatu'm_a pa_2|r,10Juma.Jed2|evnus, plgmt_aram, datu subjekts, saglabasanas periods, datu Videjs Zlnasanas Nav saistiba ar Ml
i parsatisana un automatizéta l[émumu pienem3anas sistéma.

: : Noteikt personas datu parkapumu saskana ar spéka eso3ajiem datu aizsardzibas un privatuma tiesibu
akt|em

'5 Zinasanas

: Izprast privatuma jautajumus, kas saistTti ar koplietota tie3saistes satura izmanto3anu, pieméram, maksllga
! intelekta sistému apmacibai.

i L04.2.20 Dr05| parvaldit personas datus un privatumu daZzadas dlgltalaJas vidés, tostarp izmantojot privatuma rikus. { Prasme { Ml-netiesa saistiba H
i L04.2.21 Regularl sekot lidzi datu TpaSumtiesibu un privatuma jautajumiem saistiba ar digitalo tehnologiju attistibu. Augsts ! Attieksme ! Ml-netieZa saistiba :
104222 Pal?dzet citiem izprast savas tiesibas saskana ar spéka esoSajiem datu aizsardzibas un privatuma tiesibu Augsts Prasme MI—netieéa saistiba
i aktiem. i i :
L04.2.23 \Ijsjllédzet citiem Tstenot pamata stratégijas personas datu aizsardzibai un privatuma parvaldibai digitalaja Prasme Ml-netiea saistiba
Sekot lidzi digitalo tehnologiju un likumdo3Sanas attistibai saistiba ar personas datiem, datu Tpasumtiesibam

H pun privétumu

L.oti augsts Attieksme MI-netie3a saistiba

L04.2.26 Vadlt vai sniegt ieguldTjumu personas datu aizsardzibas stratégiju izstradé digitalai videi. Lot| augsts

\lOl/
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KOMPETENCES JOMA 4: DROSIBA, LABBUTIBA UN ATBILDIGA IZMANTOSANA - kompetence 4.3. Labbiitibas veicinasana
Atpakal uz 3. dalu

L04.3.01 : Atzit priekSrocibas, ko sniedz lidzsvara nodroSinasana starp tieSsaistes un bezsaistes aktivitatém. i Pamata { Attieksme i Nav saistiba ar Ml

L04.3.02 : Atzit ikdienas rutinas nozimi, kas mazina digitalo stresu un veicina socialo saikni. Pamata Attieksme Nav saistiba ar Ml

L04.3.03 i Noteikt galvenos riskus un ieguvumus fiziskajai, garigajai un socialajai labbatibai digitalaja vide. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

L04.3.04 AApz.lrJatles,lka dlglté_llaja V|de.|r plfe_ejama d_al_JdZVGIdlga informacija, grupas un kopienas, kas var atbalstit Pamata Zinatanas Ml-netieza saistiba
individa fizisko, garigo un/vai socialo labbatibu.

LO4.3.05 : Atzit galvenos riskus un ieguvumus savai fiziskajai, garigajai un socialajai labbatibai digitalaja vide. Pamata Zinasanas Ml-netiesa saistiba

L04.3.06 N_OtEI!(t_dlgltalO platformu (pl_e_meram, s_oualo mediju) vai pakalpojumu funkcijas, kas ir izstradatas, lai Pamata Zinatanas Ml-netiea saistiba

piesaistitu un noturétu lietotaju uzmanibu.

L04.3.07 !dentlﬁcevt mrgbe;gumus u_n_rlskus, kas saistTti ar virtualo asistentu un maksliga intelekta sistému Pamata Zinatanas MI-tieta saistiba

izmantosanu individu labbltibas atbalstam.

L0O4.3.08 ' Identificét stratégijas fiziskas, garigas un socialas labklajibas atbalstam digitalaja vidé. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml

L04.3.09 ! Atpazit pazimes un iesp&jamas sekas, kas saistitas ar problematisku digitalo tehnologiju izmantosanu. Pamata ZinasSanas Nav saisttba ar Ml

L04.3.10 : Apzinaties, ka pastav likumi un noteikumi, kas palidz aizsargat individu labbatibu digitalaja videé. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

L0O4.3.11 : Veikt savu digitalo paradumu pamata novértéjumu saistiba ar savu fizisko, garigo un socialo labbatibu. Pamata Prasme Nav saistiba ar Ml

L0O4.3.12 ' Piemérot personalizétas stratédgijas, lai atbalstttu fizisko, garigo un socialo labbdtibu digitalaja videé. Pamata Prasme Nav saistiba ar MI

LO4.3.13 i Atzit savas un citu individu tiesibas bit bezsaisté. Vidéjs Attieksme Nav saistiba ar MI

L043.14 At2|t ﬁ2|§kas, garigas un socialas labbatibas priekSrocibas, regulari parskatot savus digitalo tehnologiju Vidajs Attieksme Nav saistiba ar M|

izmanto3anas paradumus.

L043.15 Idgntlﬁcet l_.lztlcamu§ |nf9[macuas_ aivotus un ieklaujoSas grupas un kopienas digitalaja vidé, kas var atbalstit Videjs Zinatanas Ml-netiea saistiba

fizisko, garigo un/vai socialo labbatibu.

LO4.3.16 : Izprast kaitigas uzvedibas, satura un maldino3a dizaina ietekmi uz sevi un citiem digitalaja vidé. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba

L04.3.17 Izprast.veldus, ka dlglta_das tehnologijas, pieméram, socialie mediji, pastiprina un uztur aizspriedumus, Videjs Zinatanas Ml-netieta saistiba

stereotipus un atstumtibu.

L043.18 A'pr_akstlt straitggljas‘,_kas pal'ldz aizsargaties pret kaitigu uzvedibu, saturu un maldinosu dizainu digitalaja Videjs Zinatanas Ml-netiea saistiba

vidé un efektivi reagétu uz tiem.

L04.3.19 Notelk_t lesp&jamos veidus, ka operativi zinot vai iejaukties gadijumos, kad digitalaja vidé novéro kaitigu Vidajs Zinatanas Ml-netiea saistiba

uzvedibu vai saturu.

L04.3.20 : Aprakstit kaitigas uzvedibas, satura un maldinosa dizaina ietekmi uz sevi un citiem digitalaja vide. Vidéjs Zinasanas MI-netieSa saistiba
L04.3.21 Ana.l_lzet un pjuélagot savus digitalo tehnologiju izmantosanas paradumus, lai veicinatu fizisko, garigo un Videjs Prasme Nav saistiba ar M|
: socialo labbadtibu.

7/
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: L04.3.22 I;te_not strate_g!Jas, lf:ils pall'dz aizsargat sevi pret kaitigu uzvedibu, saturu un maldinoSu dizainu digitalaja Videjs Prasme Nav saistiba ar M|
vidé un efektivi reagét uz tiem.
L04.3.23 Sekot lIdZ.I Jaun.akaJam (_:Ilgltalo tehpologuu_a_ttlstlbas tendencém un vajadzibam, lai atbalstitu un uzturétu Augsts Attieksme Ml-netieta saistiba
savu un citu fizisko, garigo un socialo labbatibu.
L04.3.24 Regularl_lzverte.t .dl_gltal? tehnologiji,l, plemeram, socialo mediju, lomu aizspriedumu, stereotipu un Augsts Attieksme Ml-netieta saistiba
atstumtibas veicinasana un uzturésana.
L04.3.25 Pahdzet. citiem p_arskatlt l_,ln plfe_lagot dl_gIEalO tehnologiju izmanto3anas paradumus, lai atbalstitu un uzturétu Augsts Prasme Nav saistiba ar M|
savu fizisko, garigo un/vai socialo labbatibu.
LO4.3.26 : Operativi zinot vai iejaukties gadijumos, kad digitalaja vidé novéro kaitigu uzvedibu vai saturu. Augsts Prasme Ml-netiesa saistiba
L04.3.27 Palldggtf:ltlem att'IStIt spéjas neltrgllzet digitalo tefmologuu, pieméram, socialo mediju ietekmi, lai Augsts Prasme Ml-netie%a saistiba
neveicinatu aizspriedumus, stereotipus un atstumtibu.
LO4.3.28 : Palidzét citiem izprast savas tiesibas saistiba ar labbatibu un/vai ieklausanu digitalaja vidé. Augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L04.3.29 : Palidzéet citiem attistit izpratni par kaitigu uzvedibu, saturu un maldino3u dizainu digitalaja vidée. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
LO4.3.30 : Veicinat darbibas, kas atbalsta labbdtibu un ieklausanu digitalaja vidé. Loti augsts Attieksme Mi-netieSa saistiba
L04.3.31 N.overtevt un izvértét pieradijumus par labbdtibu un/vai ieklausanu digitalaja vide, lai vaditu lemumu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba
pienemsanu.
LO4.3.32 : Vadit vai sniegt ieqguldijumu iniciativas, kas veicina labbatibu un/vai ieklausanu digitalaja vidé. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba
L04.3.33 Z:Zigll:}gsvjil;réldlsko un normativo [emumu pienemsana saistiba ar individu labbatibu un/vai ieklausanu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba

KOMPETENCES JOMA 4: DROSIBA, LABBUTIBA UN ATBILDIGA IZMANTOSANA - kompetence 4.4. Digitilo tehnologiju ietekme uz vidi
Atpakal uz 3. dalu

L04.401 : Atzit individu lomu, palidzot samazinat digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi. | Pamata { Attieksme i Nav saistiba ar Ml

Apzinaties, ka digitalas tehnologijas un infrastruktdras, pieméram, maksliga intelekta sistémas un datu

L04.4.02 . S . - Pamata Zinasanas MI-tiesa saistiba
centri, rada lielu ietekmi uz vidi.

LO4.4.03 : Apzinaties, ka atseviskiem lietotajiem digitalo tehnologiju pilna ietekme uz vidi nav uzreiz pamanama. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba

L0O4.4.04 : Apzinaties digitalo tehnologiju nozimi energoefektivitates un ilgtspéjas veicinasana. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba

Identificét vienkarsas stratégijas digitalo tehnologiju energijas un datu patérina samazinasanai, pieméram,
L04.4.05 :samazinot energoietilpigu lietojumprogrammu izmanto3anu un neizmantojot digitalas tehnologijas, kad tas ;| Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
nav nepieciesams.

Piemérot vienkarsas stratégijas digitalo tehnologiju energijas un datu patérina samazinasanai, pieméram,
L0O4.4.06 :samazinot energoietilpigu lietojumprogrammu izmantosanu un neizmantojot digitalas tehnologijas, kad tas : Pamata Prasme MI-netieSa saistiba
nav nepieciesams.
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L0O4.4.07 : Regulari novértét savu digitalo tehnologiju izmanto3anas paradumu ietekmi uz vidi. Vidéjs Attieksme MI-netieSa saistiba
L04.4.08 : Identificét digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi, kas rodas to raZo3anas, izmantosanas un iznicinad3anas laika. : Vidéjs ZinaSanas MI-netieSa saistiba
L04.4.09 : Izprast datu centru un e-komercijas ietekmi uz vidi. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
L0O4.4.10 ! Izprast, ka digitalas tehnologijas var atbalstit ilgtspéjigu dzivesveidu. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
L04.411 !zprast dlglta.las. koplietoSanas un aprites ekonomikas jédzienus, tostarp riskus, ierobeZojumus un potencialos Vidajs Zina€anas Nav saistiba ar Ml
ieguvumus videi.
Piemeérot dazadas stratégijas, lai samazinatu digitalo tehnologiju un digitalo ieri¢u izmantosanas ietekmi
L04.4.12 : uz vidi. Pieméram, apzinatas digitalo ieri¢u iegades lémumi, iericu parstrade un remonts, videi draudzigas Vidéjs Prasme MI-netieSa saistiba
e-komercijas prakses un videi draudzigi digitalo tehnologiju izmanto3anas paradumi.
L04.4.13 : Sekot lidzi digitalo tehnologiju ietekmei uz vidi un veidiem, ka digitalas tehnologijas var atbalstit ilgtspéju. Augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
L04.4.14 N.ove_rtt?t digitalo tehnologiju un infrastruktdru ietekmi uz vidi, lai atbalstitu lEmumu pienemsSanu vai intereSu Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
aizstavibu.
L04415 Pahdmgt_mt.lem no.verte‘t savus digitalo tehnologiju izmantosanas paradumus, lai identificétu veidus, ka Augsts Prasme Ml-netieta saistiba
samazinat ietekmi uz vidi.
L04.4.16 i Sekot lidzi jautajumiem par digitalo tehnologiju ietekmi uz vidi un ilgtspé&jibu dazadas nozarés. Loti augsts Attieksme MI-netieSa saistiba
L04.4.17 i Veicinat un atbalstit pasakumus ilgtspéjigu digitalo tehnologiju izmanto3anai. Loti augsts Attieksme MIl-netieSa saistiba
L04.4.18 :Vadrt vai sniegt iequldijumu digitalas ilgtspéjibas iniciativas. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba
i L04.4.19 i Sniegt iequldijumu digitalas ilgtspéjas uzlabo%ana vai risinajumu izstrade. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba

KOMPETENCES JOMA 5: PROBLEMU IDENTIFICESANA UN RISINASANA - kompetence 5.1. Tehnisko problému identificé$ana un risinagana

Atpakal uz 3. dalu

LO5.1.01 : Atzit tehnisko problému ikdienisko raksturu digitalaja vidé. : Pamata : Att|eksme : Nav saistiba ar Ml
L05.1.02 : Atzit palidzibas meklésanas priek3rocibas tehnisko problému risinasana. Pamata Attieksme Nav saistiba ar Ml
LO5.1.03 : AtSkirt operétajsistémas no programmataras. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml
LO5.1.04 :Identificét galvenas iekartu, programmatdras, savienojamibas un izplatitu periféro ierT¢u pazimes. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar Ml
L05.1.05 Afcpaglt biezi sastopan:nu t_ehn'lsku problemu_pammes, plemera'm,_sawenOJuma trulfumu, alzmlrs_tu paroli, Pamata Zind€anas Nav saistiba ar M|
aizmirstu datnes atraSanas vietu, nesaglabatu dokumentu vai kldu e-pasta vai timekla adresé.
Izpildit noradijumus, lai atrisinatu izplatitakas tehniskas problémas, pieméram, savienojamibas trokumu,
LO5.1.06 : aizmirstu paroli, aizmirstu datnes atrasanas vietu, nesaglabatu dokumentu vai klidu e-pasta vai timekla Pamata Prasme Nav saistiba ar Ml
adresé.
LO5.1.07 :Instalét un atjauninat programmattru un lietojumprogrammas, ja nepieciesams. Pamata Prasme Nav saistiba ar Ml
i L05.1.08 i Atzit kapacitates un autonomijas veido3anas priek&rocibas tehnisko problému risinagana. Vidgjs Attieksme Nav saistiba ar Ml
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: L05.1.09 Nove_rs”gtehnlskgs _pl’OblElTlaf dlgltglgjg \{lde, |zmant94ot da_zatilas mekléSanas un problému risinasanas Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
stratégijas (ar cilvéka palidzibu vai digitalo tehnologiju palidzibu).
LO5.1.10 : Atjauninat un pielagot galveno un periféro digitalo ieritu iestatijumus, lai nodroSinatu atbilstoSu darbibu. Vidgjs Prasme Nav saisttba ar Ml
LO5.1.11 : Prioritizét savu spéju attistibu, lai diagnosticétu un risinatu tehniskas problémas digitalaja videé. Augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml
LO5.1.12 : Palidzét citiem diagnosticét un risinat tehniskas problémas digitalaja vide. Augsts Prasme Nav saistiba ar Ml
L05.1.13 :/zlg;antot daZadas risindjumu meklé3anas stratégijas, lai novérstu sareZgitas tehniskas problémas digitalaja Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
LO5.1.14 : Palidziet citiem attistit parliecibu un autonomiju, lai risinatu tehniskas problémas digitalaja vidé. Loti augsts Attieksme Nav saistiba ar Ml
i L05.1.15 i lIzstradat vai nodrodinat macibas, lai atbalstitu digitalo ieri¢u vai sistému izmantosanu. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba

KOMPETENCES JOMA 5: PROBLEMU IDENTIFICESANA UN RISINASANA - kompetence 5.2. Vajadzibu un tehnologisko risindjumu identifice$ana
Atpakal uz 3. dalu

L05.2.01 At2|t individualas izvéles nozimi digitalas vides konfiguracijas. = Pamata = Attleksme i Nav saistiba ar Ml
LO5.2.02 : Atpazit izplatitakos veidus, ka digitalas vides funkcijas var pielagot lietotaju vajadzibam un vélmem. Pamata Zinasanas Nav saistiba ar MI
LO5.2.03 : Apzinaties digitalo paligriku koncepciju un mérki. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
L0O5.2.04 : Apzinaties MI klatbatni digitalajos paligrikos. Pamata Zinasanas MI-tiesa saistiba
LO5.2.05  Identificét izplatitakas paliglidzeklu tehnologijas un to mérkus. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba
LO5.2.06 :Izmantot paliglidzeklus, kad tas ir nepiecieSams. Pamata Prasme MI-netiesa saistiba
L05.2.07 .Izman'Eot. digitalos paligrikus, lai atvieglotu vienkarsu uzdevumu veikSanu, apzinoties to priek3rocibas un Pamata Prasme Ml-netieta saistiba
ierobezojumus.
LO5.2.08 : Atzit priekSrocibas, ko sniedz digitalas vides konfiguraciju un digitalo paligriku funkciju pielagojumu izpéte. Vidéjs Attieksme MI-netieSa saistiba
LO5.2.09 : Pielagot digitalas vides funkcijas, lai tas atbilstu savam un citu vajadzibam un vélmém. Vidgjs Prasme MI-netiesa saistiba
L05.2.10 Apzmavtl !zmantot digitalos paligrikus, lai atbalstitu savas un citu vajadzibas, apzinoties to priekSrocibas un Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
ierobezojumus.
L05.2.11 Prltzrltlzet neE)f\rtrauktu noyerte_sanu, ka dlgl.talas ylde:c, konfiguracija, digitalie paligriki un/vai Augsts Attieksme Ml-netiea saistiba
paligtehnologijas var apmierinat savas un citu vajadzibas.
LO5.2.12 : Pielagot digitalas vides funkcijas un izmantot digitalos rikus atbilstosi savam un citu vajadzibam un vélmém. : Augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L05.2.13 Novertet_dlgltalo tehnologiju pieejamibu, ieklaujo3o raksturu, taisnigumu un/vai tiesibu ievéro3anu dotaja Augsts Prasme Ml-netieta saistiba
konteksta.
L05.2.14 Atba_tlst|t C|tys ap;ma’El |_zmant0t digitalos paligrikus un pielagot digitalas vides konfiguracijas, atbilstosi Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
; savam un citu vajadzibam.
@
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i L05.2.15 ' Veicinat un atbalstit ieklaujosu un pieejamu digitalo tehnologiju izmantosanu. Loti augsts Attieksme MI-netieSa saistiba
LO5.2.16  Novértét individu sarezgitas vajadzibas, lai identificétu un/vai izstradatu pielagotus digitalos risinajumus. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba
LO5.2.17 : Veicinat digitalo paligriku, digitalas vides pieejamibas un/vai paligtehnologiju uzlabojumus. Loti augsts Prasme MI-netieSa saistiba

KOMPETENCES JOMA 5: PROBLEMU IDENTIFICESANA UN RISINASANA - kompetence 5.3. Digitélo tehnologiju radoZa izmanto$ana
Atpakal uz 3. dalu

risinasanai.

L05.3.01 At2|t ka digitalas tehnologijas var atbalstit, bet ne aizstat cilvéka radosumu. = Pamata ¢ Attieksme ! MI-netie%a saistiba
L05.3.02 IdeTtlﬁFet plenje'ru_g, ka digitalas tghnologuas tleI§ |zmantotas, lai risinatu realas problémas un uzlabotu vai Pamata Zinaéanas Ml-netiea saistiba
raditu jaunus risingdjumus produktiem un pakalpojumiem.
LO5.3.03 : Identificét piemérus, ka digitalas tehnologijas var atbalstit vai papildinat cilvéka radosumu. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
L05.3.04 At2|t, kavlr svarigi C|lvekt|§5|p?§, vértibas, vajadzibas un pieredzi izvirzit par digitalo tehnologiju izstrades un Videjs Attieksme Ml-netiea saistiba
izmantosanas galveno prioritati.
LO5.3.05 ! Izprot cilvekcentrétas pieejas jédzienu un tas lomu digitalo tehnologiju izstradé un izmantosana. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
LO5.3.06 ' Identificét piemérus cilvéku un digitalo tehnologiju mijiedarbibai rado3umam un problému risina3anai. Vidéjs Zinasanas MI-netiesa saistiba
L05.3.07 Aprgks_tlt dlgltale tehnologuu,_tosta_rp hillvsstemu, stipras puses, vajas puses un étiskos apsvérumus saistiba Videjs Zinaéanas MI-tiefa saistiba
ar cilvéka radoSumu un problému risinasanu.
L05.3.08 Novértét pieejamo digitalo tehnologiju stipras un vajas puses saistiba ar konkrétas problémas risinasanas Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
uzdevumu.
L05.3.09 !znja'ntof fatb|.ld|g| u_n étiski daudzveidigas digitalas tehnologijas, lai atbalstitu problému risinasanu Videjs Prasme Ml-netiea saistiba
individuali vai grupa.
LO5.3.10 ' Prioritizét cilvékcentrétas pieejas digitalo tehnologiju izmanto3ana problému risinasanai. Augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
LO5.3.11 i Izmantot efektivi, atbildigi un étiski daZzadas digitalas tehnologijas, lai palidzétu risinat sareZditas problémas. i Augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L05.3.12 Pleda_lltles iniciativas, kas vérstas uz digitalo tehnologiju pielietojumu, lai palidzétu risinat sarezgitas Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
problémas.
L05.3.13 Att_Ja_lstlt_atus, lai a:[tIStItu vinu parliecibu un spéjas izmantot digitalas tehnologijas, lai palidzétu risinat Augsts Prasme Ml-netiea saistiba
realas dzives problémas.
L05.3.14 Vadlt_val pl'e'cla_llvtles_|n|C|at|vas, kas vérstas uz digitalo tehnologiju izmantoSanu loti sarezgrtu vai specializétu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba
problému risinasana. 7
f 05315 V.a.dI'E.V&I p|eda_l|'E|es |n|C|a_t|v?s, kas izmanto digitalas tehnologijas, lai palidzétu uzlabot vai atrast jaunus Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba
risindjumus realam problémam. ’
L053.16 Atbalstit citus, lai attistitu vinu spéjas izmantot digitalas tehnologijas sareZgitu vai specializétu problému Loti augsts Prasme Ml-netieta saistiba
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KOMPETENCES JOMA 5: PROBLEMU IDENTIFICESANA UN RISINASANA - kompetence 5.4. Digitilo kompetenéu vajadzibu noteik$ana un pilnveide
Atpakal uz 3. dalu

L05.4.01 ; Atzit digitalo tehnologiju apgtsanas vértibu saistiba ar savam interesém un vajadzibam. ; Pamata ; Attieksme ; MI-netiesa saistiba
LO5.4.02 : Atzit atbalsta mekléSanas priekSrocibas un ikdieniSkumu, risinot digitalas kompetences vajadzibas. Pamata Attieksme Nav saistiba ar Ml
LO5.4.03 i Apzinaties, ka digitala kompetence ir daudz plasaka par tehniskajam prasmém. Pamata Zinasanas MI-netieSa saistiba
LO5.4.04 : Apzinaties, ka digitalas kompetences ir regulari jaatjaunina ikdienas dzivei, darbam un macibam. Pamata Zinasanas MI-netiesa saistiba
LO5.4.05 :Identificét iespéjas uzlabot savas digitalas kompetences. Pamata Zinasanas Ml-netiesa saistiba
LO5.4.06 : Atzit priekSrocibas, ko sniedz informétiba par digitalo tehnologiju attistibu. Vidéjs Attieksme MI-netieSa saistiba
LO5.4.07 : Prioritizét iespéju apzinasanu, lai apgatu digitalas tehnologijas. Vidgjs Attieksme MI-netiesa saistiba
LO5.4.08 : Identificét iespéjas uzlabot savas digitalas kompetences. Vidéjs Zinasanas MI-netieSa saistiba
LO5.4.09 : Precizi novértét savas digitalas kompetences un digitalo kompetencu vajadzibas. Vidéjs Prasme MI-netiesa saistiba
L05.4.10 : Aktivi piedaltties macibas, lai pilnveidotu sev nepiecieSamas digitalas kompetences. Vidéjs Attieksme MI-netiesa saistiba
LO5.4.11 : Regulari novértét digitalo tehnologiju attistibu un to ietekmi uz savam un citu digitalajam kompetencém. Augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
L05.4.12 i Nodarboties ar nepartrauktu pasattistibu, lai pilnveidotu nepieciesamas digitalas kompetences. Augsts Attieksme MI-netiesa saistiba
LO5.4.13 i Atbalstit citus, lai attistitu parliecibu, autonomiju un problému risindsanas spéjas digitalaja vide. Augsts Prasme MI-netieSa saistiba
LO5.4.14 : Apkopot pieejamas digitalo kompetentu apguves iesp&jas konkrétam mérkim. Augsts Prasme Ml-netiesa saistiba
L05.4.15 \l;latl)j(:lzrzt;gltjiifsﬁl"rangzai?rauktu pilnveidi, lai attTstitu digitalas kompetences sareZzgitu un Tpasi specializétu Loti augsts Attieksme Ml-netiea saistiba q
LO5.4.16 i Mentorét citus vinu digitalo kompetencu vajadzibu noteikana un risinasana. Loti augsts Prasme MI-netiesa saistiba
L05.4.17 :/z;’;rjgitu n:iiticrzggar:::eriélus, lai palidzétu citiem attistit digitalas kompetences sareZgitu un specializétu Loti augsts Prasme Ml-netiea saistiba
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3. pielikums: DigComp 3.0 izstrades posmi

DigComp 3.0 izstrades darbs norisindjas Cetros posmos. Katra posma darbu atbalstija
un taja iequldijumu sniedza eksperti, kuri ir uzskaititi sadala “Pateicibas”.

1. POSMS: SAKOTNEJA IETVARA DEFINESANA

Sakotnéja ietvara defineSanas darbs notika laikposma no 2023. gada decembra lidz
2024. gada jOnijam. Tas ietvéra aicinajumu iesniegt ar DigComp saistTtus materialus
un to analizi, ka arT sakotnéju literatdras un politikas parskatu. 1. posma mérkis bija
izveidot sakotnéjo macibu rezultatu kopumu un identificét DigComp 3.0 atjauninajuma
visparéjos virzienus, lai tos apspriestu ar ekspertiem 2. posma.

1.1. SOLIS: DIGCOMP IESNIEGTIE MATERIALI UN “PAMATKOPAS” MACIBU
REZULTATU IZVEIDE

Aicinajums iesniegt materialus tika izplatits 2023. gada decembrT Cetros galvenajos
kanalos: DigComp prakses kopiena (Community of Practice), Digitalo prasmiju un
darbvietu platforma (Digital Skills and Jobs Platform), Digitalas izglitibas centra
(Digital Education Hub), ka art LinkedIn, un iesniegumu pienemsSana tika slégta 2024.
gada marta. Aicinajums bija vérsts uz eso3ajiem DigComp pamatnostadnu lietotajiem
formalas, neformalas un arpus formalas izglitibas kontekstos, tostarp novértésana
un sertifikacija, Eiropas, valstu, regionalo vai vietéjo iniciativu ietvaros. Aicingjuma
tika lOgta informacija par iniciativam, kas sniedz macibu rezultatu (vai lidzvértigu)
piemérus, kuri izstradati, balstoties uz DigComp. Kopuma tika sanemti 50 iesniegumi
no 16 valstim (Austrijas, Danijas, lgaunijas, Somijas, Francijas, Vacijas, Griekijas,
Trijas, Italijas, Latvijas, Lietuvas, Luksemburgas, Niderlandes, Portugales, Spanijas un
Ukrainas) un no trim Eiropas limena organizacijam. lesniegtie materiali tika parskatiti
atbilstosi iesniegSanas kritérijiem (aptverot tris vai vairak no piecam kompetencu
jomam, sasaistot kompetences ar prasmiju limeni, izstradati kops 2018. gada) un
iedaliti kategorijas: loti atbilsto3s (16), diezgan atbilsto3s (14), dal&ji atbilstoss
(11) un arpus tvéruma (9). Augstaks atbilstibas vértejums tika pieskirts iniciativam,
kas balstitas uz DigComp 2.2. un saturéja macibu rezultatus vai to ekvivalentus.
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Macibu rezultatu pieméri tika izvilkti no 16 atbilstoSiem materialiem (no devinam
ES valstim un divam Eiropas l[imena organizacijam), formatéti un apvienoti vienota
datu kopa, kuru Seit dévéjam par “macibu rezultatu datu kopu’. NepiecieSamibas
gadijuma materidli tika tulkoti anglu valoda no orginalvalodas, izmantojot Eiropas
Komisijas eTranslation riku. Kopuma tika atlasiti 2 488 macibu rezultati.

P&c tam macibu rezultatu datu kopai tika pievienots “pamatkopas” (foundation)
macibu rezultatu kopums — 391 macibu rezultati, kas tika apkopoti no 303 piemériem
no DigComp 2.2. 4. dimensijas un 2. un 3. pielikuma (Vuorikari et al, 2022a), ka

art 82 vienibas no DigComp pasnoveértéjuma rika (DigComp Self-Assessment

Tool, DigCompSAT) jautajumu bankas (Clifford et al,, 2020) papildus ieklaujot arT 6
jautajumus no DigCompSAT pilotversijas testa.

Pec tam tika parskatits atbilsto5o un dalé&ji atbilsto5o materialu saturs un parbaudits
salidzinot ar macibu rezultatu datu kopu. Ja kads batisks jédziens vai prasme macibu
rezultatu datu kopa nebija ietverts, bet bija pamatoti ieklaujams, tika sagatavots
macibu rezultats, kas to ietver. Ta rezultata macibu rezultatu datu kopai tika pievienoti
38 macibu rezultatu apraksti. Saja posma datu kopa kopuma sastavéja no 2 917
macibu rezultatu aprakstiem, kas klasificéti péc kompetencu jomas, kompetences
un prasmiju limena.

Nakamais solis bija nodrosinat, ka prasmiju [imeni visa datu kopa tiek piemeéroti
konsekventi. Tika izmantota JRC drosa Ml sistéma (GPT@JRC), modelis GPT 4.0 Turbo,
lai iegltu sakotnéjo rezultatu. Katra ieteikta izmaina tika parskatita no ekspertu
puses un attiecigi ieviesta vai noraidita. Péc tam macibu rezultatu datu kopa tika
apstradatas kompetences, lai novérstu dublikatus un “izlidzinatu” rakstibas stila

un detalizacijas at3kiribas. Sim noldkam atkartoti tika izmantota JRC droga Ml
sistéma (GPT@JRC), modelis GPT 4.0 Turbo, lai ieghtu precizétu rezultatu, ko JRC
(cilveki) parskatija un pilnveidoja. Pec tam katram macibu rezultatam manuali tika
pieskirta klasifikacija - zinaSanas, prasmes un attieksme, un tika veiktaspapildu
konsekvences parbaudes starp kompetencém. Sim kopumam tika veikta atbilstibas
(gap) analize, izmantojot informaciju no literatliras un politikas dokumentu parskata,
kas aprakstits talak. Darba process prasija nepartrauktas daudzvirzienu iteracijas starp
kompetencém un prasmju [imeniem, ka arT starp kompetencu jomam, lai palidzétu
nodroSinat ietvara kopéjo saskanotibu.
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https://www.digcomphub.eu/european-digcomp-community-of-practice/
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://translation.ec.europa.eu/tools-and-resources/ai-translation-and-language-tools_en

1.2. SOLIS: LITERATURAS UN POLITIKAS DOKUMENTU PARSKATS DIGCOMP MACIBU
REZULTATU “PAMATKOPAS” ATBILSTIBAS ANALIZE

Vienlaikus ar DigComp iesniegto materialu apkopo3anu JRC veica izpéti un apkopoja
informaciju, izmantojot ar literatdru un politiku saistitu avotu sakotnéjo parskatu. Avoti
tika identificéti gan ar tradicionalu literatlras meklésanu (prioritizéjot sistematiskus
parskatus un augstas kvalitates avotus), gan ar mérkétas literattiras, kas nav
publikacijas parbaudém (pieméram, ERASMUS+ projektu dokumentacija, politikas
zinojumi). Mérkis nebija sniegt izsmeloSu parskatu, bet gan iegtt pietiekami daudz
atbilstoSas un kvalitativas informacijas, lai to apvienotu ar macibu rezultatu datu
kopu, sagatavojot materialus ekspertu parskatisanai 2. posma.

Avoti tika grupéti plasas tematiskas kategorijas, un tika veikta atbilstibas (gap)
analize starp to saturu un macibu rezultatu datu kopu. Seit “atbilstibas analize”

Tabula A6. Pieméri informacijas avotiem, kas tika izmantoti DigComp 3.0 izstrades laika.

DigComp 3.0

nozimé no parskata izmantotajiem avotiem izvilkta teksta (jédzienu, kompetencu,
macibu rezultatu u. c) izveértéjumu. Katrs teksta fragments vispirms tika izvertéts, lai
noteiktu, vai tas atbilst DigComp horizontalajai (starpnozaru) pieejai un DigComp 3.0
tematiskajam prioritatém. Ja atbilda, tad tas tika salidzinats ar macibu rezultatu datu
kopu, lai parbaudrtu, vai attiecigais jédziens vai prasme taja jau ir ieklauta. Ja nebija,
saturs tika integréts, sagatavojot jaunu macibu rezultata apgalvojumu. llustrativi
pieméri no aptuveni 100 avotiem, kas tika izmantoti Saja sakotnéja parskata, ir
paraditi A6. tabula.

1. posma rezultats bija 565 macibu rezultatu projekts, kam pievienots aprakstoss
dokuments par to izveides procesu un dazi sakotnéjie priekslikumi par DigComp 3.0
prioritatém.Table A6. Illustrative examples of sources consulted during the development of
DigComp 3.0.

MI kompetence/
MI prasmes

Long & Magerko

MI kompetence/

MI kompetence/

MI prasmes veiktu atbilstibas analizi.

MI kompetence/
MI prasmes

i Miao et al. (2024) MI kompetence/
H i Ml prasmes

MI kompetence/
i Ml prasmes

| Mills et al (2024)

R L PPN

Austrijas adaptacija DigComp 2.3 AT - joma O (pamati, piekluve un digitala izpratne) - vadija pamata digitalas kompetences apstradi

Pamata digitalas
i kompetences i DigComp 3.0.

......................................................................................

Nérosy et al.

30 avotu izpéte no 12 valstim, tostarp 7 Eiropas valstim, lai identificétu Cetrus kopigus elementus un aprakstitu taksonomiju, pamatojoties
uz Blima taksonomiju (Bloom’s Taxonomy), kas tiek nemta véra, integréjot MI kompetenci.

AICOMP pétijums un ietvars — nakotnes prasmes, kas nepiecieSamas dzives un darba vidé, ko veido MI. Aprakstitas 12 kompetencu jomas,

: MI prasmes
Wang et al. (2022) : Ml kompetence/
: MI prasmes
Ehlers et al. (2024) : MI kompetence/
MI prasme kas nemtas véra atbilstibas (gap) analizé.

...............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Valsts apstiprinato Ml macibu programmu kartésana. letver MI prasmes definiciju un 222 macibu rezultatus, kas tika kartéti DigComp, lai

...............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

MI kompetences civildienesta ierédniem: atbilstibas (gap) analizei tika izvélétas 9 kompetences.

.......................................... B L L P P P PP T P PP PP T PP PO PRI P PPIPPRTEPPRIPPTIN

MI kompetencu ietvars studentiem. letver piecus principus (kritiska domasana, uz cilvéku orientéta sadarbiba, klimatam draudzigs Ml dizains,
i parnesams MI pamats mazZizglitibai, ieklautiba kompetencu attistiba) un €etrus kompetencu aspektus (uz cilvéku orientéta domasana, Ml '
{ 8tika, Ml metodes un pielietojumi, Ml sistému dizains). Nemts véra pieeja Ml kompetentu integrésanai.

.......................................................................................................................................................................................

Plasi citéta definicija un kompetences MI prasmei, tostarp konkrétu kompetencu apraksti, kas nemti véra atbilstibas (gap) analizé.

MI pratibas ietvars, kuras komponenti aptver Ml pratibas praksi, pamatvértibas, iesaistiSanas un lietoSanas veidus. Tiek arT apsveérts, ka Ml
i prasmes ir saistitas ar digitalo pilsonibu, mediju prasmi, datu prasmi un analitiski algoritmisko domasanu. Apsvérta atbilstibas (gap) analizé
{ un Ml kompetences integré3anas pieeja. :

........
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Kluzer et al. (2019)

Pamata digitalas

: { kompetences

i Eurydice (2022)

Analltlskl
algontmlské
domasana

i Bocconi et al.

£ (2022)

Analltlskl
algorltmlska
domasana

i OECD (2023)
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i domasana H
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i Duckworth &
i Fraillon (2025)

Analltlskl
algorltmlska

i domasana

DALI project
consortium (2023)

Datu pratiba un

Gouseti et al.

(2021)

Kritiska digitala
pratiba

 llomaki et al.

 (2023)

i Kritiska digitalas
i pratiba

Fernandez-Prados

et al. (2021)

i Richardson &
i Milovidov (2022)

Consortium (2022)

Limnéll et al. Kiberdrosiba
(2023)
CONCORDIA Kiberdrosiba

i Polanco-Levican
i & Salvo-Garrido
120221

i Mediju un
i informacijas

pratlba

Dlgltalo kompetencu attistibas sistéma (DCDS) — ERASMUS+ projekts, kas vérsts uz pamata digitalo kompetencu attistibu - pamata digitalo
kompetencu apguvi saskana ar DigComp 3.0. Tas ietver 95 pamata limena macibu rezultatus, kas balstiti uz DigComp 2.0/2.1. Tiek izmantots
pamata digitalo kompetencu atbilstibas (gap) analizé.

‘ Elropas salldzinosa analize par informatikas izglitibu skola. Apkopoti 40 macibu rezultati 10 jomas (dati un informacija, cilvéku un sistému saskarnes,
i algoritmi, projektéSana un attistiba, programmésana, modeléSana un simulacija, skaitloSanas sistémas, izpratne un pilnvaro3ana, tikli, droSiba un

alzsard2|ba) Vadita analitiski algoritmiskas domaSanas apguve kompetencé 3.4.

‘ JRC parskats par analttiski algoritmiska domasanu obligataja izglitiba, tostarp literatiiras parskats, definicijas un salidzino3a analize 22 ES un 8 tresas
i valstis. Identificé 32 jédzienus saistiba ar algoritmiem, programmésanu un abu savstarpéjo saistibu. Vadita pieeja analitiski algoritmiskai domasanai

kompetence 34,

: PISA 2025 pamatnostadnes — macisanas digitalaja videé — datorizétas problému risinaanas kompetences modelis. Atbilstibas (gap) analizei tika
i izvéléti 18 kompetences apraksti.

¢ ICILS novertéSanas pamatnostadnes — datoru un informacijas lietotprasmes, ka art datorizétas domasanas definicijas. Atbilstibas (gap) analizei tika
i izvéléti 25 kompetences pieméri.

: DALI datu pratibas ietvars iedzivotajiem — JRC izstraddja 37 macibu mérkus, kas atbilst DigComp, ka dalu no atbilstibas (gap) analizes.
digitala pilsoniba :
.................................. eesesemsmsese AR R8240 R4

DETECT projekts — kritiskas digitalas prasmes izglitotajiem: kompetences ir organizétas saskana ar DigComp. leklauts atbilstibas (gap) analizé.

Slstematlsks kritiskas digitalas pratibas parskats, balstoties uz 139 avotiem: 10 visbieZak lietotie jédzieni bija digitalas prasmes, kibermobings,

: { interneta dro&Tba, mediju pratiba, informacijas pratiba, IKT kompetence, e-dro&iba, tie$saistes riski, tiedsaistes drogiba un digitala kompetence.
! Izmantots, kompetentu 1.2, 2.5, 2.6, 4.2 un 4.3 satura veido3ana.

Digitalas pilsonibas konceptualizacijas un novértésanas parskats. Raksta pielikuma ir aptuveni 80 punkti no esoSajam skalam, kas ieklauti atbilstibas
analizé, jo 1pasi attieciba uz kompetencém 2.3, 1.2, 2.6, 4.2 un 4.3.

Sistematisks digitalas pilsonibas parskats, balstoties uz 373 publikacijam. Identificéti Cetri aspekti (digitalas tiesibas un privatums; politiska
iesaistiSanas; digitalie publiskie pakalpojumi; macisana un macisanas). Apsvérts kompetences 2.3. ietvaros.

: Eiropas Padomes digitalas pilsonibas rokasgramata. Identificé 10 digitalas pilsonibas dimensijas (piekluve un ieklausana, macisanas un radosums,
¢ mediju un informacijas pratiba, &tika un empatija, veseliba un labbatiba, e-klatbdtne un komunikacija, aktiva lidzdaliba, tiestbas un pienakumi,
: privatums un dro3iba, ka arf patérétaju informétiba). leklauts atbilstibas analizé.

Dala no plasaka kiberpilsonibas prasmju projekta, kas atbilst DigComp. Sastav no literattiras parskata, lai noteiktu kiberpilsonibas prasmju izglitibas

un macibu pasreizégjo stavokli. letver definicijas, kas ir saistitas ar atbilstibas analizi, jo Tpasi kompetences 4.1 un 4.2.
Metodika un vadlinijas kiberdroSibas macisanai vidusskoléniem: ietver 24 modulus, kuru saturs ir ieklauts 4.1. un 4.2, ka arT 2.6. kompetencu
atbilstibas analize.
: Sistematisks parskats par socialo mediju lietotprasmes jédzienu un kompetencém, ieklauti 15 raksti. Al. tabula uzskaititi identificétie jedzieni un
kompetences, kas ieklauti atbilstibas analizg, jo 1pasi 1.2, 2.1, 2.2, 2.6. un 4.2. kompetencé.
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DigComp 3.0

CILIP Information Meduu un Meduu un informacijas pratibas alianses (MILA) ietvars - izveidots, pamatojoties uz pieciem mazizglitibas mérkiem (bt informétam, pilnvarotam,
: L|teracy Group i informacijas i veseligam, sociali apzinigam un savienotam). Attiecinats uz 1.2, 2.1, 2.2, 2.6 un 4.2. kompetencém.
% (2021) ! pratiba H

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. <

{ HERMMES project Labbdtiba un
i consortium (2025) i noturiba

HERMMES projekts, kas ir balstits DigComp, koncentréjas uz digitalo risku mazinasanu un prasmiju attistisanu, lai izmantotu digitalas tehnologijas
i dzivé un macibas. HERMMES macibu programma palidz bérniem un jaunieSiem kit par digitali izturigiem, mediju zina nobrieduSiem pieaugusajiem.
i Macibu programma 12-15 un 15-18 gadus veciem jaunieiem ir izmantota DigComp 3.0 atbilstibas analizé, jo Tpasi 4.3 un 1.2. kompetencei.

............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................... <
H

Flayelle et al. i Labbattba un i Atkaribu izraiso3u uzvedibu veicinosu digitalo tehnologiju dizaina elementu parskats un apraksts. Nemts véra 4.3. kompetences atbilstibas analizé.

(2023) { noturiba
Burr et al. (2020) i Labbdtiba un i Tematisks parskats, kura identificétas galvenas problémas, kas saistitas ar galvenajam socialajam jomam. Taja izcelti tris plasaki temati: pozitiva
i noturiba i datorizacija, personalizéta cilvéka un datora mijiedarbiba, ka arT autonomija un pasnoteik3anas. Nemts véra atbilstibas analizé.

.......................................... S PO

i Sun et al. (2022) Labbatiba un Digitala noturibas koncepcijas parskats, kas balstits uz 22 rakstiem un identificé piecus digitala noturiguma aspektus (izpratne par tieSsaistes
H i noturiba i draudiem, risingjumu parzinasana, zinaSanu un prasmju apguve, atgisanas no stresa, un virziba uz prieksu, izmantojot pasefektivitati). Nemts véra
H i atbilstibas analize.
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i Borges et al.

i Labbatiba un

i Atrs parskats par jaunakajiem pieejamajiem datiem par digitlo ieritu lieto%anas paradumu ietekmi uz bému un pusaudzu labbatibu. Desmit pétijumi

 (2025)

{ noturiba

Sala et al. (2024) | Labbatiba un

no dazadiem kontekstiem paradija saikni starp parmérigu ekrana laiku un mazkustiga dzivesveida, miega traucéjumu, trauksmes, depresijes,
{ uzmanibas gratibu un zemu macibu sasniegumu risku. Nemts véra kompetences 4.3. izvértésana.

< OO UUUUURRRRRON K

 Vispargjs 24 pétijumu parskats, kura izvértéta socialo tiklu lietoganas ietekme uz pusaudzu garigo veselibu un labbatibu. Analize apstiprina
nepiecieSamibu vispusigi izvertét saikni starp socialo tiklu lietoSanu un garigas veselibas raditajiem un labbatibu. Tas nozimé, ka, izvertéjot saikni
i starp socialo tiklu lietoSanu un garigas veselibas raditajiem un labbdtibu, ir janem véra individualas demografiskas un psihosocialas Tpasibas,

¢ individualie lieto3anas paradumi (pavaditais laiks, lietosanas laiks, motivacija lietot) un platformas saturs un dizains. Nemts véra kompetences 4.3

noturiba
i H i jzvertésana.
Prlftls Priftis & i Labbatiba un
i Panagiotakos i noturiba

 (2023)

{ vera kompetences 4.3 izvértésana.

......................................................................................

Sistematisks parskats par ekrana laiku un ta ietekmi uz bérmu un pusaudzu veselibu, kura ieklauti 43 raksti. Parmérigs ekrana laiks tika saistits ar
paaugstinatu aptaukosanas risku un citiem kardiometaboliskajiem riska faktoriem, garigas veselibas problémam, neveseligas ésanas paradumiem

i un é3anas traucgjumiem, ka art attistibas problémam un bérnu un vecaku attiecibu problémam. Negativi tika ietekméts arT miegs, fiziska aktivitate,
 redze, galvassapes un muskulu un skeleta sistéma. Tomér ietekme atkiras atkariba no izmantota mediju veida un mediju izmantoanas veida. Nemts

........

Avots: JRC apkopojums.

P2. POSMS: DARBS AR EKSPERTIEM

Otra posma (2024. gada janijs—2025. gada janijs) mérkis bija parskatit 1. posma
izstradatos priekslikumus, iesaistot ekspertus, lai sagatavotu DigComp 3.0

materialus 3. posmam (konsultacijam ar ieinteresétajam personam) un 4. posmam
(pamatnostadnu validacija). Eksperti tika atlastti ta, lai kop€ja grupa parstavétu
geografisko un ieintereséto personu daudzveidibu (t. i, aptverot ieinteresétas personas
no visas Eiropas politiskajam, akadémiskajam aprindam, formalas un neformalas
izglitibas, darba devéjus, nodarbinatibas organizaciju un nozaru parstavjus), ka art
nodroSinatu lidzsvaru starp parvaldibas limeniem (Eiropas, valsts, regionalo) un

dzimumiem. Darbs ar ekspertiem norisindjas divos posmos. Pirmaja soli (2024. gada
jt]nijs—decembris) ICF-Europe ar Stefano Kluzer Lidija Kralj un Riina Vuorikari atbalstu
Tajas, ieskaitot minétos ekspertus, piedalijas 29 personas no 12 ES dal‘bvalstlm

un sesam Eiropas [imena organizacijam, ka arT daZzadu nozaru parstavji (formala
izglitiba, profesionala un pieauguso izglitiba, augstaka izglitiba, nodarbinatibas un
NVO sektors). Otraja soli (2025. gada janvaris—janijs) JRC tieSi sadarbojas ar septiniem
no 30 ekspertiem, kuri bija piedalijusies 1. soll; 5T grupa tika dévéta par “DigComp
ekspertu grupu”.
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2.1. POSMS: 1. SOLIS (2024. GADA JUNIJS—DECEMBRIS)

Pirmaja sanaksmé (2024. gada 25. jinija) eksperti izskatlja un apsprieda divus
iekséjos tematiskos dokumentus:
— vienu par DigComp macibu rezultatiem (sagatavojis JRC), kura aprakstita
izstrades metodika un sniegts sakotnéjais 565 macibu rezultatu projekts;
— otru par jaunam tendencém un to ietekmi uz DigComp (sagatavojusi Lidija Kralj),
kura identificétas devinas jaunas tendences un analizéta to ietekme uz DigComp
kompetencém.

Sakotnéjas diskusijas dalibnieki atbalstija tadu politikas jautajumu prioritizésanu

ka kiberdrosibas riski, apdraudéjumi labbdtibai un dezinformacijas draudi
demokratiskajiem procesiem, ka arT uzsvéra, ka datu aizsardzibas jautajumi ir ieguvusi
plasaku mérogu. Diskusijas par macibu rezultatu projektu tika identificéti formul&juma
uzlabojumi, un tika pausti atskirigi viedokli par detalizacijas pakapi un sadalijumu pa
prasmiju limeniem. Eksperti ieteica macibu rezultatos vairak akcentét &tiskos un uz
cilvéku vérstos aspektus.

Péc tam JRC apkopoja ekspertu atsauksmes, lai parskatitu un pilnveidotu macibu
rezultatus un izstradatu ierosinatos atjauningjumus DigComp 2.2. pamatnostadném.
Priekslikumi ietvéra:
— formul&jumu precizéSanu noteiktu kompetencu jomu un kompetencu aprakstos;
— prasmju limenu atjauninadanu, koncentréjoties uz cetriem, nevis astoniem
[imeniem;
— sistematisku maksliga intelekta integraciju;
— jauna elementa — macibu mérku — ievieSanu, kas atrastos starp vispargjiem
prasmiju limenu aprakstiem un macibu rezultatiem.

Otraja sanaksmé (2024. gada 2. oktobrT) eksperti izskatlja JRC sagatavoto iek5€jo
dokumentu ar priekslikumiem DigComp 3.0 un parskatitajiem macibu rezultatiem. Vini
apstipringja gan macibu rezultatu (samazinati no 565 lidz 537), gan macibu mérku
pievienoto vértibu, tomér noradija, ka termins “macibu mérki” var bat parak tuvs
jédzienam “macibu rezultati”. Eksperti sniedza art konkrétus ieteikumus par satura
struktdru un noradija uz nelieliem satura trikumiem (pieméram, e-parvalde un Ml
sistému neobjektivitates identificésana).

DigComp 3.0

Prasmju limenu priekSlikums tika atbalstits, iznemot daZus ieteikumus formul&juma
precizéSanai. Eksperti ieteica ieklaut jaunakas un topo3as tendences ta, lai tiktu
atzita to ietekme (pieméram, generativa MI izmanto3ana satura veido3ana),
vienlaikus saglabajot tehnologiju neitralitati un pietiekamu vispariguma limeni
sistémas stabilitates nodroSinasanai. Tapat tika sniegti ieteikumi par pamatnostadnu
izmantosanas atbalstu, pasi novértésanas vajadzibam, ka ari par lietotaju
orientésanos jaunaja, sareZgitaja sistéma.

1. posma nosléguma ICF-Europe un Riina Vuorikari sagatavoja iek3&ju kopsavilkuma
zinojumu ar ieteikumiem turpmakajiem attistibas posmiem. leteikumi ietvéra:
— nodrosinat visu attiecigo digitalo tehnologiju attistibas un reguléjuma aspektu
ieklausanu;
— precizét “macibu mérku” vietu un nozimi sistéms;
- nodroSinat, ka jédziens “pamata” ir saskanots ar iepriek5€jam DigComp versijam,
ka arT precizét atSkiribu starp “loti augsts” prasmju limeni un IKT specialistu
kompetencém;

— turpinat precizét kompetencu jomu un kompeten¢u formulésanu;

— nodrosinat pilnigu maksliga intelekta jomas parstavniecibu visa ietvara (tostarp
salidzingjuma ar DigComp 2.2.);

— lietot terminologiju, kas ir saskanota ar iepriekS&jam versijam;

— nodroSinat ieinteresétajam personam iespéju parskatit visus sagatavotos
materialus;

— izstradat DigComp 3.0 atbalsta vai vadliniju materialus.

2.2. POSMS: 2. SOLIS (2025. GADA JANVARIS-JUNLJS)

Otraja solt JRC sadarbojas ar septinu ekspertu grupu, kuri bija piedalijusies 2. posma
pirmaja soli. Sis posms parklajas ar 3. un 4. posmu, jo eksperti aktivi piedalijas
ieintereséto personu apspriedés un validacijas seminara.

Luis Pereira tika uzticéts DigComp ekspertu grupas priekSsédétaja amats, un vins
nodrosSinaja efektivu visu ekspertu novérojumu un atsauksmiju apkoposanu. Stefano
Kluzer 3. posma darbojas ka ieintereséto personu viedoklu koordinators ar konkrétiem
uzdevumiem. Paréjie pieci eksperti bija Ulrike Domany-Funtan, Mara Jakobsone, Lidija
Kralj, Attila Rausch un Roland Stlirz.
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Otrais solis bija intensiva DigComp 3.0 izstrades faze, kuras laika notika septinu
ekspertu un JRC sanaksmes. Pirmais ekspertu uzdevums bija padzilinati parskatit
DigComp 3.0 dimensiju projektu, kuru JRC bija pilnveidojis, nemot véra 1. posma
sanemtas atsauksmes. Saja posma sakotnéjie “macibu mérki” tika parveidoti par
kompetentu aprakstiem katra prasmiju [imen.

Ekspertu veikta parskatisana lava JRC sagatavot materialus DigComp 3.0 ieintereséto
personu apspriedém 2025. gada aprill. Katrs eksperts piedalijas viena no divam

apsprieZu sesijam un sniedza savus novérojumus priekSsédétajam, kurs tos apkopoja.
leintereséto personu viedoklu koordinators sadarbojas ar JRC apspriezu sesiju izstradé

v ==

visas ieintereséto personu un ekspertu atsauksmes.

Eksperti atbalstija arT JRC sagatavosanos DigComp 3.0 validacijas seminaram 2025.
gada janija un piedalijas grupu diskusiju moderéSana. Nedélu péc validacijas seminara
eksperti atkartoti tikas ar JRC, lai konkréti apspriestu un vienotos par to, ka validacijas
seminara atsauksmes tiks atspogulotas pamatnostadnu galigaja redakcija. Saja
posma tika parskatits ESAO un Eiropas Komisijas sadarbiba izstradatais Ml pratibas
pamatnostadnu projekts (OECD, 2025), lai nodrosinatu, ka MI pratibas kompetences

ir pienacigi un atbilstosi ieklautas DigComp 3.0. Tas tika Tstenots, veicot iek3&ju
salidzinasanas (mapping) analizi, ko Lidija Kralj Tstenoja sadarbiba ar JRC, apstiprinot,
ka visas MI pratibas pamatnostadnu kompetences ir atbilstosi un pietiekami ietvertas
DigComp 3.0 projekta materialos.

3. POSMS: KONSULTACIJAS AR IEINTERESETAJAM PERSONAM

DigComp panakumi balstas uz jégpilnu sadarbibu ar plasu ieintereséto personu
loku, ka arT uz vinu viedoklu un atsauksmju ieklausanu publicétaja versija. 3.
posms, kas norisingjas no 2025. gada marta lidz maijam, ietvéra plasu un
strukturétu konsultaciju procesu. Papildus Seit aprakstitajai konsultacijai, JRC
sadarbojas ar vairakiem Eiropas Komisijas politikas generaldirektoratiem,

lai nodrosinatu DigComp 3.0 atbilstibu politikas virzieniem. lesaistitie
generaldirektorati ir uzskaititi sadala “Pateicibas”.

DigComp 3.0
MERKI, FORMATS UN DALIBNIEKI

2025. gada aprili tika Tstenots aréjo ieintereséto personu konsultaciju process ar
meérki sasniegt plasu un lidzsvarotu ieintereséto personu loku (péc sektora, valsts
un DigComp pieredzes), ka arT nodroSinat efektivu un detalizétu atsauksmiju
apkopo$anu un sintézi. Konsultaciju process tika organizéts tris plismas:

— Divas 90 miniiSu tieSsaistes konsultaciju sesijas, kas notika 10. un
11. aprili. Registrétajiem dalibniekiem ieprieks tika nosatits 1ss informativs
dokuments ar ierosinatajam izmainam DigComp 3.0. Abam sesijam bija vienads
formats: tika apspriests pamatojums, prioritates un ierosinatas izmainas
DigComp 3.0, un ieinteresétas personas tika aicinatas sniegt atsauksmes,
izmantojot atvértos un slégtos aptaujas jautajumus, ka ar térzésanas funkciju.
DigComp ekspertu grupas locekli katrs piedalijas viena no sesijam un sniedza
savus noverojumus priekssedétajam, kurs sagatavoja kopsavilkumu JRC.
DigComp ieintereséto personu eksperts kopa ar JRC izstradaja un koordingja
konsultacijas un vadija sesijas.

— Brivpratiga tieSsaistes atsauksmju aptauja, strukturéta atbilstoSi tiem
paSiem tematiem ka tieSsaistes konsultacijas, ietverot gan atvértos (teksta), gan
slégtos (skaitliskos) jautajumus. Aptaujas saite tika nosatita visiem registrétajiem
dalibniekiem (arT tiem, kuri nepiedalijas tieSsaistes sesijas) kopa ar informativo
dokumentu, un ta bija atvérta lidz 30. aprilim.

— Brivpratiga padzilinata parskatiSana, kas attiecas uz kompetencu
specifiskajiem prasmiju [imeniem, ierosinato MI integracijas pieeju katrai
kompetencei un macibu rezultatiem. Tapat ka aptauja, art 81 iespéja tika
piedavata visiem registrétajiem dalibniekiem un bija atvérta lidz 30. aprilim.

Kopuma konsultacijai registréjas 527 ieinteresétas personas. No tam aptuveni
260 piedalijas kada no tieSsaistes sesijam. 174 personas iesniedza atbildes
aptauja, bet 40 veica padzilinato parskatisanu.

Registracija tika sanemta no visam dalibvalstim, iznemot Luksemburgu,

un atsauksmes tika sanemtas no 24 no 27 dalibvalstim (iznemot Kipru,
Luksemburgu un Maltu). 14 % registréto dalibnieku bija no valstim arpus ES (6 %
no citam Eiropas valstim un 8 % no valstim arpus Eiropas). Daliba starp valstim
bija nevienmériga - proporcionali vairak dalibnieku bija no Belgijas, Italijas un
Spanijas. Tomeér ltalija un Spanija DigComp jau ir plasi izmantots, tapéc augsta
daliba bija sagaidama. 63 % no Belgija registrétajiem dalibniekiem parstavéja
starptautiska vai Eiropas limena organizacijas.
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Aptuveni 37 % dalibnieku parstavéja valsts [Tmeni, 44 % darbojas Eiropas (22 %)
vai starptautiska (22 %) limeni, bet paréjie - regionala (11 %) vai vietéja (8 %)
[Tmenr.

Cetras visbieZak parstavétas grupas bija:
— augstakas izglttibas vaditaji, pedagogi un pétnieki (25 %);
valsts iestades (18 %);
NVO 12 9%);
— pamata un vidgjas izglitibas vaditaji un pedagogi (11 %).

Pieauguso un mazizglitibas nodro3inataji (9 %), uznémeéjdarbibas sektors (9 %)
un profesionalas izglitibas (VET) parstavji (5 %) kopa veidoja vél 23 %. Valsts un
privatie nodarbinatibas dienesti (2 %) un prasmiju sertifikacijas nodrosinataji (2,5
%) bija retak parstavéti, bet 7 % dalibnieku sevi klasificgja ka “citas ieinteresétas
personas”.

Lielaka dala daltbnieku (70 %) jau ieprieks bija izmantojusi DigComp, un 15 %
bija piedalijusies DigComp 2.2. atjauninasana.

ATSAUKSMES

leintereséto personu atsauksmes kopuma sniedza spécigu atbalstu noteiktajam
prioritarajam témam, Ml kompetences pieejai, prasmju [imeniem un JRC
publikacijas planiem. Tpasi augsts atbalsts (90 %) tika pausts jaunajiem macibu
rezultatiem.

Prioritaras témas. Tika pausts spécigs atbalsts piecam prioritarajam

témam. Papildus tam konsekventi izcélas arT citas témas: (zemaka [imena)
pamatprasmes, étika, ieklausana un uz darbibu orientéts formulgjums. STs témas
tika papildus analizétas 4. posma.

MI kompetence DigComp 3.0. Integréta, transversala pieeja MI kompetencei
kopuma tika atbalstita. Tomér mazakums ierosinaja Ml kompetenci izdalit
atseviska joma. Nemot véra nepiecieSamibu saglabat péctecibu starp DigComp
2.2.un 3.0, atseviska M| “modula” izveide netika uzskatita par praktisku
risindjumu. Tika ierosinats precizét Ml atspogulojumu un skaidrojumu DigComp
3.0 - Sis jautajums tika detalizéti izskatTts 4. posma.

DigComp 3.0

Prasmju limeni. Kopgjais atbalsts jaunajiem Cetru limenu aprakstiem bija
augsts, tomér pareja no 8 uz 4 limeniem radija gratibas tiem lietotajiem, kuri
Sobrid izmanto 8 limenu pieeju. Dala izmantoja art 6 limenu interpretaciju.
Reaggéjot uz atsauksmém, JRC izstradaja priekslikumu DigComp 3.0 jauno 4
[Tmenu sasaistisanai ar iepriek3€jiem 8 limeniem, kas tika apspriests 4. posma.

Atbalsts ievieSanai. Lielaka dala ieintereséto personu par loti noderigiem vai
bdtiskiem uzskatija:
— PDF versiju;

terminu vardnicu;
— maSinlasamu tabulu pielikumu;

DigComp timekla vietnes atjauningjumus;

pieejamibas nodrosinasanu;

vadliniju dokumentaciju.

Interese par drukatu versiju bija zema.

PielagoSana un aktualitates uzturésana. leinteresétas personas uzsvéra
nepiecieSamibu pielagot pamatnostadnes dazadam mérkgrupam (pieméram,
bérniem vai pedagogiem). Lai gan JRC nav iesp&jams izstradat vairakas
pielagotas versijas, daudzveidigie formati lauj pielagot DigComp daZadiem
mérkiem.

4. POSMS: PAMATNOSTADNU VALIDACIJA

Ceturtais posms norisindjas no 2025. gada maija lidz septembrim. Tas
centrala aktivitate bija klatienes validacijas seminars Sevila (Spanija) 17. junija
plasu vienpratibu par DigComp 3.0 projekta versiju un identificét pédéjos solus
pirms publicésanas.

Seminara piedalijas 34 eksperti un politikas veidotaji no 18 valstim (17 ES
valstis un ASV) un 12 Eiropas Komisijas parstavji (JRC, DG EMPL, DG CNECT un
SG REFORM). Dalibnieki parstavéja dazadus sektorus — politikas veidotajus, darba
devéjus, parstavjus no pieauguso izglitibas un profesionalas izglitibas, obligatas
izglitibas un akadémiskas vides. Tika nodrosinata geografiska un ieintereséto
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personu daudzveidiba, dzimumu [idzsvars un dazadu parvaldibas limenu
parstavnieciba.

Pirmaja diena tika prezentéti DigComp 3.0 priekslikumi un ieintereséto personu
atsauksmju ieklausanas process. Otraja diena notika darba grupu diskusijas par
prasmju [imeniem, kompetencu atjauninajumiem, Ml integraciju un skaidras,
lietotajam draudzigas struktdras nodroSinasanu.

PECVALIDACIJAS AKTIVITATES

Nedeélu péc seminara JRC tikas ar DigComp ekspertu grupu, lai apspriestu
rezultatus un vienotos par prioritatém pamatnostadnu galigajai redakcijai.
Eksperti pozitivi novértéja diskusiju kvalitati un perspektivu daudzveidibu.
leteikumi tika sistematiski klasificéti pa tematiskajam jomam (kompetencu
jomas, prasmju limeni, macibu rezultati, Ml integracija, komunikacija un

izplatisana), un attiecigie uzlabojumi tika ieviesti DigComp 3.0 galigaja redakcija.

DigComp 3.0
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Sazina ar Eiropas Savienibu

Klatiené

Visa Eiropas Savieniba darbojas simtiem Europe Direct centru. Tuvaka centra adresi var atrast tieSsaisté (european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us _en).

Pa talruni vai rakstiski
Europe Direct ir dienests, kas atbild uz jlsu jautajumiem par Eiropas Savienibu. Ar So dienestu var sazinaties:
— zvanot uz bezmaksas talruni: 00 800 6 7 8 9 10 11 (atseviski operatori par Siem zvaniem var piemérot maksu),

— zvanot uz standarta numuru: +32 22999696,
— aizpildot veidlapu: european-union.europa.eu/contact-eu/write-us en.

Informacijas meklésana par ES
TieSsaisté

Informacija par Eiropas Savienibu visas ES oficialajas valodas ir pieejama timeklvietné Europa (european-union.europa.eu).

ES publikacijas

ES publikacijas var apskatit vai pasatit vietné op.europa.eu/en/publications. Vairakus bezmaksas publikaciju eksemplarus var sanemt, sazinoties ar Europe Direct vai vietéjo
dokumentacijas centru (european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_en).

ES tiesibu akti un saistitie dokumenti

Lai piekldtu ES juridiskajai informacijai, tostarp visiem ES tiesibu aktiem kop3 1951. gada visas oficialajas valodas, apmeklé&jiet EUR-Lex (eur-lex.europa.eu).

ES atvértie dati

Portals data.europa.eu nodrosina piekluvi ES iestaZu, strukttru un agenttru atvértajiem datu kopumiem. Tos var lejupieladét un atkartoti izmantot bez maksas gan komercialiem,
gan nekomercialiem nolTkiem. Portals nodroSina ar piekluvi plasam Eiropas valstu datu kopumu klastam.


http://european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_en
http://european-union.europa.eu/contact-eu/write-us_en
http://op.europa.eu/en/publications
http://european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_en
http://eur-lex.europa.eu
http:// data.europa.eu

Zinatne politikas veidoSanai

Kopigais pétniecibas centrs (JRC) sniedz neatkarigas, pieradijumos
balstitas zinasanas un zinatnisko ekspertizi, atbalstot Eiropas
Savienibas politikas, lai pozitivi ietekmétu sabiedribu.

Noskenéjiet QR kodu, lai apmeklétu:
Kopigais pétniecibas centrs: ES zinatnes centrs

https://joint-research-centre.ec.europa

Publications Office
of the European Union


https://joint-research-centre.ec.europa
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